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Auteur de nombreux livres sur Photoshop, InDesign et Illustrator, Pierre Labbe est I'un des formateurs

les plusréputés dans le monde del'infographie. Il participe également aux sites experts-graphiques.com
et wisibility.com, blogs de formation en ligne sur Photoshop et les logiciels des métiers de I'image, qui
v présentent gratuitement des trucs et astuces sous forme de séguences vidéo,

100 tutoriels pour maitriser Photoshop

Ecrit par I'un des plus grands experts francais en infographie, ce livre événement s’inscrit dans la lignée des Cahiers
Photoshop, une collection qui avait marqué les esprits en son temps. Avec ses 100 ateliers pratiques de retouche et de
photomontage, il fournit des méthodes simples et efficaces pour améliorer vos photos sans trop vous embarrasser de
technigue. Que ce soit pour raviver des couleurs, améliorer I'exposition, rectifier une perspective ou encore sublimer
un portrait, 'auteur met a profit sa grande expérience de Photoshop pour vous livrer tous ses conseils de spécialiste.
Véritables pas a pas complets, ol chaque étape est illustrée par une image, ces 100 tutoriels vous guideront dans l'ap-
prentissage de ce logiciel, avec en complément les photos source en libre téléchargement.

A qui s’adresse ce livre ?

®m A tous ceux qui souhaitent parfaire leurs photos avec Photoshop

B Aux utilisateurs de Photoshop CC ou d’une version anterieure

Au sommaire

Gérer les photos avec Bridge * Importer des photos depuis I'APN = Trier ou créer une collection » Utiliser ou ajouter des étiquettes »
Ajouter des métadonnées * Traiter les photos avec Camera Raw - Ajuster l'exposition et les tonalités = Améliorer le piqué = Parameétrer
la balance des blancs = Modifier les couleurs = Travailler avec Photoshop de maniére non destructive « Corriger avec des calgues
de réglage = Travailler sur un calgue master = Utiliser des calgues de retouche = Appliguer les filtres de maniére dynamique = Traiter
une partie de la photo * Selectionner par plage de couleurs = Utiliser un masque de fusion * Utiliser I'outil Sélection rapide « Detourer
des formes avec la plume = Recadrer et redimensionner = Recadrer une photo » Redresser une image = Agrandir une photo par ajout
de matiére « Rectifier la perspective » Corriger les ombres et les lumiéres « Equilibrer une photo en ajustant les noirs et les blancs «
Corriger le contraste » Déboucher les ombres = Améliorer I'exposition d'une photo sous-exposée = Corriger les couleurs « Atténuer
une dominante de couleur = Raviver les couleurs » Rechauffer ou refroidir une photo » Changer localement la couleur = Retoucher
les portraits = Attenuer les taches de rousseur « Lisser la peau * Eclaircir les yeux = Blanchir les dents = Ajouter un sourire = Affiner
une silhouette « Réaliser des retouches et des photomontages * Debruiter une image * Creer un effet de maqguette « Travailler la
profondeur de champ * Supprimer un élément indésirable « Realiser un photomontage « Appliquer des traitements particuliers -
Créer une photo panoramigue * Convertir une image en noir et blanc » Effectuer un virage sépia » Automatiser le travail » Réaliser
une action ou un script = Utiliser un traitement par lots = Créer des raccourcis clavier = Imprimer = Realiser une planche-contact -
Imprimer une photo.

Sur le site www.editions-eyrolles.com

B Retrouvez les ressources du livre
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Le grand cahier Photoshop

Avertissement Mac, PC

Photoshop fonctionne sur les environnements Windows et Macintosh.
Les différences de fonctionnement entre les deux plates-formes sont
uniquement dues aux environnements respectifs. Les raccourcis clavier
(personnalisables) sont indiqués d’abord pour Mac, puis entre crochets
[...] pour Windows. De nombreux menus contextuels sont disponibles,
ils nécessitent le bouton droit de la souris.

Sur Macintosh, vous pouvez dérouler ces menus en enfoncant la touche
ctrl. Lutilisation d'une tablette graphique facilite également grande-
ment le travail. Le tableau ci-dessous indique les conventions utilisées
pour désigner les touches des claviers Mac et Windows.

Touche Mac Notation Touche PC Notation
Cmde # % Controle Ctrl
Option (alt) e Alt Alt
Majuscule i Shift ou £» g
Controle ctrl Cette touche n'existe pas.

© 2014 Eyrolles.

Copyright

Attention : je parlerai de I'utilisation de la touche Efface (parfois appelée
Backspace et située au-dessus de la touche <7 ).

Introduction

Ce livre comporte 100 ateliers qui vous expliqueront en quelques étapes
simples comment réaliser diverses opérations sur vos photos, tout en pri-
vilégiant la réversibilité du travail et parfois sa localisation.

En démarrant par la gestion des images et leur traitement par Camera
Raw, ce livre aborde de nombreuses techniques de travail de la photo
comme le recadrage et le redimensionnement, la correction des tonali-
tés et des couleurs, les retouches de portraits et d'autres types d’images
ou encore des photomontages. Pour terminer, quelques éléments vous
seront dévoilés pour automatiser les travaux répétitifs.

Les ressources du livre sont disponibles a la page de l'ouvrage a
li] I'adresse suivante : http://www.editions-eyrolles.com. Licéne
ci-contre signale le téléchargement.

Vous pouvez mécrire pour me poser des questions sur ce logiciel a
l'adresse : pierrelabbe@yahoo.com, ou découvrir sur experts-gra-
phiques.com les derniéres astuces du moment.

Et maintenant, bonne lecture !
Pierre Labbe
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1. Gérer les photos avec Bridge

Avec I'abonnement Creative Cloud, la
version CC de Bridge n'est plus installée
automatiquement avec Photoshop CC.
Il fait 'objet d’une installation distincte
a partir du panneau Creative Cloud.
Bridge, compagnon indispensable de
Photoshop, propose de nombreuses
fonctionnalités indépendantes de celles
de Photoshop. Bridge n'a pas évolué
depuis quelques versions mais il s'avere
trés intéressant au niveau de la gestion
des images. Il permet de les importer,
les copier ou déplacer, les afficher, les
trier et les réunir dans une collection,

leur affecter des étiquettes pour les

repérer plus facilement ou pour filtrer
leur affichage. Bridge permet également
d’ajouter des métadonnées ou encore

de changer les noms des images.

Parmi les autres fonctionnalités, il
est possible d'ouvrir les photos dans
Photoshop ou dans Camera Raw, d'appli-
quer directement certains traitements
de Photoshop (par exemple créer une
planche-contact, lancer une correction

de l'objectif, faire une fusion HDR...).

Nous allons examiner quelques-unes
des fonctionnalités qui devraient vite

rendre Bridge incontournable.
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Le grand cahier Photoshop ‘ 1. Gérer les photos avec Bridge

Se familiariser
avec les formats
JPEG, RAW

et TIFF

Le format JPEG

C'est le format le plus courant. Il
utilise une compression tres effi-
cace mais destructive. Outre cette
compression, lI'image JPEG subit
quelques traitements standards
prédéfinis dans I'APN (réglage
de la température des couleurs,
accentuation...). Ce type d'image
est directement utilisable et peut
étre transféré dans un e-mail ou
utilisé dans un site web.

L'algorithme de compression pro-
voque une perte d'information et
peut donc entrainer une perte de
qualité visible quand on utilise un
taux de compression élevé ou sur
certains types d'images. Les prin-
cipaux avantages de ce format
sont que le taux de compression
réglable permet a l'utilisateur de
trouver un compromis entre com-
pression et qualité de l'image. En
outre, une photo JPEG ne néces-
site pas forcément de traitement
particulier afin d'&tre utilisable.

Les appareils photo numeériques (ou APN) proposent le plus souvent trois
formats d'images : JPEG, RAW et TIFF. Lequel faut-il choisir ? Et quels sont

les avantages de I'un ou de l'autre ?

WETABORRIE™ woTs

£i11 ihes
067

i poton

Prapritris de Rchier
Nam de A

Type de docoment 17




Se familiariser avec les formats JPEG, RAW et TIFF | Le grand cahier Photoshop

e e S ———— ey Le format RAW

Il s'agit d'un format brut, c'est-a-
dire que limage n'a subi aucun
traitement dans I'’APN (ni com-
pression, ce qui crée un fichier
plus lourd). En revanche, elle
devra impérativement étre déve-
loppée dans Camera Raw. En plus
d’'un nombre de couleurs plus
élevé (codage jusqu’a 16 bits, le
plus souvent 12), le fichier RAW
contient de nombreuses informa-
SETRBORRIETY uoTs-ci tions, dont des renseignements
o B propres au boitier (marque, mo-

L7
L o derennn w0 dele, type d'objectif, etc.), des
e i s paeras données de prise de vue (réglages
d'exposition, de vitesse, d'ouver-
ture, etc.) ou données EXIF (dont
certaines sont également pré-

sentes dans le fichier JPEG).

Type de document Emage Camers Raw

Extension Fabricant Extension Fabricant Des trois formats, JPEG, RAW et
3fr Hasselblad .nef .nrw Nikon TIFF, cest le R_AW C,IUI offre- le maxi-
mum de possibilités de traitements
-arw Sony orf Olympus (tel que le choix du point blanc,
rw .cr2 Canon ptx .pef Pentax l'espace couleur, etc.). Ces derniers,
dng Adobe St Fuji réalisés dans Camera Raw, n'étant
as destructifs permettent de

kdc Kodak x3f Sigma P TS s P
considérer I'image RAW comme un
mrw Minolta w2 Panasonic négatif numérique (équivalent du

Extensions des fichiers RAW. négatifargentique).

Parmi les inconvénients, il faut
signaler qu'a la prise de vue l'en-
registrement du fichier RAW sur
la carte est plus long (d'ou une
cadence moins élevée en mode
rafale) et qu'il ne peut pas étre dis-
tribué (dans un e-mail, un site web
ou un labo de tirage numérique)
sans avoir subi un traitement pour

lles.

L__;" créer un fichier JPEG. Avec certains
=, APN, lI'image RAW peut étre ac-
~ compagnée d'une seconde image
= au format JPEG.

S 1
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Le grand cahier Photoshop | 1. Gérer les photos avec Bridge

Le format TIFF

Le format TIFF est un ancien for-
mat graphique ; il permet de stoc-
ker des images bitmap de taille
importante avec une compres-
sion sans perte. Encore proposé
comme format d'écriture sur cer-
tains APN, il est le plus souvent
abandonné au profit du RAW
avec lequel il présente plusieurs
ressemblances, notamment au
niveau du codage des couleurs
(jusqu'a 16 bits). Comme le JPEG,
il peut étre lu par la majorité des ;
logiciels de traitement d'image. e | FETr—

Ssm o chiar
Tyme de dovument

Lors de la prise de vue, le TIFF est wn S onbanion
pénalisé par le poids des fichiers
qu'il produit (supérieur a celui
d'un fichier RAW).

191 e, 1 mungeis, 1 sdecionnd - 22,80 Mo
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Bridge permet de faciliter le transfert de vos photos du boitier vers votre
ordinateur. Des fonctions d’automatisation ont été intégrées pour
rendre cette tdche plus rapide. Voici comment utiliser Bridge pour récu-

Importer
des photos

pérer les photos.

Adobe Bridge
Souhai lancer ig Photo
' Downloader dés qu'un appareil photo ou un
Adobe Bridge CC - _® ' lecteur de cartes est connecté ?
Cette option peut &tre changée ultérieurement par fe
biais des Préférences.
¢ Obtenir des photosapi  Oui
o [_] Ne plus afficher Non | %
CANON_DC i
(438 fichiers sélectionnlsr—!mw T

Paramétres d'impartation

Emplacement ; JUsers /imac/Pictures/[11 sous-dossiers] Choisir...

Créer sous-dossier(s) : | Date de prise de vue (aaaammij) :

Renommer les fichiers : ﬁp“_"'idmm" le_sﬁc_hiers ———}
+

Exemple : IMG_0129JPC
__ Conserver le nom de fichier actuel en XMP

v/ Duvrir Adobe Bridge

|| Convertir au format DNG Paramétres...
| Supprimer |es fichiers dorigine

_| Enreglstrer une cople sous :

/...{Pictures Chaolsir...

| Boite de dialogue Avancé | Annuler | | Obtenir le média |
Paramétres d'importation
Emplacement ; /Usersfimac/Desktop/mes_photos | Choisir... |

Créer sous-cossiet) - [ - |
sy _

m personnalisé
Date du jour (aaaammijj)
Date de prise de vue (aaaammjj)
Date de prise de vue {aajjmm)
Date de prise de vue (jjmmaa)
Date de prise de vue (jjmm)
Date de prise de vue (aaaajjmmm)
Date de prise de vue (jmmmaaaa)

o
™ Ouvrir Adobe Bridge

e ——

Renommer les fichiers -

depuis PAPN

ETAPE 1

Si vous connectez un lecteur de
carte mémoire (ou un APN via
un cable USB) a votre ordinateur,
et lancez la commande Obtenir
des photos de I'appareil photo
(par le menu Fichier ou l'icone E)
de Bridge, celui-ci lancera Photo
Downloader. Cependant, avant
de procéder au téléchargement
du contenu de la carte, Bridge
propose d'effectuer cette opé-
ration de maniére automatique.
Dans la fenétre gu'il affiche, Bridge
indique le nombre de fichiers
présents sur la carte et présente
quelques options pour gérer le
transfert des images.

ETAPE 2

A la rubrique Emplacement, spé-
cifiez le dossier du disque dans
lequel les images doivent étre
transférées. La rubrique Créer
sous-dossier(s) propose, a l'aide
d'un menu déroulant, la création
de sous-dossiers qui contiendront
les photos triées par date de prise
de vue selon le format choisi.
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Le grand cahier Photoshop | 1. Gérer les photos avec Bridge

ETAPE 3

Les fichiers peuvent étre renom-
més lors du transfert vers votre
ordinateur. Photo Downloader
met a votre disposition un menu
local pour choisir parmi diffé-
rents formats de nom utilisant
les dates de prise de vue. Ce nom
peut étre personnalisé (avec ou
sans la date de prise de vue) et
associé a un numéro incrémenté
automatiquement.

ETAPE 4

Le bas du panneau propose dif-
férents réglages pour afficher les
fichiers dans une nouvelle fenétre
de Bridge, les convertir en DNG
(qui constitue un format d’archi-
vage pour les fichiers RAW qui
sera lisible par Camera Raw) ou
les supprimer de la carte (afin de
la vider) ; dans ce cas, un message
demandera une confirmation.

Si vous avez converti les images
en DNG, vous pouvez en obtenir
une copie de travail (ou de sécu-
rité) avec le format initial dans un
dossier a spécifier.

Renommer les fichiers :

Renommer les fichiers :

We

v Me pas renommer les fichiers
Date du jour (aaaammijj)
Date de prise de vue (aaaammj)
Date de prise de vue (aajjmm)
Date de prise de vue (jjmmaa)
Date de prise de vue (jjmm)
Date de prise de vue {(aaaajjmmm)
Date de prise de vue (jmmmaaaa)
Nom personnalisé
Date de prise de vue {aaaamm|j) + Nom personnalisé
Date de prise de vue (aajjmm) + Nom personnalisé
Date de prise de vue (jjmmaa) + Nom personnalisé

' Date de prise de vue (jmm) + Nom personnalisé
Date de prise de vue (aaaajjmmm) + Nom personnalisé
Date de prise de vue (jjmmmaaaa) + Nom personnalisé
Nom personnalisé + Date de prise de vue (aaaammijj)
Nom personnalisé + Date de prise de vue (aajjmm)
Nom personnalisé + Date de prise de vue (jmmaa)
Nom personnalisé + Date de prise de vue (jjmm)
Nom personnalisé + Date de prise de vue (aaaajjmmm)
Nom personnalisé + Date de prise de vue (jjmmmaaaa)
Identigue au nom du sous-dossier
Changement de nom avancé..,

Nom personnalisé + Date de prise de vue (jmmmaaaa) 4
J+1 |

Exemple : sicile_13mai2013_0001,PC
|| Conserver le nom de fichier actuel en XMP

™ Ouvrir Adobe Bridge
™ Convertir au format DNG | Paramétres...

™ Supprimer les fichiers d'origine
[3 Enregistrer une copie sous :

.../ copies_secu  Choisif... |
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Importer des photos depuis I'’APN |Le grand cahier Photoshop

Adube Brdgs O - Tibchayess de ohotos

Source

Obsenir des photos & partir de . CANGN_DC :
438 Behiers alfichés (438 sélectionnély) - 3,00 Gald ; 31/10/2012 - 13/05/2013

Options denregistrement
Emplacemerd -

Users imac (Deskiop/mes_photer | Chainir. .

I’.ﬂ

Renammer bes Bchiers

T OpEions svancées
V Oustit Adobe Bridge
o Supprimer bes it

. fropies_vecu

Modide & utiliser
Métadonnees de buse
Créasmur

Copie en cours - 44 % effectués

indiquer ic) un nom persormalind
Exemple : 11mai2013_0003°C
Conyerver e nom de Rchier actuel en XMP

o Comvrtir 3u format DNG

WO DRrSGONAISE « Date de Orie de vae (mmmas

S

| Paramdures...
d'origine

¥ Encegistrer une cophe sous -

_Asagler_| | _Obmay s midia ) |

A partir de : CANON_DC

Vers : /Users/imac/Desktop/mes_photos
L - =

Fichier 5 sur 9; Copie du fichier...

IMG_0131.CR2

inaERnE"n

Troe de documant

Date de erdatinn

§ #dments, 4 masguts, 1 wdiectionne - 2,44 Mo .

1 44%

ETAPE 5

Avant de cliquer sur le bouton
Obtenir le média, cliquez sur le
bouton Boite de dialogue Avan-
cé (il deviendra Boite de dialogue
Standard) pour sélectionner les
photos a transférer.

La partie droite reprend les op-
tions d’enregistrement de la fe-
nétre d'importation précédente
(destination, nommage, etc.) et
ajoute quelques options concer-
nant les métadonnées dont un
modeéle, préparé dans Bridge, peut
étre affecté a partir d'un menu
déroulant. La fenétre permet
également de spécifier le nom
du créateur ainsi qu’'un copyright
(s'ils n'ont pas été définis dans
le modéle).

La partie gauche de la nouvelle
fenétre affiche (toutes sélection-
nées) les vignettes des images a
importer. Libre a vous de les dé-
sélectionner pour ne choisir que
celles que vous souhaitez transfé-
rer. En cliquant sur le bouton Ob-
tenir le média, elles apparaitront
affichées dans Bridge (voir ci-
contre) si vous avez coché l'option
Ouvrir Adobe Bridge.
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Le grand cahier Photoshop ‘ 1. Gérer les photos avec Bridge

Sauvegarder
Palbum

des photos
téléchargées

ETAPE 1

Dans Bridge, a partir de l'onglet
Daossiers (disponible dans la partie
gauche), ouvrez le dossier conte-
nant les images a sauvegarder
de maniére que leurs vignettes
s'affichent dans la partie centrale
constituée par l'onglet Contenu.
Cliquez sur une des vignettes et
lancez la commande Tout sélec-
tionner du menu Edition (ou
au clavier, tapez #& A [Ctrl A]):
les vignettes apparaissent alors
encadrées.

ETAPE 2

Dans le menu Fichier, choisissez
la commande Copier vers (égale-
ment disponible par clic droit sur
une vignette), puis sélectionnez
un dossier si celui-ci n‘apparait pas
dans la liste des dossiers récents.
Dans la fenétre qui s'affiche, spé-
cifiez une destination de sauve-
garde ; cela peut étre une clé USB,
un disque externe, etc.

Gardez precieusement ce
support de secours, il vous permet-
tra de retrouver vos photos en cas de
probléme avec votre ordinateur.

Quand vous réalisez des séries de photos numériques, il est impératif de
créer des sauvegardes de vos fichiers sur différents supports, tels que des
clés USB ou des cartes SD de capacité suffisante ou encore des disques
durs externes. Selon la quantité de photos, on peut également envisager
d'en placer une copie dans le cloud en utilisant un service comme celui
du Creative Cloud d’Adobe ou ceux d'autres systémes équivalents.

LISTE MON ESPACE

> 0 2013 _sicile_{mal) »

MEDIILEND  MC_OISOJMC  MACOIDERD MG 01304%C

o I Y

MGO120.CA2 | IMGDIZBHG || MCOIZECAE | IMGDIZPJAG

Mom de fichiar

Type de document
Application (i

Date de création

Date de m...du fichier

Taille du fichier

IMC_B1244PC | IMC_G124.CR2

Dimenslons

IG_0125.CA2 IMC_DLZ34PC

Mimanslons (en poaces)
ésabuth

Profondeur de bit

Maode colorimétrique

TiERRE (RR]

Nouvelle fendétre MN
Nouveau dossier XN
Quvrir. ®nO
Ouvrir avec >
Quvrir les fichiers récents »
Quvrir dans Camera Raw... ®R
Fermer la fenitre MW

Placer dans la corbeille

[TaAL

Reve

Fai

nir & Adobe Photoshop
" fans Ie Finde

Araitre

MEPIRTOR | WOOLHMG MO OLIROR

Selection yer un dossier
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Afficher les images en apercu |Le grand cahier Photoshop

Bridge propose un onglet Contenu dans lequel il présente les éléments
que contient le dossier sélectionné. Ces éléments s'affichent sous forme
de vignettes que l'on peut agrandir ou réduire. D'autres moyens sont a
votre disposition pour mieux voir les photos : les apercus et le diapora-
ma. Examinons le cas des apercus.

CALERIES LISTE  MON ESPACE

Couper
Copier

Nouveau dossier
Trier

Faire apparaitre dans le Finder

CF.
m
~
-
=
]
L
-
-
(™
L]
-
et
™
-

» T3 s PHOTDS > 8 2012-ROME >
i TR PN R TR

I ‘q -. 1 |

(W

=T L

EERENERETETRNEERRDR

247 dldments, 2 Wiecnons -

Afficher les
images en
apercu

ETAPE 1

Par l'intermédiaire de l'onglet
Dossier, naviguez dans le disque
pour sélectionner le dossier conte-
nant les photos a visualiser. Par
clic droit, ce dossier pourra étre
ajouté aux favoris et deviendra ac-
cessible via l'onglet Favoris. Dans
tous les cas, l'onglet Contenu
montrera les vignettes des photos
du dossier dont la taille s'agrandit
ou se réduit en tapant € + [Ctrl +]
ou 3 - [Ctrl -].

ETAPE 2

Si vous sélectionnez une vignette
en cliquant dessus, ou plusieurs
par £+ clics (ou 38 [Ctrl] clics
si elles ne sont pas contigués),
Bridge affiche la sélection en
plus grand dans l'onglet Apercu.
Avec les touches fléchées (vers
la droite ou vers la gauche) vous
pouvez visualiser la suivante ou la
précédente.
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ETAPE 3

Sivous amenez la souris sur I'aper-
cu, l'outil Loupe (marqué d'un
signe +) devient actif. En cliquant
sur chaque photo visible vous affi-
chez une zone d'apercu qui révéle-
ra des détails. Vous pouvez glisser
cette zone sur Iimage. En tapant la
touche +, les détails sont agrandis
(jusqu’'a 800 %) ; avec la touche -,
ils seront réduits (jusqu’a 100 %,
mimimum). Si vous passez a une
autre vue, la zone de détails reste
affichée sur la nouvelle photo, elle
disparaitra en cliquant dessus.

ETAPE 4

Au lieu de visualiser la photo dans
'onglet Apercu, Bridge peut la
montrer en plein écran (et mas-
guer tous les autres programmes),
pour cela, pressez la touche
Espace.Vous pouvez alors zoomer
la photo en tapant la touche + : le
taux d'affichage apparait en haut
de I'écran (avec la touche -, ce
taux se réduit) ; vous pouvez éga-
lement glisser la zone visualisée.

De plus, en tapant la touche
Fleche a droite (ou a gauche), vous
affichez la photo suivante (ou pré-
cédente). Cette technique permet
d'utiliser Bridge en tant que dia-
porama manuel. Le programme
propose un autre diaporama que
nous allons découvrir maintenant.

1381221 32311110

i <012
CALERIES

= 1011-ROME >

LISTE  MON ESPACE

M M w ﬁ -~

247 dvdments, 1 sblectonnd - L5

A e
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Afficher les images en diaporama |Le grand cahier Photoshop

En plus des apercus, Bridge dispose d'un mode d'affichage intéressant
que constitue le mode Diaporama. Les photos pourront y défiler de
maniere automatique ou manuelle, tout en gardant la possibilité de
zoomer la photo affichée.

CALIRIES LUSTE MON ISPACT
» I 201 1-Sicile
CHRTING "REA
oy .-
't =i !
l ‘

T N

J - L -—

— -y O O pge puy Yy

= |

Y . ™

-
-
=
=
™
-
-
=
.
- A
" -
-
™~
-
-

7= N .y

F P
& I e
L DUITLTR R S W g

176 dddments. 31 masguds, 14 wlections - 4,87 Mo

. — o

Options d'affichage

|| Ereindre les moniteurs supplémentaires

|| Répéter le diaporama

| | Zoom avant/arriére

Options des diapositives
Durée de lecture ; | 5 secondes |

Lors de |a présentation, afficher les diapositives
| Centré
@N‘ustée

| Remnplie

Options de transition

Transition : | Fondu A

Vitesse de transition : Plus rapide =f=——————————————= Plus lent

| Lecture | | Terminé

Afficher les
images en
diaporama

ETAPE 1

Par défaut, le mode Diaporama
affectera toutes les photos affi-
chées dans l'onglet Contenu;
cependant, l'affichage peut étre
limité a un certain nombre de
photos si vous avez sélectionné
leur vignette.

ETAPE 2

Avant de lancer le diaporama,
vous pouvez régler ses options
avec la commande Options de
diaporama du menu Affichage
(au clavier, > 28 L [4 Ctrl L]).
Parmi les options, vous pouvez
régler la durée d'affichage de la
vue mais il sera possible d’utiliser
les touches fléchées pour passer
a la suivante ou revenir a la pré-
cédente. Une |égende (visible en
bas de I'écran et principalement
constituée par le nom du fichier),
peut étre ajoutée ainsi qu'un fon-
du (plus ou moins rapide).



Le grand cahier Photoshop | 1. Gérer les photos avec Bridge

ETAPE 3

Le mode Diaporama peut étre
lancé depuis la fenétre d’'options
(avec le bouton Lecture) ou par
la commande Diaporama du
menu Affichage. Dans les deux
cas, il peut étre arrété en tapant
la touche esc [Echap] ou mis
en pause (puis relancé) avec la
touche Espace.

Comme avec le mode Apercu
plein écran, vous pouvez zoomer
une zone avec la touche + (dézoo-
mer avec la touche - ou par clic sur
I'image) ou glisser la loupe mon-
trant la zone agrandie.

ETAPE 4

Quand le mode Diaporama est ac-
tif, tapez la touche H pour afficher
les commandes de gestion du dia-
porama (tapez a nouveau cette
lettre pour les faire disparaitre).
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Trier et créer une collection avec le mode Vérification |Le grand cahier Photoshop

Lors de la premiére visualisation de vos photos (avec I'apercu ou le dia-
poramay), vous avez peut-étre constaté que certaines, plus que d'autres,
meéritent d'étre conservées, privilégiées ou traitées de facon particuliére.
Bridge propose a cette fin une fonctionnalité, le mode Vérification, qui
permet de trier rapidement vos photos afin d'en définir certaines comme
collection pour les retrouver plus facilement.

Adobe Bridge CC  Fichier Edition Piles Etiquette Outils Fenétre Aide
N Apergu-en mode plein écran Espace .
Diaporama

§ ar Date de création »

= Ordinatey B Macintosh H T == PHOTD

Mode Vérification
ol

v Vignettes
Détalls
Liste

Vignettes seulement
Verrouillage de la grille

« Afficher les fichiers refusés
Fichiers masqués
+ Dossiers
Afficher les éléments des sous-dossiers

Afficher les fichiars liés

— Trier
FiL "COLLECTIONS
Actualiser

. "HeTecie
e B

103 éléments, 1 masqué

Trier et créer
une collection
avec le mode
Verification

ETAPE 1

Si aucune sélection n'est faite
dans l'onglet Contenu, le mode
Vérification utilisera toutes les
photos ; cependant, vous pouvez
réduire I'étendue de son applica-
tion a un nombre limité de photos
en les sélectionnant (par € clics
ou 8¢ [Ctrl] clics). Pour lancer ce
mode, utilisez lacommande Mode
Vérification du menu Affichage
(au clavier, tapez 2 B [Ctrl B]).

ETAPE 2

Le mode Vérification affiche plein
écran un carrousel des photos
sélectionnées. Le bas de I"écran
propose des commandes de ges-
tion de ce mode. Sur la gauche
de l'écran, les fleches (gauche
et droite) permettent de passer
d'une vue al'autre, et la fleche vers
le bas, d’éliminer la photo du car-
rousel. Sur la droite de l'écran, la
premiére icone, ., active laloupe
(comme avec les apercus), la deux-
ieme place toutes les images res-
tées affichées dans une collection
et la derniére ferme le mode pour
retourner dans Bridge.
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Le grand cahier Photoshop | 1. Gérer les photos avec Bridge

ETAPE 3

Certaines opérations du mode
Vérification peuvent étre réali-
sées avec les touches du clavier;
pour consulter les commandes
et les touches disponibles, tapez
la touche H.

Si vous avez éliminé une
phote du carrousel en tapant la
touche Fleche vers le bas, vous pou-
vez la faire réapparaitre en tapant la
touche Fleche vers le haut (mais a
condition de ne pas avoir affiché la
photo suivante).

ETAPE 4

Quand le carrousel ne montre
plus que les photos qui vous
intéressent, tapez la touche C ou
cliquez sur l'icone B pour créer
une collection (2 nommer) dont
les éléments apparaitront affi-
chés dans le panneau Contenu de
Bridge et qui sera listée dans son
panneau Collections.

Une collection n'est pas constituée
d’une copie des fichiers, il ne s'agit

' marchd de Rame — Adebs Bridge
seulement que d'une visualisation - % ( S CALBIS  LTE MO EnaCE

des chemins d'accés au fichier. Uti-
lisez la commande Copier vers si
vous souhaitez placer une copie
des photos de la collection dans
un dossier particulier.

iddfaiangar

WETRDGOIIE" o
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Trier et créer une collection avec le mode Vérification |Le grand cahier Photoshop

800 2011 -Sicilr - Adobe Ry
™ CALERIES LISTE MON ISPACE

| 2011-Siclla >

I. “k

wew
1004 _Sicie_0183IPC 1604 _sicsle_D26.2 9C

WFTADORRITS "

__smarché de Rome - Adobe Bridge
CALIRIES LISTE  MON ESPACE

: TCOLECTIONE

Copier vers
Importer

Supprimer de la collection

Faire apparaitre dans le Finder
Faire apparaitre dans Bridge
Ajouter aux Favoris
Renommer

Changement de nom global...
Développer les paramétres

Verrouiller Félément

Informations...
Etiguette

Trier

ETAPE 5

Pour ajouter une photo (de n'im-
porte quel dossier) dans une col-
lection, sélectionnez sa vignette
dans l'onglet Contenu et glissez-
la sur l'icéne de la collection dans
I'onglet Collections (le nombre
d'images sera mis a jour a l'issue
du glissement). La photo fait
désormais partie de la collection
mais reste dans son dossier initial :
ce n'est que son chemin qui est
meémorisé dans la collection.

ETAPE6

Pour supprimer une photo d'une
collection, affichez la collection,
cliquez sur la photo a enlever de
la collection et cliquez sur le bou-
ton Supprimer de la collection ou
lancez la commande par clic droit :
la photo ne fera plus partie de la
collection mais n'est pas suppri-
meée dans son dossier initial.
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Le grand cahier Photoshop ‘ 1. Gérer les photos avec Bridge

Ajouter et
utiliser des
étiquettes ou
des notes

ETAPE 1

Dans l'onglet Dossiers, sélec-
tionnez le dossier voulu pour
afficher son contenu dans l'onglet
Contenu. Eventuellement, tapez
la touche Tabulation (&= [—])
pour masquer temporairement
les autres onglets. Sélectionnez
les vignettes auxquelles vous sou-
haitez affecter une étiquette ou
une note et lancez l'option voulue
dans le menu Etiquette : celui-ci
montre les raccourcis clavier uti-
lisables ; les options Aucune note
ou Sans étiquette permettent de
supprimer I'élément qui aurait été
précédemment ajouté.

ETAPE 2

Siles images sont affichées dans le
mode Vérification ou Diaporama,
tapez directement un chiffre de
1 a 5 pour affecter une note et,
de 6 a 9, pour une étiquette (ci-
contre on a tapé 3, puis 7). Tapez
0 pour effacer la note et retapez
le chiffre de 6 a 9 pour supprimer
I'étiquette affectée.

Afin de les repérer plus facilement et d'utiliser des filtres d'affichage de
l'onglet Filtre, Bridge permet d'affecter aux photos une étiquette colorée
ou une note (sous forme d’une a cing étoiles). Ces opérations se réalisent
dans l'onglet Contenu, dans le Diaporama, dans le mode Vérification,
encore lors de I'apercu plein écran.

®  Adobe Bridge CC _Fichier Edition Affichage Piles [EIENERCH Outils Fenétre Aide
806 5] 2011-Sicile — Ado

- - W X - 5

Note

Aucune note #0
Refuser xa
* #1
FEONTEND | ok ®2

*-' P ‘ | *hk %3

B Macintosh HD > T ee PHOTOS > [l 2011-Sicile >

etk ok #4
et #®5
Baisser la note {+EE
Augmenter |a note  $E
Sicille_22avr_319.'pg Sicile_22ave_38.jpg

Sicile_22avr_37.ng  Siclle_j

Etiguette
Sans étiquette
Sélection
Seconde
Approuve
Vérification
A faire
LA *w 2

Sicie_22avr_33Jpg  Sicle_22awr_32)pg  Sheile_22avr_37 jpo | Sielle 2Zave 30Jpg | Sicile. 22ave 29 ipg

326 ééments, 31 masqués, 4 sélections - 1,43 Mo

Sicile_22avr_28.Jpg
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Ajouter et utiliser des étiquettes ou des notes | Le grand cahier Photoshop

Seconde
Approuvi

Aucune note
*
T

LA &4

Type de fichier

B éléments, 349 masqués

8 2011-Sicile >

"CONTEND |

Sicile_22avr_53.jpg

Sicile_22avr_25.pg

Trier par Date de création - v | G~ B

ackr le filtre

Afficher les éléments refusés uniquement
Afficher les éléments sans note uniquement

Afficher 1 étoile ou plus ¥l
Afficher 2 étoiles ou plus TH2
Afficher 3 étoiles ou plus X3
Afficher 4 étoiles ou plus K4
Afficher 5 étoiles s

Afficher les éléments étiquetés uniquement
Afficher les éléments sans étiquette uniquement

Siclle_22awvr_27.jpg Siclle_22awr_26./pg

2004_Sicile_0024,JPC

ETAPE 3

Pour ne garder afffichées que les
photos ayant une étiquette (ou
une note) particuliére, utilisez I'on-
glet Filtre et cochez les éléments
a conserver {(par ~= [Alt] clic sur
une coche apparue, vous inversez
l'affichage).

Vous pouvez également cliquer
sur l'icéne B8 pour choisir les élé-
ments a afficher en fonction de
la note sélectionnée dans la liste
qui apparait.



Le grand cahier Photoshop ‘ 1. Gérer les photos avec Bridge

Avec Bridge, vous pouvez ajouter a une photo (inscrire a l'intérieur du fi-

AJ outer des chier) des éléments informatifs (titre, auteur, description...) :il s‘agit des
inform ations métadonnées (ou données IPTC que I'on peut compléter par des mots-

, " clés). Par la suite, elles seront utilisées pour informer, classer, archiver,
(metadonnees rechercher... ou encore, pour constituer des légendes. Afin de faciliter

leur attribution, Bridge permet de créer un modéle de métadonnées qui
regroupera les informations communes a vos photos.

et mots-clés)
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ETAPE 1 Préfiérences
Les métadonnées se répartissent s Tur:—;.é"';

en plusieurs catégories : celles, Fasilis ng::::::pmm

non modifiables, ajoutées par ::;:;ﬂ:: EE:::::::CF:::IL%SE

I'APN a la prise de vue (données esechtin dex b %E:i::::-. T
EXIF) et celles personnalisables Scitei O limarah Py
(données IPTC). Bridge les affiche =y Adresse dlectronique
dans son onglet Métadonnées. e

Pour choisir celles gu'il montrera, -
commencez par afficher la fenétre e e tcma ik
Préférences (2€ K [Ctrl K]). A la ru- L —
brique Métadonnées, décochez :l‘;‘:;

les éléments qui ne devront pas L Région

apparaitre dans Bridge, une réduc- Esedeps B

tion de leur nombre vous permet- H;::ﬂ:‘ﬁi;m‘:m

tra de voir plus rapidement celles PONSIRADy | A pacarte s mékadormin

qui vous seront les plus utiles.

ETAPE 2

Dans l'onglet Contenu, sélection-
nez la photo pour laquelle vous
souhaitez renseigner les méta-
données. Affichez-les par le menu
Fenétre, puis Volet Métadonnées
si elles n'étaient pas visibles.

Dans l'onglet Métadonnées, cli-
quez sur le champ a remplir, saisis-
sez la donnée voulue et validez-la
en cliquant sur l'icone M située
en bas a droite du panneau. Re-
commencez sur d’autres champs
pour obtenir les métadonnées
souhaitées.

MG_0001.CR2

{4

IMC_0002.JPC
S |
]

MG_0001 PG

IMC_D003.CRZ

eI
e

|
rt

MG_0004.CRZ IMG_0004.JPG

293 éléments, 2 masgués, 1 sélectionné - 11,62 Mo

3 2013_sicile_{mai) - Adobe Britge:

_ Annuler

CALERIES LISTE MON ESPAC «

és de fichier
Nom de fichier
Type de document
Date de création
Date de modification du fichier
Tallle du fichier

MG_0002.CR2
Camera Raw
21:21

21:20

Dimensions 3

Profondeur de bit
Profil colorimétrique
~ 1FTC Corm
Créateur
Créateur : Ville
Criateur : Adrasse électronique
Cros tire
Description
Maots-clés

Auteur de la description

IMC_0003 G

. Date de créatlon
: ville
Titre
[

Données de Fapparell phot:
IMCG_0005.CR2 Expasition
Sensibilivé photographique (1I50)
Eo i diieS et e, FHEFYS

16

Sans description

Pierre Labbe

07/05/13, 13:21.21
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Ajouter des informations (métadonnées et mots-clés) | Le grand cahier Photoshop

nNe IMC_0005.CR2.
Descript PTC PIC Bannées de fappareil phota Données GPS. Hi x4
Titre du document : Sicile
Auteur - Plerre Labbe

Fonction de auteur

Description

Note

- ra place du marché & Syracuse

S 2 B B &

Auteur de la description |
Mots-clés :

(@ Les valeurs multiples peuvent Etre séparées par une virgule ou un paint-virgule

Etat du copyright ;

Incannu hd

Naotice de copyright :

URL d'imformations sur je copyright © Atteindre 'URL...
Date de création : 07/05/2013 - 13:57 Apglication ;
Date de modification - 07/05/2013 - 1357 Format = image /-canan-cr2
Powered By
xmp | préférences | uweps |e| | asnuer [ ok |
i P
0086 _ Créer un modéle de métadannées ———
=
Nom de modéle : | model_sicile -

Sélectionnez les métadonnées a inclure dans ce modéle

¥ [_|IPTC Core
[7:‘ Créateur
[#|créateur :
E Createur
|__: Créateur :
H Créateur :
[eréateur :
U Créateur ;
[ Jcréateur
[#] créateur
Tj Créateur :
[ Gros titre
[#|Description
D Mots-clés
E Code de sujet IFTC

Fonction
Adresse
Ville
Région

Pays

[Ipate de création

UDorn.‘u'ne

["Icode de scéne IPTC
L Tloie

i | Seules les propriétés sélectionnées seront ajoutées/modifiées dans ce modéle.

Site Internet |

Pierre Labbe

*| Auteur

Code postal ©

: Téléphonels) ©|

: Adresse électronique: [ gierre]ahbe@ya.Too,com

- | Sicile

‘[ quelques villes siciliennes

|_! Auteur de la description : [

*|07/05/13, 13:21:21

Propriétés sélectionnées : §

Effacer tbui_és les valeurs |

| Annuler

Oui

ETAPE 3

Au lieu de remplir les métadon-
nées dans l'onglet Métadonnées,
vous pouvez,une fois I'image sé-
lectionnée dans l'onglet Contenu,
afficher la fenétre Informations
(par le menu Fichier ou en tapant
ag | [Ctrl1]).

Dans la fenétre Informations, vous
retrouvez I'ensemble des méta-
données (réparties dans plusieurs
onglets : Description, IPTC...), il
ne vous reste qu'a remplir les dif-
férents champs.

ETAPE 4

La sélection peut comporter plu-
sieurs images qui partageront les
mémes métadonnées (celles déja
présentes et différentes affiche-
ront « (Plusieurs valeurs) »). Pour
faciliter la mise au point, vous
pouvez créer un modéle de méta-
données. Celui-ci se prépare par la
commande Créer un modéle de
métadonnées du menu Qutils (il
sera partiellement rempli si une
image ayant des métadonnées est
sélectionnée).
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Le grand cahier Photoshop ‘ 1. Gérer les photos avec Bridge

ETAPE 5

Quand le modele est terminé,
sélectionnez les photos voulues
dans l'onglet Contenu et lancez la
commande Ajouter de métadon-
nées du menu Outils pour choisir
le modeéle voulu.

Les métadonnées du modeéle
sont ajoutées a celles existantes,
cependant, si un champ contient
déja des données, celles-ci ne sont
pas remplacées, seuls les champs
vides sont modifiés. Pour que les
métadonnées du modele rem-
placent celles de la photo, utili-
sez la commande Remplacer des
métadonnées.

Lors du téléchargement des pho-
tos depuis I'APN (ou du lecteur de
carte), il est possible d‘affecter un
modele de métadonnées par I'in-
termédiaire de Photo Downloader.

ETAPE 6

Dans la fenétre Informations ou
dans celle du modéle, il est pos-
sible d'ajouter un mot-clé (s'il y
en a plusieurs, ils devront étre
séparés par « ; »). Cette opération
se réalise également dans l'onglet
Mots-clés de Bridge. Celui-ci en
propose déja quelques-uns qu'il
faut cocher afin qu'ils soient affec-
tés a la sélection. Vous pouvez en
ajouter d’autres (mot-clé ou sous-
mot-clé) par le menu contextuel
ou par les icones (8 ou B) situées
en bas du volet.

Adobe Bridge CC  Fichier Edition

Affichage  Piles  Etiquette VTR
013 vl lmal - Adol}  Changement ce nom global...
: Crier un modéie de métadonndes

CALIRIS LS

s R ROG

WG O00LORD  meC 200t

S

Ajouter des mitadonnees

Remplacer des métadonnees
Memoire cache

Photoshop
Iustrator

WL O0OLCRT MO DO0IIRC G DODLCET

2 -chia

Auseur da ln deseription

Modifier un modiie de métadonnées »

KR

histo_vide

Livre PS

madel_siclle

Pierre |
Tableaux Catherine
vide

Diste de création (Punieur valeur

MG OCOLMC G DODADT MO OODAT  MIC DOUM.CAZ MG DOUL ML

CALERIES LISTE  MON E3FACK

BE 2013 _siella_{mak)

Creatoar

Prerre Labibe

Gros titre  Sacie

Description

1C_011
o "

s afImAY 4

WCHITD  MC00M0 G 0N
n Asleur do la desriprion

Dare de

g 000e

ertiflant du tr
L

(R

L ™G D0
Inarruc

Crédie

Sauree

Copyright

Ouelgues vilkes sicilionmes

Bial du copyright  Inconn

Drgirs ot eondirions &'usl wrion

L3_sicile_(mai)

GALERIES

> #2013 .. (mal) >

Nouveau sous-mot-clé
s ——

Renommer

IMG_0051
2 JPG 2

. 4 G C
WYY VYR WP g——
R A N . T

IMC_0058

1MC_Do61

ING_D080 IWG_0059  IMG_O058  (MC_O058  IMGC_00S7

293 fléments, 144 masqués, 1 sétectionnd - 4,25 Mo

Suppression
Exclure
Réduire tout
Rechercher...
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Consulter et utiliser les métadonnées (EXIF ou IPTC) |Le grand cahier Photoshop

Les métadonnées des photos constituent des éléments intéressants non
seulement pour leur caractére informatif, mais également pour effectuer
des recherches et filtrer I'affichage des photos. Cest ce que nous allons
voir dans cet atelier.

INFORMATIO. . SSENTIELLES

B Macintesh HD > T e PHOTOS > BB 2013_.. (mal) > - - -

[FEBNT

phato (1) J7G

phato (4}JPC

Ef. .*“ '...

IMG_DO7E PG

faNaN:]

Fabricant de 'appareil photo - Canon

u [ETADONNEES
phato JPG r
HE TR Y 14
Wl oo

Propriétés de fichier

IMG_D084 J1G

photo (3),JPG

Nom de fichier
Type de document
phata (2)JPG Date de création

Date de modification du fichier

"l Tallle du fichier

- © Dimensions
[ -

" T‘ " " Resolution

;‘ Profondeur de bit

MG_0077 PG B

Dimensions (en cm)

IMG_DOTBIPG

Profil colorimétrigue
IFTC Core
Créateur
Gros titre
Description
Mots-clis

v, I 2 i ' o
¢4 o A
f Y

IC_D075.JPC |MG_0074 PG

eTTEE

Trier par Date de création ~ Vv | G~ B 1

IMG_DO76 JPG

Fichier JPEG
10/05/13, 17:06:54
Aujourd’hul, 15:34:41
4 Mo

3648 x 2736

51,5 em x 38,6 cm
180 ppp

B

sRGE [ECE1966-2.1

Perre Labbe

Mots-clés attribués ITALIE; Siclle, Taormine

IMG_0076.JPC

IPTC IPTC Extension Données de l'appareil photo

Données GPS

o]

Taille de Image : 3648 x 2736

Modéle : Canon PowerShot G11 Résolution © 1BO Pixel par pouce
Propriétaire :
Flash : Déclenché
Objectif : 6.1-30.5 mm impulsion de retour non détectée
Distance focaie : 6,1 mm Déclenchement obligatoire du flash
Fonction Flash présente
Exposition © 1/125s; f/2,8; 150 100

Contréle Evaluatif

Anti-yeux rouges

Pr!ftr!ms| iAf&&rledossizrdemudﬂes:'! | Mnulz.r !I Ok

Consulter et
utiliser les
meétadonnées
(EXIF ou IPTC)

ETAPE 1: consulter

Pour consulter les métadonnées
d'une photo sélectionnée dans
l'onglet Contenu, Bridge propose
plusieurs solutions.

— La pancarte des métadonnées
(affichée en haut de l'onglet
Métadonnées) : elle indique
quelques valeurs essentielles
sur les conditions de prise de
vue (ouverture, vitesse...) et
les caractéristiques de l'image
(taille, poids...).

— L'onglet Métadonnées avec ses
rubriques : Propriétés de fichier
et Données de l'appareil photo
(Exif) pour les données de prise
de vue; IPTC Core et IPTC Ex-
tension pour les informations
personnalisées.

— L'onglet Mots-clés: il affiche
tous les mots-clés, ceux avec une
coche sont affectés a 'image. On
les retrouve dans la rubrique
IPTC Core.

— La fenétre Informations (affi-
chée en tapant 3| [Ctrl []) : elle
regroupe toutes les métadon-
nées et les mots-clés affectés
répartis dans plusieurs onglets.
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Le grand cahier Photoshop | 1. Gérer les photos avec Bridge

ETAPE 2 : rechercher

Pour lancer une recherche, lan-
cez la commande Rechercher
du menu Edition (au clavier € F
[Ctrl F]). Définissez un ou plusieurs
critéres de recherche (en cliquant
sur le +) basés sur un mot-clé ou
nimporte quelle métadonnée. La
recherche est lancée sur le dossier
sélectionné dans l'onglet Dossier
mais un autre élément peut
étre défini.

Le résultat de la recherche appa-
rait dans l'onglet Contenu. Celui-
ci montre toutes les vignettes des
photos remplissant I'un ou tous
les critéres choisis selon l'option
spécifiée.

ETAPE 3 : filtrer I'affichage

Dans l'onglet Filtre, cliquez sur la
métadonnée pour y faire appa-
raitre une coche et ne garder affi-
chées dans l'onglet Contenu que
les vignettes des photos compor-
tant l'une des métadonnées ou
I'un des filtres choisis. Ci-contre,
on a limité l'affichage aux fichiers
de type Camera Raw ayant les
mots-clés Italie et Jardin.

Nom d fichier Rechercher
Date de création Source
Date de modification
Taille du fichier Rechercher dans : | s PHOTOS :]
Type de document
Critéres
Profondeur de bit y - I e P
Mode colorimétrigue [ Mats-clés 1 | Taormine [&®
Profil :x:lmmemqw Mots—clés 5] |.._ 3| = | e®
i Résultats
Copyright =
Descriptian Cor : | Tous les critéres sont f; 2
Titre du document
™ Inclure tous les sous-dossiers
Etiguette 2 inclisre les Rchiers non indexis (rakent -
Nom de fichier conservé
Note
Priorité Annuler
Altitude
Espace colorimétrique Exif g
Exposition e

Distorsion de Fexposition
Mode d'exposition

CONTENU

Critéres de recherche :

MG, 00I7/PG  G_0037,002

™ Situd dans Jes

3_sicile_{mai) {1 extraction o

T as PHOTOS > B9 2013_siclle_{mal) -

[ETADaL" -

MG_D063.CRZ MG_0062.CR2

MGC_0060.CR2

IMG_0058.CRZ

§ éléments, 432 masqués
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Renommer les photos | Le grand cahier Photoshop

Bridge posséde une puissante fonction pour renommer les photos, qui
permet notamment de procéder a des substitutions de chaines de carac-
téres en utilisant des requétes particuliéres (appelées expressions régu-
liéres ou GREP).

Paramétres prédéfinis [ Renommer |
Paramétre prédéfini - | Par défaut (modifié) =l Enreg.mru Supprimer... |

Dossier cible

(®) Renommer dans le méme dossier [ Apersu |
| Deéplacer dans un autre dossier
() Copler dans un autre dossier

Parcourir,..

Nouveaux noms de fichiers
| Texte 5 E!i_ﬂ_?.ﬁl__E— 3 i -

(]

| Numéro de séquence 5| (1 | | Deux chiffres 3] &

*

| Substitution de chaine *| | Nom de fichier original & | =

Rechercher ; _Il;|_cjj i Remplacer par :
|_|lgnorer la casse EﬂTon‘t lacer E!Udliﬂr l'exp ion réguligre
Options

| Conserver le nom actuel du fichier dans les metadonnées XMP
Compatibilité : [ | Windows ' Mac 05 [ ] Unix

Apercu
Nom actuel du fichier : IMG_DD64.JPG
Nouveau nom du fichier : jardin_2013-01JPG

006 - _Apergu. .
IMG_0064.JPG > jardin_2013-01 PG
IMG_0063 JPC => jardin_2013-02 JFG
IMG_0062 JPC -> jardin_2013-03 JFC
IMG_0060.JPG - jardin_2013-04 JPG
IMG_0059JPG -> jardin_2013-05 JPC
| Exportar au format CSV | § fichiers seront renommeés. E

Macintosh HD m HOTOS » B 2013 sicile_(mai) > [ jardin

“EoNTEND |

alewr d'ouverture

jandin 2013-01PG  |ardin 2013-02J0G jurdin 2013-03JPC | jardin_1013-04 JPG

jardin, 201305 PG

5 éléments, § sélections - 19,95

Renommer
les photos

ETAPE 1

Le changement de nom s'obtient
par la commande Changement
de nom global (du menu Ou-
tils ou de l'icone E, au clavier
€ 38R [4 Ctrl R]). Une sélection
des fichiers a renommer doit étre
réalisée avant de lancer la com-
mande qui fait apparaitre une
fenétre dans laquelle on déter-
mine le dossier cible (ou de des-
tination) et les nouveaux noms
des fichiers définis par des critéres
divers (texte, date, numéro...). Un
apercu facilite le renommage en
montrant le futur résultat.

Dans l'exemple ci-contre, on réalise
une substitution de chaine dans la-
quelle on cherche « IMG_00 » suivi
de deux chiffres quelconques défi-
nis par I'expression « \d\d » (avec d
pour digit, chiffre) pour les effacer
(remplacer par rien, champ vide).

ETAPE 2

On peut profiter du renommage
pour créer une copie des fichiers
renommés en choisissant 'option
correspondante au niveau du dos-
sier cible.






=

Pour développer vos photos au format
RAW, il est indispensable d'utiliser le
plug-in Camera Raw fourni et installe
avec Photoshop. Dans ce livre, nous
allons examiner la version 8.1 associée a
Photoshop CS6 et CC; seule la version
pour Photoshop CC est enrichie des
nouvelles fonctionnalités Filtre radial

et Upright.

L'icone ci-contre indiquera que la
fonctionnalité est liée a 'utilisation de la

version CC du logiciel.

Non seulement Camera Raw traite
les fichiers RAW mais également les
fichiers JPEG ou TIFF (en fonction des

préférences de Camera Raw).

2. Traiter les photos avec Camera Raw

Les possibilités de traitement sont
trés nombreuses et peuvent étre
non destructives selon la facon dont
est ouverte l'image traitée dans

Camera Raw.

De plus, dans Photoshop CC, Camera
Raw peut étre appliqué sous forme de
filtre (éventuellement dynamiquement),
ce qui le rend encore plus appréciable.
La majorité des fonctionnalités que
nous allons voir dans ce chapitre sera
alors applicable a un calque voire un

ensemble de calques.
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Le grand cahier Photoshop | 2. Traiter les photos avec Camera Raw

Ouvrir une
image dans
Camera Raw

ETAPE 1

Pour lancer Camera Raw dans
Bridge, sélectionnez une photo
dans |'onglet Contenu. S'il s'agit
d'un fichier RAW, la photo s'ouvrira
dans Camera Raw de Photoshop
par double-clic ; pour l'ouvrir dans
Camera Raw de Bridge, effectuez
un clic droit pour choisir la com-
mande du menu contextuel Ou-
vrir dans Camera Raw... (on lance
également cette commande par
le menu Fichier ou au clavier en
tapant 3 R [Ctrl R]).

ETAPE 2

Avec un fichier JPEG (ou TIFF),
Iimage s’‘ouvre systématique-
ment dans Camera Raw de Bridge
par clic droit et la commande
Ouvrir dans Camera Raw... ; en
revanche, son ouverture dans
Camera Raw de Photoshop par
double-clic est liée aux réglages
(voir ci-contre) de la fenétre Préfé-
rences Camera Raw (menu Adobe
Bridge [Edition]). En effet, vous
devezy choisir 'option QOuverture
automatique de tous les fichiers
JPEG/TIFF pris en charge dans
la rubrique Gestion des fichiers
JPEG et TIFF.

Camera Raw est un plug-in partagé par Photoshop et Bridge. Il peut étre
lancé depuis Photoshop ou depuis Bridge. Avec ce dernier, vous pourrez
utiliser la version Photoshop du plug-in ou celle de Bridge, dans ce cas,
cela vous permettra de lancer une série de traitements dans Camera
Raw de Bridge et d'en effectuer d'autres dans Photoshop.

IME_0131 07 WC_0130 CR2

Quvrir avec
Quvrir dans Camera Raw...

Purger la mémoire cache de la sélection

Couper

Copier

Dupliquer

Placer dans la corbeille
Déplacer vers

Copier vers

Importer

O L ettt [aire apparaitre dans le Finder

Enregistrer las paramétres de ['image dans - | Fichiers “.xmp" annexes &)

Général ‘ f———

[ Annuler |

Appliquer la netteté & © | Toutes les images =Y |

- Parameétres par défaut de I'image
__| Appliquer les ré de tons
E Appli le mél des ni de gris lors de la conversion en niveaux de gris

[ valeurs par défaut spécifiques au numéro de série de I'appareil phata ‘

| Valeurs par défaut spécifigues au paramétre ISO de |'appareil photo

- Mémoire cache de Camera Raw

Tallle maximale : | L0 co | Purger la mémoire cache |

Sélectionner I'empl. | Uil intheque /Caches /Adobe Camera Raw/

- Gestion des fichiers DNG

| |lgnorer les fichiers annexes *.xmp”
|| Mettre & jour les apergus JPEG incarparés © | Taille moyenne ‘

Gestion des fichiers JPEG et TIFF—————————— - — 2 S

des parametre

JPEG: Désactiver la prise en charge des fichiers JPEG | ‘
QOuverture automatique des fichiers IPEC aves :
Qi Cuverture automatique di tous les fichiers JPEG pris en charge
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Ouvrir une image dans Camera Raw | Le grand cahier Photoshop

ile_{mad - Adobe Bridge

CALIUIES LISTE  MON BAPACE

B8 2013 _sielle_(mal)

&

Moo de fichier

Type de

Rl Ll
RO 160 & 10041 me

Enregistres Fimage. At BCH (LI B biniat D000 108 (1000000 340 sue s une image Annaer
5 __ Ouyri
[ < r_.mi M| imi || & » || @@ placement s (o
FAVORIS I s _‘ S . - : ———— 2 |
. ] [
(53 ressourc... ¢
[ Bureau ! |
(2 Livre_pho... photo_01.psd photo_02.psd
[53 ecran E — N |
% Fraise.app ; -a‘
# Applicati... |
S Adobe Ph... photo_04.sd photo_05.psd B

Activer :| Tous les documents lisibles

ar| fan|

(Fomlnt:| Camera Raw )
| | Séquence d'images

e | (O]

ETAPE 3

Si la sélection comporte plu-
sieurs fichiers gérés par Camera
Raw (donc au format RAW, JPEG
ou TIFF), leurs ouvertures, par la
commande Ouvrir dans Camera
Raw... ou par double-clic (selon
les réglages des préférences de
Camera Raw), seront simultanées :
Camera Raw affichera une fenétre
unigue avec, sur la droite, une
colonne de vignettes ; les traite-
ments pourront étre individuels
ou appliqués a toutes les photos
al'aide du bouton Tout sélection-
ner. Nous en reparlerons plus loin.

ETAPE 4 : PSD dans Camera Raw

Avec Photoshop CS6, on peut
ouvrir dans Camera Raw un fichier
au format PSD et bénéficier de ses
fonctionnalités. Pour cela, lancez
la commande Ouvrir du menu Fi-
chier, cliquez sur le nom du fichier
PSD pour le sélectionner mais,
avant de cliquer sur Ouvrir, choisis-
sez Camera Raw dans la rubrique
Format. Ici, les traitements ne pour-
ront pas étre dynamiques (aucun
retour vers Camera Raw ne sera
possible).Sile fichier PSD comporte
plusieurs calques, utilisez Ouvrir
en tant qu'objet dynamique pour
conserver l'acces aux calques.
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Enregistrer les
parametres de
Camera Raw

ETAPE 1

Dans la fenétre de Camera Raw, la
partir droite comporte plusieurs
onglets a partir desquels vous réa-
lisez vos réglages.

Si vous souhaitez les enregistrer
dans I'image (de facon réversible)
sans ouvrir cette deniére, utili-
sez le bouton Terminer (ce bou-
ton est actif par défaut pour une
image ouverte avec Camera Raw
de Bridge).

ETAPE 2

Dans Bridge, la vignette (modifiée
par les réglages) sera marquée
d'une icone & indiquant la pré-
sence de parameétres que l'on peut
consulter dans le panneau Méta-
données/Camera Raw.

Tous les paramétres apparaitront
a la prochaine ouverture du fichier
dans Camera Raw et pourront étre
modidifés. Dans Bridge, par le
menu Edition, puis Développer
les parameétres, ils pourront étre
utilisés pour traiter d'autres images
(avec la commande Copier les pa-
rameétres Camera Raw) ou encore
supprimés s'ils ne conviennent
plus (avec la commande Effacer
les paramétres).

Dans Camera Raw, dés que des parameétres sont définis pour traiter
l'image, ils sont associés et appliqués a celle-ci si elle est ouverte dans
Photoshop. Cependant, ces parametres peuvent étre enregistrés sans
ouvrir l'image.

== N8 Ljedos
' 500 C-IIPILE mm

eZhESbA@EQ il
Bbglages 06 base =

Balarce des blangs . | Lunvidre daturglie ©

Ternpirature

Teinte

FERCU

WETADONNES "
s Law
ersion Camera Raw 8.1
IMG_D141.CR2 * k2 Version du processus
Nom du fichier bey
Balance des blar
Température
Teinte
Exposition
Tons claira
Tons foncés
Biancs 0
Nolra O
Cantraste
Clarté
Saturation O

Natteti

142 Alémants, 298 masqués, 1 sélectionné - 12,45 Mo
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Ouvrir dans Photoshop ou exporter la photo traitée |Le grand cahier Photoshop

Limage traitée dans Camera Raw peut étre ouverte dans Photoshop de
facon dynamique ou non. Dans le premier cas, le traitement est réver-
sible (non destructif) et un retour dans Camera Raw est possible, il per-
mettra de modifier les paramétres. Dans le second cas, le traitement de
Camera Raw est destructif. Au lieu d'étre ouverte, I'image peut étre ex-
portée dans différents formats ; ici (sauf pour le DNG) le traitement est
destructif mais appliqué sur une copie enregistrée : l'original est intact
et a mémorisé les paramétres.

S B 16403
= KO 200 6119138 mm
® - n
Baoiwaes o tase = |
Ralanue dos blancs . | Lumidre naturedld T
Templranure 5500
1
Tuwnts 10
< |
Ade P défa =
Expogitaon -0.80
Comraste g |
il - T elairs . ] .
Enregistres Mimage... Adobe RG (1998 - & bisi . 3648 3 373 (10,0 ME Aanuler | | Terminer

Ouvrir dans
Photoshop ou
exporter la
photo traitée

ETAPE 1 :image

Une fois les paramétres Camera
Raw spécifiés, vous pouvez ouvrir
le fichier en tant qu'image dans
Photoshop. Dans le cas d'un fichier
RAW, Camera Raw crée une copie
du fichier initial, l'original RAW res-
tant toujours préservé. Dans le cas
d'un fichier JPEG (ou TIFF), lors de
I'enregistrement de la copie, il est
possible d'écraser le fichier origi-
nal. Dans les deux cas, pour obte-
nir ce type d'ouverture, cliquez sur
le bouton Quvrir une image (actif
par défaut pour une image ouverte
avec Camera Raw de Photoshop).

ETAPE 2 : objet

Vous pouvez ouvrir le fichier en
tant qu'objet dynamique dans
Photoshop. Que le fichier initial
soit RAW ou JPEG, c’est forcément
une copie qui préserve le docu-
ment initial ; de plus, dans Photo-
shop, le panneau Calques mon-
trera une icone &l indiquant qu'il
s'agit d'un calque dynamique :
c'est-a-dire que par double-clic
sur la vignette du calque, on réaf-
fiche la fenétre de Camera Raw
et les paramétres peuvent y étre
modifiés. Pour abtenir ce type
d'ouverture, enfoncez la touche
1, le bouton Ouvrir une image
deviendra Ouvrir un objet.



Le grand cahier Photoshop | 2. Traiter les photos avec Camera Raw

ETAPE 3 : copie

Depuis Camera Raw, quand vous
ouvrez une image (ou un objet)
dans Photoshop, les métadonnées
du fichier initial sont mises a jour.
Dans Bridge, sa vignette appa-
rait modifiée selon les réglages
opérés et comporte l'icone ®.
La rubrique Camera Raw de l'on-
glet Métadonnées liste les para-
meétres utilisés.
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Si vous ne souhaitez pas que les
métadonnées du fichier initial
soient mises a jour (afin de le gar-
der intact), enfoncez la touche
~= [Alt] et cliquez sur le bouton
Ouvrir une copie qui remplace
Ouvrir une image.

Si vous n'aviez pas ouvert une
copie, par la suite dans Bridge, il
sera toujours possible d'effacer les
parameétres de Camera Raw par
le menu Edition/Développer les
paramétres, puis Effacer les para-
métres (I'icone & disparaitra).

Camera Raw

WVersion Camars law 8.1

Mom du fichiar brut MG

IMC,_DD14 JPG
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Ouvrir dans Photoshop ou exporter la photo traitée |Le grand cahier Photoshop
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ETAPE 4 : export

La partie gauche de la fenétre de
Camera Raw propose un bouton
Enregistrer une image (ou Enre-
gistrer les images, si plusieurs
ont été ouvertes et sont sélection-
nées). Un clic sur ce bouton affiche
une fenétre d'options d'enregis-
trement dans laquelle vous devez
choisir un dossier de destination,
un nom (avec, éventuellement,
un numéro dans le cas d'une série
d'images) et un format (ou exten-
sion du fichier).

Le fichier crée étant une copie du
fichier ouvert dans Camera Raw,
ce dernier peut alors étre fermé
avec le bouton Terminer pour
conserver (mémoriser) les traite-
ments. Quant a la copie enregis-
trée, elle a subi les traitements
(de maniere irréversible sauf pour
le format .dng ou DNG qui devra
a nouveau étre développé dans
Camera Raw). Limage prend éga-
lement I'espace colorimétrique et
les dimensions (voir plus loin avec
le recadrage) configurés dans les
options de flux de production.
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Le grand cahier Photoshop ‘ 2. Traiter les photos avec Camera Raw

Paramétrer
la balance des
blancs d’une
image RAW

Le haut de la rubrique Réglages
de base (#) montre une zone dé-
diée a la balance des blancs. Son
paramétrage s'effectue de facon
automatique, a l'aide de réglages
prédéfinis, ou manuellement, par
glissement des curseurs Tempé-
rature et Teinte. En outre, un outil
spécifique, Balance des blancs
{/), permet de désigner un point
sur I'image dont la couleur doit étre
gris neutre afin d'établir la balance
des blancs. Nous allons examiner
les différentes possibilités.

ETAPE 2

Par défaut, le menu local Balance
des blancs affiche Telle quelle qui
indique que l'image est réglée se-
lon le paramétrage de I'APN.

Pour une image au format RAW
dont les couleurs ne vous semblent
pas réalistes, vous pouvez appli-
quer I'un des sept autres réglages
disponibles : Auto, Lumiére natu-
relle, Nuageuse, Ombre, Tungs-
téne, Fluorescente et Flash.

En passantd'une balance a l'autre,
vous pourrez réchauffer (refroidir)
les couleurs, éliminer une domi-
nante, rendre plus réaliste I"éclai-
rage de la scéne et ainsi obtenir
un rendu plus fidéle.

Examinons les différents parametres de correction proposés par Camera
Raw en commencant par l'un des plus importants : la balance des blancs.
Avec les images RAW, la balance n'est affectée que provisoirement et peut
étre modifiée ; correctement réglée, elle permet déliminer une dominante
colorée (bleue, jaune...) apparue suite a un réglage de I'APN inadapté a
I'éclairage de la scene ou a certaines conditions de prise de vue (sujet a
l'ombre...). Ce parameétre, délicat a régler dans Photoshop, se corrige trés
facilement dans Camera Raw qui propose trois méthodes.

R
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Paramétrer la balance des blancs d’'une image RAW fLe grand cahier Photoshop

Balance des blancs : (| Auto )
Température 16450
a f—

~ Teinte |+9 |
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Balance des blancs : 3

ETAPE 3

Dans le cas ou l'éclairage de la
scene n'est produit que par une
seule source lumineuse, l'option
Auto peut donner un résultat
intéressant. Elle pourra égale-
ment étre utilisée comme base de
départ d'un réglage personnalisé
(voir ci-apres).

Quelle que soit la balance choisie,
en tapant la touche P (ou en déco-
chant la case Apergu), vous pou-
vez voir |'image avant le réglage
de balance des blancs (c'est-a-dire
avec l'option Telle quelle).

ETAPE 4

Si aucune balance prédéfinie ne
donne un résultat satisfaisant,
personnalisez-en une avec les cur-
seurs Température et Teinte.

Un glissement du curseur Tem-
pérature vers la droite augmente
la température, ce qui engendre
un réchauffement des couleurs
et une atténuation de la domi-
nante bleue. Un glissement vers la
gauche, réduit la température, ce
qui refroidit les couleurs et atté-
nue la dominante jaune-crangé.

Le curseur Teinte permet d'élimi-
ner les dominantes verte ou ma-
genta en le glissant dans la direc-
tion opposée a la teinte a éliminer.

Par double-clic sur l'un des
curseurs, il se réinitialise sur la
valeur qu'il avait avec l'option
Telle quelle.
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ETAPE 5

Camera Raw propose une autre
technique de réglage ; en effet, au
lieu d'utiliser une balance prédé-
finie ou les curseurs, vous pouvez
définir la couleur neutre directe-
ment sur I'image. Pour cela, acti-
vez l'outil Balance des blancs &
(en tapant la touche |) et cliquez
sur une zone de l'image qui de-
vrait étre gris neutre : les curseurs
Température et Teinte s'ajustent,
la température sera d'autant plus
élevée que la couleur cliquée est
bleue (froide), et d'autant plus
réduite que la couleur cliquée est
jaune-orangé (chaude) ; les cou-
leurs de I'image s'adaptent.

Par clic droit sur I'image, vous affi-
chez un panneau montrant la liste
des balances prédéfinies pour en
choisir une. Par double-clic sur
l'outil, c’est Telle quelle qui est
réaffectée.

ETAPE 6 : utilisation d’une charte

Pour localiser plus facilement une
zone neutre, lors de la prise de
vue (quand c’est possible), vous
pouvez placer sur la scéne une
charte gris neutre. Lorsque que la
photo sera ouverte dans Camera
Raw, il suffira de cliquer avec l'outil
Balance des blancs # sur la zone
grise neutre de la charte pour ré-
gler la balance des blancs.

Quand vous placez la pipette
sur une zone, Camera Raw montre
sous ['histogramme les valeurs RVB
du pixel survolé. Ci-contre, ces valeurs
sont différentes ce qui indiquent que le
gris n'est pas neutre; elles deviendront
identiques apreés le clic.

Enregivirer Nimage. Adube BCH [N 8 ity - B45E 2304 10 WA 300 sap Quarir une image Annuber Termines
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Paramétrer la balance des blancs d’une image JPEG ELe grand cahier Photoshop

Dans le cas d’une image JPEG (ou TIFF), la balance des blancs sélec-
tionnée dans I'APN est utilisée pour convertir les couleurs de I'image. Ce
réglage s'effectue de maniere définitive alors qu'avec un fichier RAW, la
balance n'est qu'attribuée et peut étre remplacée par une autre lors du
développement dans Camera Raw. Ainsi, dans le cas ol I'image présente
une dominante, sa suppression sera plus délicate.

i psos
no 100 154

Paramétrer
la balance des
blancs d’une
image JPEG

Pour les images au format JPEG
(ou TIFF), une seule option est
disponible : Auto (en dehors de la
personnalisation).

Avec cette option, Camera Raw
calcule la balance des blancs sur
la base des données de |'image
comme le fait I'APN avec l'option
AWB (Automatic White Balance). Si
I'image présente une dominante
(bleue, dans I'exemple ci-contre),
la balance Auto ne permettra pas
toujours de corriger le probleme.

ETAPE 2

Pour affiner les réglages, vous ne
disposez que des curseurs Tem-
pérature et Teinte. Cependant,
I'amplitude des températures, de
+100 a -100, ne permet pas tou-
jours d'obtenir une balance cor-
recte (ci-contre, I'image na pas un
rendu réaliste).
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Le grand cahier Photoshop | 2. Traiter les photos avec Camera Raw

ETAPE 3

Sil'image ne présente qu’une trés
légere dominante, grace a l'option
Auto, ou mieux, par clic avec l'outil
Balance des blancs sur une zone
de l'image gris neutre, il sera pos-
sible d'obtenir un rendu réaliste.

Telle quelle
Balance des blancs :

Température

| Balance des blancs : (| Telle quelle

Température

)
0|

Teinte
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Ajuster I'exposition et les tonalités | Le grand cahier Photoshop

Aprés le réglage de la balance des blancs, une photo peut nécessiter
certains ajustements pour pallier un défaut déclairage lié a une surex-
position ou une sous-exposition (globale ou partielle). Pour corriger ce
probléme et retrouver les détails dans les hautes lumiéres ou dans les
ombres, vous allez ajuster I'exposition ; cet ajustement s‘accompagne
souvent d'interventions sur les tons clairs et les tons foncés (voire parfois
sur les blancs et les noirs).
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Ajuster
I’exposition et
les tonalités

ETAPE 1

Dans la rubrique Réglages de
base, sous la zone Balance des
blancs, figurent six options de
réglage de tonalités dont la pre-
miére, Exposition (voir ci-contre),
permet d'améliorer I'éclairage glo-
bal de la photo (principalement
dans les tons moyens) et de récu-
pérer des détails dans les lumiéres
ou les ombres. Dans 'exemple
ci-contre, l'images est sous-ex-
posée et manque de détails dans
les ombres.

ETAPE 2

Augmenter l'exposition (cur-
seur vers la droite) provoque un
éclaircissement de lI'image ; cela
correspond a une ouverture du
diaphragme lors de la prise de
vue, ce qui permet de retrouver
des détails dans les ombres.

Pour régler l'exposition,
placez le pointeur sur le nom du
réglage et glissez-le quand il devient
% pour annuler (ou rétablir) une ou
plusieurs opérations que vous venez
de faire, tapez 3¢ Z [Ctr| 7] ou plu-
sieur fois~= 38 Z [Alt Ctrl Z) (4 38 Z
[£> Ctrl Z1 pour rétablir).
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ETAPE 3

Ci-contre, I'image est surexpo-
sée et manque de détails dans
les hautes lumiéres. Réduire son
exposition l'assombrit (équivalent
a une fermeture du diaphragme) ;
cela permet de retrouver des
détails dans ses hautes lumieres.
Dans les deux cas, I'histogramme
est plus étalé et une légére aug-
mentation du contraste (curseur
Contraste vers la droite) permet
de I'étaler davantage pour donner
plus de péche a la photo.

ETAPE 4

Lors du réglage des tonalités, des
pixels trés clairs (ou trés foncés)
peuvent étre écrétés :ils deviennent
blancs (ou noirs) et ne représentent
plus des détails de Iimage. Il estim-
portant de contréler ol se situe cet
écrétage, quelle est son étendue et
si les pixels écrétés correspondent
ou non a du blanc spéculaire qui ne
définit pas de matiére ni de détails
de l'image (tel un éclat ou un reflet
de lumiére). Aux extrémités du haut
de I'histogramme, figurent deux
triangles noirs qui changent de
couleur s'ily a écrétage et prennent
celle de la couche des pixels écrétés
(blanc avec des pixels présents sur
plusieurs couches). Par clic sur celui
de droite, les pixels clairs écrétés ap-
paraissent rouges ; par clic sur celui
de gauche, le bleu couvre les pixels
foncés écrétés.
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Ajuster I'exposition et les tonalités | Le grand cahier Photoshop
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ETAPE5

L'avertissement d'écrétage s'active
en tapant O pour les pixels clairs et
U pour les foncés. Si vous glissez
avec = [Alt] le curseur Exposition
(ou Tons clairs ou Blancs), vous
verrez, en blanc sur fond noir, les
pixels clairs écrétés; ces pixels
apparaissent colorés, s'ils ne sont
écrétés que sur une couche, ou
blancs s'ils le sont sur toutes.

ETAPE 6

Pour récupérer davantage de
détails, utilisez les curseurs Tons
clairs, Tons foncés, Blancs et Noirs.

AvecTons clairs, ajustez les hautes
lumiéres en les intensifiant (cur-
seur vers la droite : +) ou en les at-
ténuant (-) dans les parties claires
de I'image mais sans impacter les
tons foncés ni les tons moyens.

Avec Tons foncés, débouchez les
ombres (+) ou assombrissez-les
(+) mais sans impacter le contraste
global de lI'image.

Avec Blancs, contrélez les valeurs
proches de I'écrétage (extrémité
droite de I'histogramme). Avec
des photos (volontairement) sur-
exposées, vous pourrez récupé-
rer des informations dans les trés
hautes lumiéres.

Avec Noirs, vous agissez sur l'ex-
trémité gauche de I'histogramme :
intensifiez les ombres ou récupé-
rez des détails dans les parties tres
foncées de l'image.

Si vous glissez le curseur
Tons foncés ou Noirs avec ~= [Alt],
vous verrez, en noir sur fond blanc, les
pixels foncés écrétés.
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Déboucher les ombres  Le grand cahier Photoshop

Dans de nombreuses prises de vue avec un contre-jour, I'utilisation
d'un flash permet d'éclairer le sujet au premier plan et de déboucher les
ombres. Si le flash n‘a pu étre déclenché et s'est avéré inefficace, Camera
Raw peut pallier sa déficience. Nous allons voir comment.
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Déboucher
les ombres

ETAPE 1

Dans 'image ci-contre, le person-
nage au premier plan est a contre-
jour. Avec certains curseurs des
réglages de base, il est possible
d'éclairer les parties de l'image
restées sombres. Aprés une éven-
tuelle augmentation de I'exposi-
tion, vous pouvez déboucher les
ombres en déplacant, dans des
sens opposés, les curseurs Tons
clairs et Tons foncés ; les curseurs
Blancs et Noirs (déplacés égale-
ment dans des sens opposés) per-
mettent d'affiner les réglages.

ETAPE 2

Avec ces réglages opposés des dif-
férents tons de I'image, on peut
déboucher les ombres du sujet au
premier plan. Comme nous le ver-
rons plus loin, en utilisant les outils
de retouche de Camera Raw, il sera
possible d'obtenir une correction
qui affecte moins l'arriére-plan et
ne produit un effet que sur la zone
souhaitée.
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Le grand cahier Photoshop ‘2. Traiter les photos avec Camera Raw

Corriger une
photo automa-
tiquement

ETAPE 1

Quand une image est ouverte
dans Camera Raw, aprés avoir ré-
glé la balance des blancs, il reste
a faire une série de réglages a
I'aide des différents curseurs de
la rubrique Réglages de base qui
indiquent tous des valeurs nulles.

ETAPE 2

Pour que Camera Raw affecte a
I'image des réglages définis auto-
matiquement a partir d'une ana-
lyse des pixels présents, cliquez
sur l'option Auto (qui apparaitra
alors grisée). Siles réglages ne vous
conviennent pas, il sera toujours
possible de les modifier en s'en ser-
vant comme base de départ.

Si vous souhaitez réinitia-
liser un réglage, double-cliquez sur
le curseur voulu. Pour les réinitialiser
tous, cliquez sur l'option Par défaut
(qui apparaitra alors grisée). Pour
n‘appliquer l'option Auto qu'a un seul
réglage (par exemple, Exposition),
enfoncez 4+ et double-cliquez sur le
curseur du réglage.

Vous pouvez ajuster les tonalités d'une image a l'aide des différents
curseurs de l'onglet Réglages de base ; cependant, Camera Raw peut
le faire pour vous et le rendu est satisfaisant dans de nombreux cas. De
plus, cette automatisation peut étre paramétrée pour qu'elle s‘applique
systématiquement a toutes les images ouvertes dans Camera Raw.
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Corriger une photo automatiquement | Le grand cahier Photoshop

~ Cénéral

Enregistrer les paramétres de Image dans : | Fichiers “.xmp® annexes
Appliquer la netterd & - |‘I‘o|;usiumu

Parametres par défaut de limage

@',.". les réplages de tons ques )

™ Appliquer le mélange automatique des niveaux de gris lors de la conversion en niveaux de gris
™ Valeurs par défaut spécifiques au numéro de série de Fappareil photo

| Valeurs par défaut spécifiques au paramétre 1SO de I'appareil photo

~Mémoire cache de Camera Raw

Taille maximale: (1.0 GO | Purgerla mémoire cache |

ETAPE 3

Camera Raw peut appliquer sys-
tématiquement les réglages Auto
a chaque photo ouverte (en fait,
cette application est déja réalisée
au niveau de Bridge qui le montre
dans I'apercu des vignettes). Pour
obtenir ce paramétrage depuis
Bridge, lancez la commande Pré-
férences Camera Raw (du menu
Adobe Bridge [Edition]) : dans la
fenétre qui s'affiche, cochez l'op-
tion Appliquer les réglages de
tons automatiques.

Bien qu'a l'ouverture de l'image
dans Camera Raw l'option Auto
soit appliquée a l'image, elle
conserve un lien d'applica-
tion (texte bleu souligné), tout
comme |'option Par défaut qui
permettra de réinitialiser chacun
des réglages.
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Le grand cahier Photoshop ‘2. Traiter les photos avec Camera Raw

Ameéliorer
le piqué

ETAPE 1

La partie inférieure de la rubrique
Réglages de base comporte trois
options Clarté, Vibrance et Satu-
ration. Afin de donner du punch a
la photo, vous allez utiliser le cur-
seur Clarté. Pour mieux contréler
son effet, il est préférable d'affi-
cher I'image a 100 %. Pour obtenir
rapidement ce taux d'affichage,
effectuez un double-clic sur l'outil
Loupe. Eventuellement, enfoncez
la touche Espace et glissez I'image
pour voir une zone particuliére
de celle-ci.

ETAPE 2

Par glissement vers la droite du
curseur Clarté, vous améliorez le
rendu de la photo (comparez les
photos ci-dessus et ci-contre).

En effet, ce réglage augmente le
contraste dans les tons moyens,
ce qui équivaut a une accentua-
tion (renforcement de la netteté)
localisée dans ces tons moyens. Il
peut étre appliqué a la majorité
des photos avec des valeurs com-
prises entre 25 et 50, voire au-dela
si 'image comporte beaucoup de
détails (comme celle ci-contre). En
revanche, il ne faut pas I'appliquer
a des portraits (voir ci-aprés).

Dans l'onglet Réglages de base, Camera Raw propose un réglage qui
permet, aprés avoir effectué les réglages de tonalité, de donner davan-
tage de piqué et de punch a la photo ; il s‘agit de l'option Clarté.
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Ameéliorer le piqué  Le grand cahier Photoshop
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ETAPE 3

Dans le cas d'un visage, le cur-
seur Clarté peut également étre
utilisé, mais ici avec des valeurs
négatives de maniére a adoucir le
grain de peau.

En effet, des valeurs positives pro-
duisent 'effet inverse et marquent
davantage le grain de la peau d'un
visage (comme le montre la copie
d'écran au centre, ci-dessous).

ETAPE 4

Avec un glissement du curseur
vers les valeurs négatives, comme
ci-contre, -40, on a adouci le
grain de peau.

L'ensemble du visage est égale-
ment adouci ; nous verrons par la
suite qu'il est possible de localiser
I'effet a certaines parties de l'image
avec l'outil Pinceau de retouche.
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Booster les
couleurs

ETAPE 1

Sur une image dont les couleurs
sont un peu ternes malgré un
réglage de la balance des cou-
leurs, on peut utiliser le curseur
Vibrance (le curseur Saturation
affecterait toutes les couleurs de
la méme facon).

ETAPE 2

En glissant le curseur Vibrance
vers la droite, on ravive les cou-
leurs, celles-ci deviennent plus
éclatantes (plus vibrantes) mais
sans risquer une saturation ex-
cessive et un écrétage de cer-
taines teintes.

Pour obtenir des couleurs plus éclatantes, vous disposez de deux cur-
seurs Vibrance et Saturation. Seul le premier, Vibrance, permet une ac-
tion mieux contrélée et plus intelligente. En effet, ce réglage augmente la
saturation principalement sur les couleurs les moins saturées et que trés
légérement sur celles déja saturées. De plus, il ne touche pas aux tons
chair. On réservera Saturation (avec des valeurs négatives) aux cas ol
l'on souhaite atténuer les couleurs.
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ETAPE 3

Dans de nombreux cas, je cumule
unréglage de Clarté et un réglage
de Vibrance, ce qui permet de
= booster les couleurs efficacement.

Avant. Aprés.
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L'ensemble des options de la ru-
brique Réglages de base, depuis
la balance des blancs, les réglages
de tonalités jusqu'au paramétrage
des couleurs, peuvent étre cumu-
Iées pour obtenir un rendu réaliste
et une photo plus détaillée.
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Modifier les couleurs |Le grand cahier Photoshop

Aprés les réglages de base, dont certains peuvent étre peaufinés a l'aide
des courbes de tonalité, nous allons voir comment modifier les couleurs
d’une image pour en changer leur teinte, leur saturation ou leur lumi-
nance et ainsi transformer I'ambiance de la photo.

LR )
6O 60 18- 55518 me

Modifier les
couleurs

ETAPE 1

La rubrique TSL / Niveaux de
gris (%) comporte trois onglets,
Teinte (T), Saturation (S) et Lumi-
nance (L), ainsi gu'une option de
conversion en niveaux de gris que
nous étudierons plus loin. Chacun
des onglets permet de changer
I'une des caractéristiques (T, S ou
L) des couleurs représentées en
huit bandes et auxquelles on peut
accéder directement sur l'image
a l'aide d'un outil de ciblage (™,
voir ci-contre, entouré de rouge).

ETAPE 2

Pour changer une teinte, activez
l'onglet Teinte et glissez son cur-
seur vers la droite pour rappro-
cher cette teinte de celle située
dans la bande inférieure, ou vers
la gauche pour la décaler vers celle
de la bande supérieure.

Dans I'exemple ci-contre en haut,
un glissement du curseur ma-
genta vers la gauche a rapproché
cette couleur du violet partout ou
elle était présente dans l'image ;
en revanche en bas, c'est un glis-
sement du curseur bleu vers la
droite qui a décalé la couleur vers
le violet.
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ETAPE 3

Il n'est pas toujours facile de savoir
sur quel(s) curseur(s) agir pour
modifier une couleur; Camera
Raw vous propose de cibler cette
couleur directement sur I'image.
En effet, avec l'onglet Teinte sé-
lectionné, activez l'outil Réglage
ciblé ™ (ou tapez la touche T),
puis cliquez sur la zone de l'image
contenant la teinte voulue et glis-
sez l'outil vers le haut ou le bas
(ou vers la droite ou la gauche):
le curseur d'une ou de plusieurs
teintes selon la composition de
la couleur ciblée, seront modifiés
et l'image reflétera la modifica-
tion partout ou apparaissent les
teintes concernées.

ETAPE 4

La rubrique TSL / Niveaux de gris
vous permet d'agir sur la satu-
ration d’'une couleur ou sa lumi-
nance (de sombre a clair). Pour
cela, activez l'onglet correspon-
dant et agissez sur les curseurs,
ou sélectionnez l'option voulue
dans le menu local de l'outil Ré-
glage ciblé.

Dans ce dernier cas, il ne restera
qu'a cligquer, puis glisser l'outil
pour changer la saturation (ou la
luminance, selon l'option choi-
sie) de la couleur cliquée. Dans
I'exemple ci-contre, on a désaturé
les bleus ciblés sur l'image.
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ETAPE 5
Méme sila rubrique TSL / Niveaux

LIS LY
O IO IR-3HEEE

de gris n'est pas sélectionnée,
vous pouvez choisir un réglage
dans le menu local de l'outil Ré-
glage ciblé et agir sur la photo.
Sans voir bouger les curseurs cor-
respondants de l'onglet TSL ciblé,
vous pourrez régler la couleur
visuellement sur I'image.

Par la suite, il sera toujours pos-
sible de sélectionner la rubrique
(T, S ou L) pour controler, modifier
ou réinitialiser les valeurs. Pour

) 3 100y
Sl BOT0 1A-3EELE e

réinitialiser tous les curseurs de
Teinte (ou de Saturation ou de

Luminance, selon l'onglet actif),
cliquez sur Par défaut ; pour n'en
réinitialiser qu'un, double-cliquez
sur le curseur.
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Convertir en
noir et blanc

ETAPE 1

Une fois les réglages de base
réalisés et que vous avez obtenu
une image bien équilibrée et suf-
fisamment détaillée, vous pou-
vez passer a sa conversion en ni-
veaux de gris.

Dans la rubrique Réglages de
base, le paramétrage peut se limi-
ter a l'utilisation de l'option Auto
associée a une augmentation im-
portante de l'option Clarté. Il sera
toujours temps de revenir sur les
réglages ultérieurement.

ETAPE 2

La conversion se réalise dans la
rubrique TSL / Niveaux de gris
en cochant l'option Convertir
en niveaux de gris. Camera Raw
convertit en appliquant des ré-
glages automatiques aux couleurs.

Camera Raw propose une technique simple de conversion des images
couleur en images en niveaux de gris. Elle est d‘autant plus intéressante
qu'elle est facilement personnalisable.
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ETAPE 3

Siles réglages de cette conversion
ne vous conviennent pas, annu-
lez-les en cliquant sur Par défaut.
(a droite d'Auto qui est l'option
choisie). Pour que celle-ci ne
s'applique pas systématiquement,
affichez les préférences de Camera
Raw (par clic sur l'icone =! dans la
barre d'outils du plug-in) et déco-
chezla deuxiéme option des Para-
métres par défaut de I'image.

ETAPE 4

Pour personnaliser les réglages de
conversion et faire ressortir telle
ou telle nuance, tapez la lettre T
pour activer l'outil Réglage ciblé
™ (ou au clavier, tapez 4 = 3£ G
[ Alt Ctrl G]). Cliquez sur la zone
de l'image & marquer, puis glissez
vers le haut pour éclaircir ou vers
le bas pour assombrir les teintes
de la zone ciblée. Ci-contre, apres
avoir assombri le ciel (bleu), on
éclaircit les feuillages (vert).
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Redresser et
recadrer

ETAPE 1

Si vous constatez que certaines
verticales (ou horizontales) ne
sont pas respectées, vous pouvez
utiliser l'outil Redressement (&)
et l'activer au clavier en tapant la
touche A: sur l'image l'outil
devient £,

En enfoncant la touche
de verrouillage des capitales, l'outil
se transforme en croix ce qui vous
assurera une meilleure précision lors
du tracage.

ETAPE 2

Sur I'image, glissez l'outil le long
d'un élément qui devrait étre
vertical (ou horizontal) : 'outil
Recadrage est alors activé et un
rectangle muni de poignées et
incrusté d'une grille s'affiche sur
I'image. Il présente une inclinaison
liée au tracé réalisé et définit la
zone de recadrage. Dans la limite
de la photo, le cadre peut étre
glissé pour repositionner la zone
a recadrer avec l'outil devenu %,
Si le recadrage convient, validez-
le en tapant la touche Entrée (ou
en changeant d'outil, par exemple,
touche Z pour l'outil Loupe).

Ilm’arrive (frequemment) d'avoir des photos dont les verticales ou les ho-
rizontales ne sont pas respectées. Pour pallier ce probléme, Camera Raw
dispose de deux outils dont I'un permet principalement des recadrages.
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Effacer le recadrage

Définir sur le recadrage ofiginal
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ETAPE 3

La grille permet de controler les
horizontales et les verticales. En
effet, si nécessaire, elle devient
plus fine et permet de contréler
le pivotement du cadre par glis-
sement de l'outil & l'extérieur du
rectangle prés d’'un angle (il passe
de®s a ¢ ou.t).

Tapez la touche esc [Echap] ou
cliquez sur la zone grise a l'exté-
rieur de l'image pour annuler
l'opération de redressement/reca-
drage.Vous pouvez aussi réactiver
I'outil Redressement en tapant
la touche A et tracer a nouveau
une ligne.

ETAPE 4

Quand le recadrage a été validé,
il peut malgré tout étre annulé a
partir du menu local de l'outil Re-
cadrage.Vous pouvez alors procé-
der a un nouveau redressement.
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Recadrer et
redimensionner

ETAPE 1

Le recadrage permet d'éliminer
des zones inutiles de la photo.
Il peut étre libre (c’est le cas par
défaut avec l'option Normal) mais
le plus souvent, il va étre lié a une
utilisation ultérieure qui vous im-
posera un ratio de recadrage. Par
exemple, pour une impression au
format 10 par 15 cm, le rapport
L/H de recadrage est de 2/3. Ce ra-
tio peut étre spécifié dans le menu
local de l'outil Recadrage qui pro-
pose des valeurs prédéfinies ou
permet de les personnaliser.

ETAPE 2

Pour recadrer, glissez l'outil Reca-
drage sur 'image, tracez une zone
de recadrage, repositionnez-la en
enfoncant la touche Espace et re-
lachez pour voir un cadre muni de
poignées et incrusté d'une grille,
dite des tiers. A ce stade, vous
pouvez redimensionner le cadre
ou le glisser (avec l'outil devenu
*#) pour placer un croisement
des lignes de la grille des tiers sur
un point de force de l'image (par
exemple, ci-contre a droite, entre
les yeux).

Si vous recadrez (redessez ou redimensionnez) vos photos RAW avec
Camera Raw, l'opération est totalement réversible ; c'est ce qui rend
intéressant la manipulation. Il en sera de méme avec les images JPEG
a condition de ne pas écraser le fichier d'origine. Avec Camera Raw 8.1
(ou +), le recadrage et le redimensionnement sont séparés, c'est ce que
nous allons voir maintenant.

vy
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Effacer le recadrage
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Formats Dimensions Dimensions conseillées | Rapports
(LxH) | exactes(encm) (en px a 300 ppp) (L/H)
9x13 889x12,7 1050 x 1500 =3/4
10x15 10,16 x 12,24 1200 x 1800 2/3
11x15 11,4x 15,2 1350x 1800 3/4
13x17 12,7x16,9 1500x 2000 3/4
13x18 12,7x177,8 1500x2100 =3/4
15x 20 20,3x 15,2 1800 x 2400 3/4
15x 23 22,8x 15,2 1800x 2700 2/3
20x27 27,0x20,3 2400 x 3200 =3/4
20x30 20,3x 3045 2400 x 3600 2/3

Les formats et les rapports de recadrage.

ETAPE3

Si le recadrage convient validez-le
en tapant la touche Entrée (ou en
changeant d'outil, par exemple,
tapez la touche Z pour activer
l'outil Loupe). Aprés validation, le
recadrage peut étre annulé a par-
tir du menu local de l'outil Reca-
drage ou en tapant 3 Z [Ctr| Z].

ETAPE 4

Pour définir les dimensions de
l'image, vous devez afficher la
fenétre Options du flux de pro-
duction en cliquant sur le lien
hypertexte situé sous l'apercu.
Dans la zone Dimensionnement
de l'image, cochez l'option Redi
mensionner, puis choisissez Di-
mensions dans le menu local afin
de pouvoir saisir les valeurs vou-
lues pour l'image. Ci-contre, vous
pouvez voir quelques rapports
de recadrage et les dimensions
correspondant a des formats d'im-
pression spécifiques (avec une ré-
solution de 300 ppp qui donnera
une qualité optimale).

Ces dimensions (et la résolution)
ne seront appliquées que dans le
fichier exporté (c’est-a-dire obte-
nu par clic sur le bouton Enregis-
trer I'image) ou le fichier ouvert
dans Photoshop (par clic sur le
bouton Ouvrir).
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qurlge? les En fonction de la prise de vue et de l'objectif utilisé, la photo peut preé-
dlStOI‘SlOIIS senter des effets de distorsion. Camera Raw permet de les corriger

de l,obj ecif facilement.

ETAPE 1

Pour corriger les différents pro-
blémes de distorsion de l'image,
Camera Raw propose la rubrique
Corrections de l'objectif. Elle
présente trois onglets: Profil,
Couleur et Manuel. Si la premiére
rubrique ne réalise que des correc-
tions automatiques assez légeres,
la derniére permettra de corriger
des problémes plus importants
d'horizontal ou de vertical.

el Pdidn U 8 e Al 0T s ]

ETAPE 2

Dans l'onglet Profil, quand vous
cochez l'option Activer les cor-
rections de profil de l'objectif, VN : | ——
Camera Raw fait des corrections ¥ ' '
en détectant, a I'aide des méta-
données, le type de l'appareil et
I'objectif utilisés. Si ce n'est pas
le cas, comme ci-contre, il peut
effectuer les corrections a l'aide
des indications que vous spécifiez
par les menus Créer, puis Objec-
tif. Ces corrections sont [égéres et
englobent des réglages de cou-
leurs que vous pouvez (si vous
étes expert) personnaliser dans
l'onglet Couleur.
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Longlet Manuel permet des cor-
rections plus importantes que
nous allons voir maintenant.
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ETAPE 3

L'onglet Upright propose cing op-
tions de correction (la premiére,
Désactivé, annule la correction)
et des curseurs pour les personna-
liser. Dans de nombreux cas, c'est
l'option Automatique (A)) qui
donnera le résultat le plus inté-
ressant avec une correction équi-
librée des perspectives. Des essais
s'imposent en fonction de I'image
et rien ne vous empéche de modi-
fier les curseurs de transformation
pour ajuster le résultat.

ETAPE4

Dans l'exemple ci-contre, on a
testé les différentes options de
l'onglet Upright, les différences
entre certaines sont assez faibles.
Dans certains cas, des zones trans-
parentes peuvent apparaitre, on
pourra les combler en ajustant le
curseur Echelle ou par un remplis-
sage réalisé dans Photoshop.
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Un des traitements importants dans le travail d'une photo est la réduc-
tion du bruit numérique qu'elle présente ; il s‘agit de pixels parasites
visibles dans certaines zones de I'image. Présent dans les zones sombres
des photos prises sous faible luminosité ou avec une sensibilité ISO éle-
vée (800 ou plus), le bruit doit étre traité pour ne pas étre accentué suite
a un renforcement de la netteté.

Réduire le bruit

.................................................... PP PP P PP PP

ETAPE 1 [AT4F ) CommpBam b1 - FRC

C'est a lI'aide de la rubrique Détail

A (partie basse), que l'on geére la
réduction du bruit : on distingue le
bruit de luminance et le bruit des
couleurs (ou chrominance).

[RMrfale=lv= /810

Pour optimiser les réglages, affichez
I''mage a 100 % par double-clic sur
l'outil Loupe (enfongez la touche
Espace et glissez I'image pour lare-
positionner). Pour contréler avant/
aprés tous réglages, décochez/
cochez Apercu (ou tapez la touche
P) ; dans tous les cas, vous ne mas-
querez que les modifications de la
rubrique Détail.

ETAPE 2

Le curseur Luminance réduit le
bruit mais rend I'image molle. Le
curseur Détail de la luminance,
permet de préserver plus de dé-
tails au détriment du bruit (aug-
mentation) ou d'augmenter le
lissage de l'image au détriment
d'un effet de flou (réduction). Le
troisieme curseur, Contraste de la
luminance, préserve ou atténue le
contraste.

Le curseur Couleur réduit le bruit

Réduction du bruit

de chrominance (avec une trés = - [r——

l[égére désaturation des couleurs). : T

En réduisant Détail de la couleur, : Enbvate da M kirikiaics

on supprime des taches colorées : - : i =

qui peuvent apparaitre mais les e o
contours seront moins détaillés. -
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Tout fichier RAW nécessite un renforcement de sa netteté pour accentuer
la définition des contours de l'image (parfois rendue molle par réduction
du bruit). Cette accentuation, moins importante pour un fichier JPEG Renforcer
(déja traité par I'APN), intervient a deux stades dans le travail : a I'acqui- g
sition, on parle de « netteté de capture » et avant l'impression ou l'export, la netteté
on parle de « netteté de sortie » (Ouput Sharpening, dans Camera Raw,
elle se regle dans les options de flux de production).

ETAPE 1

C'est dans la partie haute de la
rubrique Détail #| que l'on va ren-
forcer la netteté de I'image a l'aide
des curseurs : Gain, Rayon, Détail
et Masquage.

Ici aussi, pour optimiser les ré-
glages, affichez I'image a 100 %
(double-clic sur l'outil Loupe);
éventuellement, enfongcez la
touche Espace pour vous reposi-
tionner sur une zone particuliere
de l'image. Pensez a controler
I'image avant/aprés en décochant/
cochant Apergu (touche P).

ETAPE 2

Le curseur Gain définit le contraste
nécessaire pour appliquer l'accen-
tuation et intensifie le contraste
au niveau des contours de 'image
(zones de hautes fréquences). Par
défaut, pour les images RAW, le
gain est de 25 (0 pour les JPEG).
Commencez par un réglage fort
(par exemple, 100) mais provisoire
du curseur Gain en le déplagant a
droite pour augmenter lI'accentua-
tion globale de I'image. Ce réglage
sera affiné aprés celui des autres
curseurs. Pour des photos ayant
de nombreux détails, la valeur
peut étre de l'ordre de 75 a 100.
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ETAPE 3

L'effet d’accentuation n'est appli-
qué qu'a la couche luminance de
I'image. Pour la visualiser et mieux
y évaluer le renforcement, main-
tenez appuyée la touche ~= [Alt]
quand vous déplacez le curseur
Gain de la zone Netteté. Ainsi,
vous masquez les couleurs pour
ne tenir compte que des contours
de I'image affichée en niveaux de
gris (couche luminance).

ETAPE 4

Le curseur Rayon régle la taille
des détails auxquels s'applique le
renforcement de la netteté. Une
valeur élevée accentue davantage
mais risque de faire apparaitre des
artéfacts le long des contours (ha-
los blancs et noirs). Pour visualiser
ce rayon, appuyez sur la touche
~= [Alt] lorsque vous déplacez
le curseur.

Les photos avec des détails trés
fins présenteront de meilleurs
résultats avec un rayon plus faible.
De maniére générale, plus I'image
posséde de détails, moins le rayon
doit étre important. Si la valeur par
défaut (1) convient pour la plupart
des images issues de capteurs de
6 Mpix, elle pourra étre réduite
pour des images provenant de
capteurs plus performants (par
exemple, jusqua 0,5 pour un cap-
teur de 21 Mpix).
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ETAPE 5

Un renforcement trop élevé de la
netteté produit des effets de halo
prés des contours. Le curseur Détail
controle l'apparition de ce halo ; en
enfongant la touche ~= [Alt], vous
visualisez ces contours. La valeur
25 (par défaut) convient pour la
majorité des images ; cependant,
pour celles de paysage et d'archi-
tecture présentant des contours
détaillés, on peut pousser le cur-
seur a 75. Avec l'augmentation de
Détail, vous risquez de monter le
bruit dans les aplats (Masquage
permettra de le limiter, voir ci-apres
avec les visages).

ETAPE 6

Avec des photos de visage (tou-
jours affichées a 100 % ou plus),
des valeurs de Gain de l'ordre de
25 a 40 donneront des résultats
convenables, elles permettront
d'éviter de trop renforcer le grain
de la peau. On les associera a des
valeurs de Rayon voisines de 1.
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ETAPE 7

L'utilisation d’'un masquage per-
mettra de préserver certaines
zones du visage (peau) et d'en
accentuer d’autres (lévres, contour
des yeux). Par défaut, la valeur de
Masquage est nulle, c'est-a-dire
que l'accentation s'applique sur la
totalité de l'image.

Si vous enfongez la touche ~= [Alt]
tout en glissant le curseur Mas-
quage, vous verrez progressive-
ment apparaitre en noir les zones
non accentuées (masquées). Ca-
mera Raw a créé un masque de
contours qui protége certaines
zones de l'image et permettent
d'accentuer les autres (en blanc
dans le masque).

Sans masquage.

Avec masquage.
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Lors des prises de vue au flash, la pupille des yeux peut apparaitre rouge.
Camera Raw propose un outil pour corriger ce probléme.

fLE u3os
50135 A5mm

Vot w7

: N ]
Taitle 0
OmwcuTee ?.‘.

y e

Corriger les
yeux rouges

ETAPE 1

Tapez la lettre E pour activer l'outil
Retouche des yeux rouges. Avec
cet outil, tracez un rectangle (ou
un carré) qui englobe suffisam-
ment la pupille rouge de I'ceil. Si
le rectangle est trop petit, un mes-
sage le signalera.

ETAPE 2

Dés que vous relachez le bouton
de la souris, un rectangle en poin-
tillés rouge et blanc encadre la pu-
pille devenue grise. Si des zones
de l'ceil sont encore rouges, glis-
sez le curseur Taille de l'outil vers
la droite pour étendre I'assombris-
sement dont la teinte se régle avec
le curseur Obscurcir.

ETAPE 3

Recommencez les opérations sur
les autres yeux rouges. Tapez la
touche V pour masquer les incrus-
tations (rectangles pointillés) et
mieux voir la justesse des correc-
tions effectuées.
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Il n'est pas rare que des photos présentent quelques détails que I'on ai-
merait éliminer, tels des poussiéres sur le capteur, des boutons ou des
Eliminer taches sur un visage ou tout autre élément qui perturbe I'image. Camera
4 Raw 8.1 dispose de l'outil Retouche des tons directs pour venir a bout de
quelques défauts certains de ces problémes. Avec la version CC, les fonctions de l'outil ont
été nettement améliorées ce qui permet des corrections plus poussées
autrefois réservées a Photoshop.

ETAPE 1

Commencons par regarder |'uti-
lisation classique telle qu'on
pourrait la faire avec Camera
Raw installé avec la version CS de
Photoshop. Il s'agit ici de suppri-
mer des taches dues a des pous-
sieres sur le capteur. En effet, on
les retrouve a des endroits iden-
tiques sur plusieurs photos que
I'on a ouvertes simultanément
dans Camera Raw.

ETAPE 2

Activez l'outil Retouche des tons
directs en tapant la lettre B. Il se

BEE 22 12004

présente sous la forme d'un cercle Yoy | oA WmEise

dont on ajuste la taille par le cur- e —
seur de méme nom ou par glisse- i ——t -

ment sur l'image avec la touche ey =

ctrl enfoncée [clic droit].

Choisissez le type de correction :
Corriger pour faire correspondre
la texture, I'éclairage et 'ombrage
de lazone échantillonnée a lazone
sélectionnée ou Dupliquer pour
copier la zone échantillonnée de
I'image sur la zone sélectionnée.
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Eliminer quelques défauts ' Le grand cahier Photoshop

ETAPE 3

Dans Camera Raw associé a la
version CC, une option supplé-

7180 =]0[C 8 o o [[5]

fr2z 1200

Vs | soswn sessgisem mentaire est disponible : Afficher
e Meouchedesiomsguecs | =
les tons directs. Elle permet de
Tyoe: | Comigar - . A
e 1» visualiser en blanc sur fond noir,

opscnt % les taches qui se distinguent de
I'arriére-plan.

,:‘.- :E

:.!l-ll. "..".lﬂ.

a mw#‘-‘— i IR S T = o Attichar fneruaiation Tout aftseer

I Attcher ies sons dueen —'p——?

3
0
'

ETAPE 4

Pour supprimer une tache, cli-
quez dessus: un cercle pointillé

R:122

i1 17200

Wl | 50O 1-sigisam rouge entoure la zone corrigée
e LT S
et un cercle pointillé vert indique
Typa: | Corriger z

- w la zone prise en référence pour la
Opact g correction. Si cette derniére est
mal positionnée, déplacez-la vers
Agpuyer Lur | pour rapdter BiGMAiquEmEnt je tan séeconnd. . . =
|_ I'endroit voulu (elle peut étre redi-
A e 5 Gt e mensionnée en glissant le bord
9 Atk ncruaton EoT du cercle). Recommencez avec les
autres taches.

noe Ciasmer i 8.1 G ES/ 3500 Digital -
BBl ==/ me=0cls =] I | 1 ETAPES

e Quand toutes les taches sont trai-

T e | (== tées, dans la colonne de gauche,

V| o e sélectionnez toutes les images qui

gl — peuvent subir les mémes correc-

R e tions et cliquez sur Synchroniser.

S v b e Une fenétre permet de préciser

i :&’;@ﬂ. que la synchronisation ne doit

_-rwx;’ﬁf:—jf;-_'f‘_‘:‘:‘”—"“ - s'effectuer que sur la seule option

9| oo o Retouche des tons directs, que

s o et e T e vous devez garder cochée.

| Corecsions du peofi de Pobjecd

[T En validant, les images sélection-

e — nées seront traitées, mais vérifiez

quand méme la pertinence des
corrections sur chacune d'elles.
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ETAPEG6

Sivous avez installé Photoshop CC,
l'outil Retouche des tons directs
de Camera Raw a une autre fonc-
tion qui s'apparente a celle des
outils de retouche de Photoshop.
Elle permet de retoucher (par cor-
rection ou duplication) une zone
dessinée qui pourra avoir une
forme quelconque.

ETAPE 7

Une fois sa taille réglée, au lieu de
cliquer avec l'outil (pour créer un
cercle), glissez-le et dessinez la
zone a échantillonner (vous trace-
rez une droite en pressant 4 ).

Pendant son tracé, la zone s'en-
toure de blanc mais laisse place
d'une part a une zone échantil-
lonnée épinglée et entourée de
rouge et d'autre part, a une zone
source épinglée et entourée de
vert (les deux épingles sont reliées
par un trait).

Bien que cela soit délicat, on peut
étendre une zone échantillonnée :
amenez l'outil sur le bord pointillé
rouge, quand il prend une forme
circulaire, enfoncez la touche
commencez a dessiner, puis rela-
chez £» dés que la zone s'étend.

__.AL.__

b4 1756 120004
o BOAD 185555 mm

—
¥
LE

1o Aficher fincrustarion Torsa allacer

_ A

158 1/2000
BO400 185558 mm

L Afficher s tons diects  ——

| Afficher ik 1ang GRNGl  (—
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Avant,

58 120008
BOM00 1855855 mm

Apres.

ETAPE 8

Tant qu'elle est sélectionnée, pour

affiner la retouche, vous pouvez :

— changer le type de correction :
passer de l'option Corriger a Du-
pliquer (ou réciproquement) ;

— glisser la source sur une autre
partie de I'image en placant l'ou-
til a l'intérieur de la zone ou sur
I'épingle verte.

ETAPE 9

Pour faire disparaitre d'autres
éléments, recommencez le des-
sin d'une autre zone. La retouche
précédente ne montrera que son
épingle ou incrustation (on les
masque toutes en tapant V).

Si vous passez a un autre outil, les
incrustations seront masquées ;
elles réapparaissent si l'outil est
réactivé. En tapant la lettre P (pour
voir avant correction), Camera Raw
affiche la photo sans les retouches
mais avec les incrustations.
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z Dans les paragraphes qui suivent, nous allons voir comment appliquer
COI'I‘lgeI‘ de maniere localisée les réglages de température, de tonalités, de net-
teté... Pour ce type d'application, vous disposez de trois outils : Pinceau

10 calement de retouche (K), Filtre gradué (G) et Filtre radial ()).

ETAPE 1 : Pinceau de retouche

Cest par la lettre K que l'outil Pin-
ceau de retouche (<) s'active.
Une rubrigue sous I'histogramme
apparait alors ; elle comporte trois
modes (Nouvelle, Ajouter et Effa-
cer) et quatre séries de curseurs de
réglages :

i 1isas
SO 200 18-S@L8 mm

®
g
§

1 balance des blancs:
2 tonalités;

3 netteté et bruit ;

4 aspect de l'outil.

@
i
{;

|

leo @
i -
|l 2928 @ l‘:‘?@@@@@ ® e

@
i

m
§lils

|

&5
s

ETAPE 2

Par défaut, les valeurs des réglages
sont nulles, seuls les curseurs liés
aux options de l'outil ont des va-
leurs prédéfinies dont certaines se

S8 1780
BOI00  18-SSEIN mm
Y YT TN
Nowsete (30 Ajouter Efaces

reglent sur I'image par glissement. o a
- . Contawr progreast LT I|
En enfongant ctrl [clic droit], un = -~

glissement horizontal change la
Taille (définie par le pointillé noir et
blanc) ; en ajoutant €, c'est la du-
reté ou Contour progressif (écart
entre le bord de l'outil et le cercle
intérieur) qui est modifié. Flux et
Densité se réglent par curseur et
spécifient I'intensité d’application.
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N1 s

31 s

ETAPE 3
Avant de dessiner la zone d'appli-

=R HEE st
5 BOZ00 18-35818 mem

cation de l'effet, il faut le définir,
c'est-a-dire modifier certaines va-

leurs des curseurs de balance des
blancs, de tonalités, de netteté, etc.

Dans l'exemple ci-contre, on sou-
haite éclaircir les parties sous
les arcardes pour y faire réappa-
raitre des détails (déboucher les
ombres). On spécifie provisoire-
ment des réglages qui seront affi-

nés ultérieurement quand la zone

sera dessinée.

ETAPE 4

Pour éviter les débordements
de l'effet sur certaines zones de
I'image et pour en controler I'éten-

due, l'outil offre deux options :

— Afficher masque qui montre la
zone couverte par l'effet d'une

couleur particuliére (ici le vert)

dont la transparence corres-

=, pond a l'intensité de l'effet ;

‘ o masgiage st B Afchar masque -, I

— Masquage auto qui permet de
ne définir le masque qu'avec

W Aficher bes braches

| Tout effacer |

les couleurs situées a l'inté-
rieur de l'outil et identiques a
celles sous la croix au centre
de l'outil pendant tout son
déplacement.

Dés que le dessin de la zone est
démarré, l'effet s'applique. Quand
le bouton de la souris est relaché,
une épingle verte marque le dé-
part de l'outil et le mode devient
Ajouter, c'est-a-dire que tout nou-
veau dessin s'ajoutera a la zone
en cours ; l'effet y sera moins fort
si le Flux ou la Densité de l'outil
est réduit.
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ETAPE 5

Vous pouvez taper Y pour activer
l'option Afficher masque: la zone
traitée se couvre de la couleur
du masque (rouge par défaut).
Tapez a nouveau Y pour cacher
ce masque.

Pour comparer avant/apres, tapez
P (pour activer l'option Apercu) :
seul l'effet de l'outil Pinceau de
retouche sera masqué et réappa-
raitra en tapant a nouveau P.

Avec |effet. Sans l'effet.

A tout moment et tant que la
broche reste active (c’est-a-dire
avec son épingle verte et non
grise), vous pouvez :

N3 1/ma
B0 300 18-55810 mem

T - =

— modifier les réglages de l'effet ; e A

g
@ Sataven 2 @

— étendre la zone traitée (en des-
sinant sur d’autres parties avec

S Wbt 5 | @
. e

le mode Ajouter) ; @ Mbucton o e ° @

r B . » (E) Bbcuties qu meid L) @

— réduire la zone modifiée par e 1

I'effet en enfonc¢ant la touche P e— ==

E

~= [Alt] pour dessiner avec une
gomme, c'est-a-dire avec l'outil
mais dans le mode Effacer.

!

.

|

%

| amener e eoches

Ci-contre, on a éclairci l'effet, ajou-
té la porte et la fenétre au fond et
gomme l'effet sur les colonnes. On
peut controler cet effacement en
affichant le masque par survol de
la broche.

| Ouwrir une image | | Annales

?

@.EITED Si un effet est trop fort sur
une partie, réduisez la densité de l'ou-
til Pinceau de retouche et repassez
sur la zone (le masque y apparaitra
plus transparent).
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56 Lisos
B0 300 18-35918 mm

i
8

e}
£
H

ETAPE7

Quand une zone est traitée, vous
pouvez en définir une autre avec
un nouveau traitement.

Pour cela, choisissez le mode Nou-
velle dans la rubrique de l'outil (la
broche précédente devient grise).
Définissez de nouveaux réglages
provisoirement et peignezlazone a
traiter avec l'outil convenablement
réglé : le mode Ajouter s'active et
l'effet s'applique sur le masque créé
(qui deviendra visible par survol de
la broche ou en tapantY).

Dans l'exemple, on a assombiri le
sol et la colonne au premier plan
de maniére a retrouver des détails
sur ces zones brilées. Vous pou-
vez réaliser d'autres traitements ou
revenir sur les anciens en cliquant
sur leur broche pour l'activer.
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ETAPE 8 Filtre gradué

Le deuxieme outil de traitement
local est le Filtre gradué (®)). Ac-
tivé en tapant la lettre G, sous I'his-
togramme il affiche deux modes
(Nouvelle et Edition) et une série
de curseurs de réglages (on re-
trouve quelques réglages de base,
la netteté, la reduction du bruit...)
et, comme pour l'outil précédent,
la possibilité de réchauffer ou re-
froidir la photo avec une couleur.

Afin de pouvoir dessiner la zone
traitée, l'outil doit avoir un réglage
personnalisé (curseur non nul);
on les réinitialise en cliquant sur
le signe + (ou -) a l'extrémité d'un
des curseurs.

ETAPE 9

Dans un premier temps, on a réglé
I'outil Filtre gradué pour éclair-
cir légérement le bas de lI'image,
y faire ressortir les détails et les
accentuer avec une clarté et une
netteté augmentées.

Pour agir sur I'image, glissez l'outil
depuis I'endroit ol doit apparaitre
I'effet (il se marquera d'un point
vert) jusqu’a l'endroit ou il doit
disparaitre (qui se marquera d'un
point rouge). L'image comporte
trois bandes: au centre (entre les
pointillés rouge et vert), c’est la
partie graduée, au-dela du rouge
I'effet n'est pas appliqué et au-
dela du vert, il I'est complétement.
Chaque bande peut étre redimen-
sionnée et 'ensemble, déplacé ou
pivoté. Pour cela, placez l'outil sur
I'un des traits pointillés, son aspect
indiquera l'opération réalisable.
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ETAPE 10

Aprés avoir cliqué sur le mode
Nouvelle (les points précédents
deviennent alors gris), vous pou-
vez définir de nouveaux réglages,
dont certains seront opposés aux
précédents, puis glisser lI'outil pour
créer une nouvelle bande graduée
sur une autre partie de l'image.
Pour contréler avant/aprés, tapez
la lettre P, pour masquer les incrus-
tations, tapez V. Dans tous les cas,
VOUS pouvez réactiver une incrus-
tation en cliquant dessus et en
modifier les réglages ou I'aspect.
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ETAPE 11 : Filtre radial

Cest par la lettre J que l'outil Filtre
radial (©) s'active au clavier, il
s'agit d'une nouveauté de la ver-
sion CC. Comme pour les outils
précédents, Pinceau de retouche
et Filtre gradué, I'activation affiche
les mémes séries de curseurs pour
les réglages de l'effet ainsi que
deux options spécifiques du filtre
radial : l'une concerne ses bords,
qui peuvent étre plus ou moins
fondus avec Contour progressif,
et l'autre le positionnement de 'ef-
fet (Intérieur ou Extérieur).

e L1
6O A0 18-35025 mm

ETAPE 12 g =
Comme pour les autres outils = —°
locaux, il est impératif de com- zm,m. - z
mencer par définir |'effet. Dans B et
l'exemple ci-contre, on souhaite g - ™
assombrir, désaturer et rendre par- .
tiellement flou la zone autour du T
visage. Avant de dessiner la zone S L ®
traitée, on sélectionne l'option Ex- T ——
térieur. Lellipse centrée sur sur le nes =
visage est obtenue par glissement.

BT Pendant son tracage, on
peut repositionner l'ellipse en enfon-
cant la touche Espace ; avec 1 on
obtient un cercle. Par ~= 3§ [Alt Ctrl]
double-clic, l'ellipse occupe la totalite
de la photo.

ETAPE 13

Quand l'ellipse est tracée, son
centre est marqué d'un point
rouge (vert pour un effet inté-
rieur) et de quatre poignées. Selon
le positionnement de l'outil, il est
possible de déplacer, redimen-
sionner et pivoter l'ellipse.
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ETAPE 14

Ici, on souhaite créer un effet
opposé au précédent localisé
sur le visage. Pour cela, on peut
dupliquer l'effet déja placé : par
clic droit sur l'incrustation on choi-
sit Duplicate. Il restera & modifier
quelques parameétres de l'effet
pour obtenir le résultat souhaité.

Mouvele (@) Etitien ETAPE 15
) c 3 Quand la copie de l'incrustation
= Contraste L] "
:T——;z est obtenue, I'effet apparait plus
——————e— - .
© Tons oot » o intense car il n'est pas encore
@ Can | @ . - r . - a
S i 9 modifié et s'applique toujours a

= l'extérieur. Pour le passer a l'inté-
rieur, tapez la lettre X (ou cochez
l'option Intérieur). Glissez légére-
ment le point (devenu vert) pour

o ==1d faciliter les sélections ultérieures
_— de ces incrustations actuellement
superposées. Modifiez les réglages
pour faire ressortir le visage de ma-
niere qu'il apparaisse plus clair et
plus net: par exemple, augmentez
I'exposition, la clarté, la netteté...
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Retoucher
un portrait

ETAPE 1

Avant toutes corrections, on sou-
haite recadrer la photo ci-contre
avec un rapport 2/3 (elle sera ex-
portée en fin de travail avec des
dimensions de 10 par 15 ¢cm). Une
fois le rapport 2 a 3 choisi dans le
menu local de l'outil Recadrage
B, on trace un rectangle pour ne
garder que le portrait et on reposi-
tionne le cadre pour placer la ligne
horizontale supérieure sur les
yeux et la ligne verticale gauche
sur l'un d'eux.

ETAPE 2

Le flash n‘ayant vraisemblable-
ment pas fonctionné, lI'image
nécessite des corrections im-
portantes de tonalités. Celles-
ci peuvent démarrer avec les
options Auto de la balance des
blancs et des réglages de base. On
augmente légerement Clarté et
la Vibrance pour obtenir des cou-
leurs plus dynamiques.

Apres ces premiers réglages qui
modifient la tonalité globale de
I'image, on peut passer a des trai-
tements localisés.

Une photo peut nécessiter un ensemble de traitements : un recadrage,
des corrections globales de tonalités, des effets localisés ou encore
quelques retouches ponctuelles pour éliminer certains défauts. Tous ces
traitements peuvent étre réalisés de facon réversible dans Camera Raw,
c’est ce que nous allons voir avec un portrait.

O riviunle] Lol /(8]
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ETAPE 3

Dans la partie gauche de la pho-
to, le visage manque de lumiére.
Loutil Pinceau de retouche, avec
les réglages ci-contre, permet de
pallier cette abscence d'éclairage.
Pour obtenir un effet pas trop pro-
noncé, l'outil de retouche est pas-
sé sur la partie a éclaircir avec une
densité réduite (par exemple, 25)
et un contour progressif impor-
tant pour garantir des transitions
douces. Ici, 'option de masquage
auto est inutile ; en revanche, un
apercu du masque (en tapant Y)
permet de mieux controler I'éten-
due de l'effet (en vert, dans la co-
pie d'écran ci-contre a gauche).

ETAPE 4

Pour obtenir une image plus dyna-
mique, on souhaite, au niveau de
la chemise, augmenter la satura-
tion, la netteté et, grace a l'option
Couleur, changer sa teinte pour
un rose. Une fois les réglages de
l'effet paramétrés, on passe l'outil
avec une forte densité et I'option
Masquage auto activée pour évi-
ter les débordements hors du vé-
tement. Leffet ne doit couvrir que
la chemise ; s'il apparait ailleurs, il
sera effacé avec l'outil passé avec
la touche ~= [Alt].
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ETAPE 5

Les yeux sont un peu sombres et
manquent d'éclat (1). Avec un pre-
mier effet, dont les réglages sont
indiqués ci-contre, on peut éclair-
cir et recolorer les pupilles (2 le
masque et 3 |'effet).

Puis, avec d'autres effets (4 et 5),
on peut modifier le blanc de l'eeil,
les sourcils et I'orbite a gauche.

ETAPE 6

Le front présente un léger reflet de
lumiére qu'il est facile d'atténuer
avec l'outil Pinceau de retouche
réglé avec une action sur I'expo-
sition, les tons clairs et les tons
foncés. Loutil sera passé avec une
densité faible et un contour pro-
gressif important.
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ETAPE7

Ce visage est marqué par quelques
rides (sous les yeux, sur le front),
taches et autres petits défauts de
peau (sur le nez et ailleurs) que
I'on va supprimer avec l'outil Re-
touche des tons directs.

Cependant, pour garder un peu de
réalisme, au lieu d'éliminer com-
plétement les défauts, on pourra
procéder a une atténuation en uti-
lisant une opacité réduite de l'outil
(et non a 100 %).

ETAPE 8

Pour certaines retouches, comme
les taches rouges dans le cou, il
ne faut pas hésiter a déplacer la
source (zone verte) a différents en-
droits ou a découper la retouche
en plusieurs morceaux.

XD En tapant plusieurs fois la
touche /, Camera Raw propose des
zones de référence pour effectuer la
correction.
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ETAPE 9

Pour terminer le travail sur ce por-
trait, a 'aide de la rubrique Détail,
on peut améliorer la netteté avec
un masquage pour ne pas faire
ressortir le grain de peau (éven-
tuellement, une réduction de la
Clarté dans la rubrique Réglages
de base peut étre envisagée).

Une fois les options de flux de
production réglées avec les di-
mensions voulues (par exemple,
10 par 15 cm a 300 ppp), le fichier
peut étre exporté avec le bouton
Enregistrer 'image.
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Au lieu de ne traiter qu’'une photo a la fois, vous pouvez en ouvrir une
série et les travailler individuellement ou non. En effet, si certaines pho-
tos doivent subir les mémes traitements, il sera possible de faire une syn-
chronisation, autrement dit de répercuter sur plusieurs photos ce qui a
été réalisé sur une. Cest ce que nous allons voir dans cette séquence.

[ Fa] = [ e 7180 1= S[CT8] nows [

fia 1z
#0175 #1061 mm

Traiter plusieurs
photos

ETAPE 1

Si vous avez sélectionné une série
de photos dans Bridge avant de
lancer Quvrir dans Camera Raw,
elle apparait sous forme d'une
colonne d’'images dans la partie
gauche de Camera Raw. De plus,
le bas de la zone d'apercu indique
le nombre d'images ouvertes avec
des triangles pour passer d'une
image a l'autre (les touches flé-
chées du clavier peuvent jouer le
méme role).

ETAPE 2

Les traitements effectués dans les
différentes rubriques s'appliquent
a l'image sélectionnée affichée
dans I'apercu et dont la vignette
est encadrée de bleu. Cependant,
vous pouvez en sélectionner plu-
sieurs dans la colonne de gauche
(par 4> clicou 28 [Ctrl] clic, si elles
ne sont pas contigués) de maniere
qu'elles subissent le méme trai-
tement. Elles se marqueront du
signe & pendant le traitement,
puis du signe %, une fois traitées.
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ETAPE 3

Au lieu de sélectionner plusieurs
images, vous pouvez nen choisir
qu'une, réaliser les différents trai-
tements souhaités pour qu'elle
prenne l'aspect désiré, comme
vous le feriez avec une seule
image ouverte.

ETAPE4

Quand les traitements (locaux ou
globaux) sont terminés, cliquez sur
le bouton Tout sélectionner (ou
réalisez une sélection manuelle
des photos, si elles ne doivent pas
toutes étre traitées) et cliquez sur le
bouton Synchroniser : une fenétre
vous permettra de choisir quels
traitements doivent étre appliqués
a la sélection; éventuellement,
définissez des sous-ensembles per-
sonnalisés de synchronisation.
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ETAPE5

Une fois les traitements appliqués,
vous pouvez réafficher n'importe
quelle photo et affiner les réglages
ou en faire d’autres locaux ou non.

ETAPE 6

A l'issue de ces nouveaux réglages,
vous pouvez faire une nouvelle
synchronisation (compléte ou par-
tielle) de I'ensemble des photos ou
limitée a quelques-unes sélection-
nées dans la colonne de gauche.
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Automatiser les
corrections avec
les parametres
prédéfinis

ETAPE 1: paramétres prédéfinis

Quand vous réalisez des réglages,
certains d'entre eux sont suscep-
tibles d'étre appliqués a d'autres
photos aussi, vous pouvez donc
les définir comme Paramétres
prédéfinis.

Pour cela, affichez une des pho-
tos et effectuez tous les réglages

souhaités a partir des différentes
rubriques de Camera Raw.

ETAPE 2

Quand les réglages sont au point,
affichez larubrique #, Paramétres
prédéfinis, puis cliquez sur l'icone
de page 9 (située en bas a droite)
pour meémoriser ces parametres
comme étant prédéfinis.

Dans la fenétre qui s'affiche, si vous
cochez toutes les options, lors de
I'application, les paramétres ainsi
prédéfinis remplaceront tous ceux
qui auraient déja été affectés a la
photo. Pour que celle-ci conserve
certains de ses paramétres per-
sonnalisés, ils doivent apparaitre
décochés dans la fenétre de mé-
morisation. Par exemple, si vous
ne cochez que Balance des blancs,
tous les autres parametres ne se-
ront pas remplaceés.

Si vous effectuez souvent les mémes taches avec les outils locaux ou
dans les différentes rubriques (telles Réglages de base, Détail, etc.), vous
pouvez mémoriser certains paramétres d'outils ou certains réglages de
maniére a automatiser les taches répétitives.
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ETAPE 3

Pour appliquer un jeu de para-
metres prédéfinis, ouvrez et sé-
lectionnez la photo voulue dans
Camera Raw, affichez la rubrique
Parametres prédéfinis = (au cla-
vier, tapez = 36 9 [Alt Ctrl 9]), et
cliquez sur le nom du jeu de para-
metres a affecter. Selon la facon
dont il a été mémorisé, il suppri-
mera ou non tous les réglages per-
sonnalisés que possédait I'image.

ETAPE 4

Vous pouvez réaliser plusieurs
jeux de parametres prédéfinis, qui
remplacent la totalité ou une par-
tie des réglages, puis les appliquer
rapidement par simple clic aux
photos sélectionnées dans Came-
ra Raw (comme ci-contre).

Aucune mise a jour n'est possible,
il faudra réenregistrer le jeu de pa-
rameétres modifiés et le reaffecter
aux images.
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ETAPE 5 : outils prédéfinis

Afin de pouvoir utiliser plus rapi-
dement les trois outils de trai-
tements locaux (Pinceau de
retouche, Filtre gradué et Filtre
radial de la version CC), Camera

LRt T
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Raw permet de mémoriser l'effet e ———
qu'ils appliqueront. Il ne s'agit que _g_w‘:,z
du parametre de correction locale, T
on ne mémorise pas les options de T
l'outil (taille, contour progressif...). e i

Pour réaliser cette mémorisation,
activez |'outil souhaité, réglez l'effet
qu'il doit produire al'aide des diffé-
rents curseurs de réglages, sans
vous soucier de lI'aspect de l'outil.
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ETAPE7

Les paramétres de correction lo-
cale des outils sont liés a Camera
Raw, vous pouvez donc les utiliser
dans la photo ou ils ont été enre-
gistrés ou avec une autre photo.

Pour cela, commencez a dessiner
avec l'outil en ayant réglé correc-
tement sa taille, sa densité..., puis
choisissez le paramétre de cor-
rection dans le menu local (#4) de
l'onglet Pinceau de retouche.

Inversement, vous pouvez choisir
le paramétre, puis dessiner avec
l'outil. Cependant, si une incrus-
tation d'outil est sélectionnée
sur I'image, elle prendra l'effet du
parameétre choisi dans le menu.
Cette possibilité s'avére utile pour
faire des tests, mais si vous sou-
haitez agir sur une nouvelle zone
pensez a choisir d’abord l'op-
tion Nouvelle.
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Traiter des
images sans
les ouvrir

A partir du moment oti vous avez mémorisé des paramétres prédéfinis,
il est facile de les appliquer dans Camera Raw, mais cette opération est
également réalisable depuis Bridge et ceci, sans avoir a ouvrir la photo.

ETAPE 1

Pour appliquer un réglage prédé-
fini préalablement enregistré dans
Camera Raw, sélectionnezla oules
images a traiter dans Bridge. Effec-
tuez un clic droit sur l'une d’'entre
elles pour choisir Développer les
paramétres (que l'on retrouve
dans le menu Edition), puis, dans
la liste, le parametre prédéfini
voulu : automatiquement, selon
la facon dont l'enregistrement
du parametre a été préparé, ses
réglages s'appliqueront a la sélec-
tion et les vignettes montreront le

2 Ouvrir dans Camera Raw...
Purger la mémaire cache de la sélection

Couper
Copier
Dupliquer

Placer dans la corbeille

Déplacer vers >
Copier vers »
Importer

z; Faire apparaitre dans le Finder
% Rencmmer

Pile

Changement de nom global ..

Développer les paramitres

Paramétres Camera Raw par défaut
Conversion précédente

Coller les paramétres...
Effacer les paramétres

Générer une vignette rapide
Verrouiller tous les éléments

Informations...

Etiquette » RAZ
base-net
net_fort
sépia

Nouveau dossier
Trier L
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ETAPE 2

Dés que l'effet est appliqué aux
images, un petit pictogramme
& marque chaque vignette.
Pour supprimer un effet appliqué,
relancez le sous-menu Dévelop-
per les paramétres, puis la com-
mande Effacer les paramétres (le
pictogramme disparaitra).
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ETAPE 3

Si vous n'avez pas enregistré de
paramétre prédéfini, il est néan-
moins possible de transférer des
réglages d'une image traitée vers
une autre. Lopération se réalise
en deux étapes : dans un premier
temps, on utilise la commande Co-
pier les paramétres Camera Raw
(menu Edition/Développer les
paramétres) et, dans un second
temps, c'est la commande Col-
ler les paramétres Camera Raw
que I'on applique aux images de
destination.






on

3. Travailler avec Photoshop
de maniere non destructive

Avec Camera Raw le travail est le
plus souvent non destructif; dans
Photoshop, il peut également I'étre si
on utilise quelques techniques simples.
Différents cas sont a envisager selon qu'il
s'agit de petites retouches, de réglages
chromatiques, d'applications de filtres
ou de transformations particuliéres.
Dans tous les cas, le minimum sera de
travailler sur une copie du fichier original
de maniére a pouvoir le réutiliser en cas
de besoin. Cependant, I'avantage d'un
travail non destructif réside dans le

fait qu'a tous moments vous gardez la

possibilité de revenir sur le traitement et
d’affiner son résultat.

Notez que lorsque vous travaillez un
document de facon non destructive,
vous utilisez des calques (dynamique,
de réglage...). Il ne peut donc étre
enregistré qu'au format PSD (ou TIFF),
ce qui permet de conserver les calques.
Pour utiliser un autre format, JPEG
par exemple, il faudra aplatir I'image
(menu Image) ou créer une copie avec
la commande Enregistrer pour le Web

(menu Fichier).
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Utiliser des
calques de
retouche

ETAPE 1 : ajout de calque

Limage ci-contre nécessite de
petites retouches que I'on peut
réaliser facilement avec les outils
de retouche tels le Correcteur lo-
calisé (), le Correcteur (#) ou le
Tampon de duplication (&). Ces
outils peuvent provoquer des mo-
difications irréversibles des pixels
de limage.

ETAPE 2

Pour obtenir des corrections réver-
sibles, dans le panneau Calques,
on ajoute un ou plusieurs calques
sur lesquels on placera les futures
retouches (ci-contre, I'un a déja
été créé, le second est en cours).
Pour cela, tapez £+ 3 N [£* Ctrl N]
afin de renommer le calque dés
sa création, ce qui s'avére étre
une trés bonne pratique pour
s'y retrouver facilement dans les
calques. On peut également ob-
tenir le calque par clic sur l'icone
Créer un calque (&) du panneau
Calques (et avec ~= [Alt], on le re-
nomme a la création).

Le travail de retouche est une opération délicate et il est important que
le résultat ne soit pas trop marqué, autrement dit que l'image ne fasse
pas trop « photoshopée ». Des traitements réversibles seront toujours
plus faciles a affiner ; pour les obtenir nous utiliserons des calques de
retouche. Selon l'outil de retouche appliqué, deux cas sont a envisaget.

|| Créer un masgue décritage d'aprés e calque précédent
Couleur: | % Sans 5l
Mode ;| Normal 3

|| Pas de coudmer nuatre pour e mode Hormal)
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ETAPE 3

Pour que les retouches appa-
raissent sur le calque ajouté, il faut
qu'il soit sélectionné bien sar et
que, dans le panneau Contréle
de l'outil, l'option Echantillonner
tous les calques pour le Correc-
teur localisé (#) ou l'option Tous
les calques pour le Correcteur
(#) soit cochée.

ETAPE 4

Pour rendre les retouches réa-
listes, on pourra intervenir sur le
mode de fusion du calque et sur
son opacité, comme ci-contre
avec Eclaicir, on a fait réapparaitre
certains éléments clairs de la re-
touche et on les a estompés par
réduction de l'opacité du calque.
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ETAPE 5 : copie de calque

Avec certains outils, notamment
avec l'outil Piece, ou encore avec
certains filtres, il n'est pas pos-
sible de travailler sur un nouveau
calque ajouté pour réaliser des
retouches. Le calque de travail
doit contenir des pixels a modifier,
autrement dit, vous devez agir
directement sur la photo (calque
d'origine).

ETAPE 6

Pour ne pas toucher au calque
d'origine (le plus souvent l'ar-
riere-plan) et afin de réaliser les
retouches, créez une copie du
calgue a modifier. Aprés avoir ac-
tivé le calque a copier dans le pan-
neau Calques, la copie s'obtient au
clavier en tapant ~= @€ J [Alt Ctrl J].
En utilisant ce raccourci, la copie
du calque pourra étre renommée
et sera ainsi plus facilement iden-
tifiable par la suite.

[ AtTenTion BYR'
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Corriger avec des calques de réglage |Le grand cahier Photoshop

Pour réaliser les réglages chromatiques (luminosité, contraste, teinte, COI‘I‘igel‘ avec
saturation...), Photoshop propose de nombreuses commandes mais d ]

encore faut-il pouvoir revenir sur les réglages a tous moments pour les €s calques
affiner. Pour cela, une seule solution, utiliser des calques de réglage. de rég] age

Em_o Botuns § SHSN!
CER— 0 Quand vous avez réglé une photo

/A el

sans utiliser de calque de réglage,
=

le rappel d'une commande pour
atténuer un réglage trop fort
(comme ci-contre, la saturation
des rouges) montrera toujours des
valeurs réinitialisées et non celles
correspondant au réglage précé-
demment réalisé.

Paramibtre peedéfini 0 Par défaut

ETAPE 2

Si I'image a été corrigée avec des
calques de réglage (obtenus par
le menu Calque/Nouveau calque
de réglage), en activant I'un d'eux
dans le panneau Calques, on re-
trouve ses valeurs de réglage dans
le panneau Propriétés : il est alors
facile d'intervenir pour modifier
les anciennes valeurs. De plus, une
réduction de l'opacité du calque
permettra d'adoucir facilement un
réglage. D'autres avantages du tra-
vail par calques de réglage seront
évoqués plus loin dans ce livre.
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Travailler sur un
calque master

ETAPE 1

Dans l'exemple ci-contre, on a uti-
lisé des groupes de calques pour
faire des retouches et des réglages
chromatiques.

A partir de l'ensemble des calques
présents, on souhaite créer un
master qui rendra plus simple la
suite du travail. Dans certains cas,
un objet dynamique pourra rem-
placer le master, sa création sera
abordée plus loin.

ETAPE 2

Dans le panneau Calques, désé-
lectionnez tous les calques (par
clic sur la zone grise sous les
calques). Avec ~= [Alt] enfoncé,
cliquez dans le bas du panneau sur
l'icone Créer un calque (&) : nom-
mez le calque (on peut lui affecter
une couleur) ; il apparaitra au pre-
mier plan (dans le cas contraire,
glissez-le en haut du panneau).

Avec ~= [Alt] enfoncé, lancez la
commande Fusionner les calques
visibles du menu Calque ou tapez
4> ~= 8 E [{> Alt Ctrl E] : le master
est créé ; vous pouvezy poursuivre
votre travail (les calques inférieurs
ne sont plus utiles, ils le devien-
dront si le master devait étre
refait). Selon la complexité du tra-
vail, d'autres masters peuvent étre
créés a d'autres étapes du travail.

Lors du processus de création, le nombre de calques peut devenir impor-
tant et empécher certaines opérations simples, aussi on peut souhaiter
convertir I‘état du document en un calque unique, parfois appelé mas-
ter. Nous allons voir comment obtenir ce master qui deviendra la base
de départ pour la suite des travaux.
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Afin de travailler de facon réversible, Photoshop propose une fonction-
nalité : 'objet dynamique. Il s‘agit d'une conversion a l'issue de laquelle
au lieu de manipuler un ensemble de calques on n'en manipule qu’un
seul. Selon les traitements d réaliser, telles la transformation ou le trans-
fert, l'objet dynamique constitue une alternative intéressante au master.

Arriere-plan d'aprés un calque

Dupliguer les calgues...

Supprimer |es calgues

Convertir en objet dynamique .

Fusionner les calques
Fusionner les calgues visibles
Aplatir l'image

Nouveau calgue 3D a partir d'un fichier...
Carte postale

Manipuler
dynamiquement
un lot de calques

ETAPE 1

Pour créer un objet dynamique, sé-
lectionnez les calques et dossiers
voulus dans le panneau Calques
(par € clic sur leur vignette) et
lancez la commande Convertir en
objet dynamique (menu Calque/
Objets dynamiques ou menu
contextuel déroulé sur I'un des
calques du panneau Calques).

La sélection se transforme en un
calque unique dont la vignette est
marquée par l'icone &I, signalant
que l'objet est dynamique (il porte
le nom du calque ou du groupe de
calques supérieur).

ETAPE 2

Par la suite, si vous souhaitez inter-
venir sur l'un des calques consti-
tuant l'objet dynamique, double-
cliquez sur la vignette de ce
dernier pour afficher son contenu
dans un document .psb (ci-contre,
il a été affiché en méme temps que
le fichier de départ avec la com-
mande Deux vignettes verticales
du menu Fenétre/Réorganiser).

Une fois l'intervention terminée,
enregistrez le fichier .psb et fer-
mez-le pour revenir dans le docu-
ment de l'objet dynamique.



Le grand cahier Photoshop ‘ 3. Travailler avec Photoshop de maniére non destructive

Appliquer

les filtres Photoshop permet d'appliquer de maniére dynamique et réversible des

filtres sur un calque ou ensemble de calques, a condition qu'ils aient été
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de maniére
dynamique

ETAPE 1

Dans le cadre de l'application
d'un filtre dynamique, le calque
dynamique s'obtient de deux
facons : dans le panneau Calques
par clic droit sur le nom du calque
pour choisir Convertir en objet
dynamique, ou par le menu Filtre
et la commande Convertir pour
les filtres dynamiques. Quelle
gue soit la voie empruntée, le ré-
sultat est le méme, et la vignette
de l'objet dynamique présente
I'icone 8l dans son angle infé-
rieur droit ; le calque sur lequel
sera appliqué le filtre est un objet
dynamique, c'est-a-dire que son
contenu reste modifiable.

ETAPE 2

Quand on applique un filtre a
un objet dynamique, il apparait
dans le panneau Calques, sous la
vignette du calque dynamique,
une vignette de masque de fusion
(appelé masque filtrant). Le nhom
du filtre suivi de l'icdne apparait
également sous ce masque. Il est
possible d'appliquer plusieurs
filtres : ils apparaissent listés sous
le masque et leur ordre peut étre
maodifié par glissement.

100

convertis en objet dynamique.

Dptions de fusion

Copier C55
Dupliquer les calques...
Supprimer les calques

Dissocier les calgues

Convertir en objet dynamigue

Activer le masque d@ifusion
Activer le masque veloriel

Lier les calques

Sélectionner les calquelié

Copier le style de calque
Coller le style
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ETAPE 3

On peut réduire I'étendue de I'ap-
plication du filtre en dessinant en
noir sur le masque (qui doit étre
activé par clic sur sa vignette) ou
le désactiver par clic sur l'ceil a
gauche du nom du filtre.

ETAPE 4

Par double-clic sur le nom du
filtre, vous accédez a ses réglages
et pouvez les modifier a volonté.
C'est ce quirend intéressante |'uti-
lisation des filtres dynamiques :ils
n‘agissent plus de facon destruc-
tive comme lors d’'une application
classique.

Par double-clic sur l'icone située a
droite du nom du filtre, on accede
a ses options de fusion. Elles per-
mettent de définir le mode de
fusion du filtre et de réduire I'opa-
cité du calque filtrant. Ainsi, pour
certains filtres, il est judicieux
d’appliquer le filtre avec des va-
leurs un peu plus fortes que prévu
et de les baisser par une réduction
de cette opacité. Cependant, gar-
dez a l'esprit que rien ne signale
que vous avez changé le paramé-
trage des options de fusion.






4. Traiter une partie de la photo

Dans Photoshop, il est assez fréquent
de limiter le traitement a réaliser
(coloration, réglage chromatique,
application d'un filtre, copie...) a une
partie de I'image ou du calque actif.
Lobtention de cette limite consiste a
réaliser ce que l'on appelle un détourage
ou un masque de la zone a traiter. Ce
détourage peut étre plus ou moins
complexe selon l'aspect de la zone,
aussi, pour l'abtenir, Photoshop propose

différentes techniques que l'on pourra

combiner. Pour les cas les plus simples,

les outils de sélection permettront la
réalisation du masque. Dans d’autres
cas, des outils de dessin classigue
(pinceau, crayon) ou vectoriel (plume,
formes) seront utilisés pour élaborer
ce masque, et enfin, vous viendrez
a bout des cas les plus complexes
(de type détourage de cheveux, par
exemple) a l'aide des fonctions évoluées
de Photoshop. Ce chapitre vous
propose d'aborder quelques-unes des

techniques de détourage.
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Réaliser une
sélection simple

ETAPE 1

Parmi les outils de sélection, on
distingue l'outil Rectangle, I'outil
Ellipse, les outils Lassos. Inté-
ressons-nous, dans l'exemple ci-
contre, a l'outil Ellispe pour isoler
le couvercle de la boite située a
gauche de l'image. Pour dessiner
l'ellispe, partez du centre et enfon-
cez la touche ~= [Alt] ou d'un bord
et glissez l'outil. Dans tous les
cas, la sélection en cours pourra
étre déplacée pendant le tracage
en pressant la touche Espace ou
aprés par glissement ou avec les
touches fléchées du clavier.

ETAPE 2

Avant d'utiliser la sélection,
vous pouvez la transformer pour
I'agrandir, la réduire, la pivoter...
Pour cela, par clic droit, lancez la
commande Transformer la sélec-
tion (commande que l'on retrouve
dans le menu Sélection). Des poi-
gnées encadrent la sélection, vous
pouvez les glisser : avec 17, vous
conservez le rapport largeur/hau-
teur, et avec "= [Alt], vous centrez
la transformation. Pour n‘agir que
sur une poignée d'angle, mainte-
nez enfoncée la touche 8 [Ctrl].

Quand la partie a isoler posséde une forme simple, le détourage peut
étre réalisé rapidement a I'aide d’un outil de sélection ; il pourra étre suivi
par des traitements basiques (combinaison, transformation ou autres),
pour se terminer, selon l'utilisation souhaitée pour la sélection, par la
création d’un détourage plus élaboré avec la commande Améliorer le
contour et ses fonctionnalités qui facilitent certaines opérations.

Désélectionner
Intervertir

Contour progressit...
Améiiorer le contour...

Mémoriser la sélection...
Convertir en trace...

Calgue par Copier
Calque par Couper
Nouveau calque..

Transformation manuelle

Remplir...
Contour...

Rendu

Nouvelle extrusion 3D 3 partir d sélection
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Transformation manuelle

Homothétie
Rotation
Inclinaison

Symétrie axe ve

ETAPE 3

Quand la transformation de sélec-
tion est active, pour que les bords
de la sélection suivent davantage
ceux de la zone a détourer, vous
pouvez la déformer avec la com-
mande Déformer accessible par
clic droit (ou par le menu Edition/
Transformation). Par glissement
des bords du cadre ou des poi-
gnées, vous pouvez ajuster la
sélection (qu'elle soit elliptique
comme ici, rectangulaire ou autre).

Il est souvent plus rapide
(et efficace) de faire une sélection
(elliptique ou rectangulaire) approxi-
mative, puis d'utiliser la transforma-
tion de la sélection (éventuellement
la déformation) pour ajuster cette
sélection.

ETAPE 4

Quand la transformation ou la
déformation est terminée, il faut
la valider (par clic sur l'icéne ¥ du
panneau Options ou en tapant la
touche Entrée) pour faire appa-
raitre la sélection. Cependant,
avant de l'utiliser pour le traite-
ment voulu, la sélection peut étre
combinée a une autre (par ajout,
soustraction ou intersection) en
dessinant une nouvelle sélection
apres avoir activé 'une des icones

8 B ¥ du panneau Options
d’un des outils de sélection (ou en
enfoncant les touches du clavier :
1ir pour une addition, = [Alt]
pour une soustraction et 1 =
[47 Alt] pour une intersection). Ici
aussi, pendant son tracage la se-
conde sélection peut étre reposi-
tionnée par glissement en enfon-
cant la touche Espace.
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ETAPE 5

Quand la sélection est préte, elle
peut servir a limiter un traitement :
par exemple, ci-contre, on a aug-
menté la luminosité et le contraste
avec un calque de réglage dont le
masque de fusion est défini auto-
matiquement a partir de la sélec-
tion affichée.

Par la suite, il sera encore pos-
sible d’'intervenir sur ce masque
pour étendre ou réduire I'étendue
du réglage.

IGAS DE TASARTE

(BONITO CANARID)
EMN ESCABECHE
FicaLiy !lltt:_lilll' E!I_lll
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Quand on souhaite traiter localement une partie d'image, celle-ci ne
présente pas toujours une forme simple (tel un rectangle, une ellipse...).
Afin de pouvoir isoler facilement la zone a traiter, Photoshop propose
d’utilser des outils de dessin conjointement au mode Masque.

: 8 © 02 chap4_mode_masque.psd @ 66,7% (Alpha/8) *

j——

107

Sélectionner
a 'aide du
mode Masque

ETAPE 1

Le mode Masque est un état
activé temporairement pendant
lequel une couche est superposée
ala photo ; ce que vous y dessinez
définira la zone sélectionnée une
fois ce mode Masque désactivé.
Sur cette couche, par superposi-
tion, le dessin en noir s'affiche en
rouge (opaque a 50 %) et celui en
blanc est transparent, il corres-
pondra a la future sélection.

Pour activer le mode Masque,
tapez la lettre Q ou, dans le pan-
neau Outils, cliquez sur l'icéne
qui deviendra Bl (le nom du docu-
ment indique alors la présence de
la couche nommée Alpha).

ETAPE 2

Une fois le mode Masque activé,
sélectionnez un outil de dessin
(pinceau ou crayon) et réglez son
aspect par glissement sur I'image
en enfoncant les touches ctrl ~=
[clic droit Alt] : horizontalement,
pour son diamétre et verticale-
ment, pour sa dureté (ou aspect
de ses bords). Par défaut, l'outil
dessine en noir (affiché en rouge),
tapez la lettre X pour obtenir le
blanc (et a nouveau X pour retrou-
ver le noir).
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ETAPE 3 [ = 1 © 02_chapd_mode_masque.psd @ 100% (Alpha/8) *

Avec l'outil choisi, le pinceau dans
notre exemple, dessinez sur la par-
tie qui ne devra pas étre traitée (ici
la voiture). Eventuellement, chan-
gez la taille de l'outil en cours de
dessin pour I'adapter a la zone a
couvrir et gommez les déborde-
ments en inversant la couleur (X).

@S Si une sélection a été réali-
sée avant d'activer le mode Masque,
la zone sélectionnée apparaitra
transparente sur un fond rouge ;
cette utilisation du mode Masque
s‘avére utile pour affiner une sélec-

tion par un dessin. eSS
0% IR 0034 px 76 o (72 poph
ETAPE 4 ® 0 O e 02 chapi_made masque.psd @ B6,7% (Teinte/Saturatlen 1, Masque de fusion/8) *
Ty — WEEEs
Quand la zone voulue est cou- i T T Y N e ¥ h.::
ioka | - . - EeAym Lo

verte, affichez |la sélection corres-
pondante en tapant la lettre Q
pour quitter le mode Masque.

. Selon le cas, avant de taper
cette lettre, vous pouvez inverser la

zone couverte en tapant 3 | [Ctrl 1]
(ou menu Image/Réglages/Négatif).

@55 Le mode Masque comporte
deux types de fonctionnement. En
effet, soit le dessin réalisé (coloré en
rouge) correspond d ce qui ne doit
pas étre sélectionné (zones mas-

quées), soit, au contraire, cette zone TUC g e e 2o B
colorée définit la future sélection
(zones sélectionnées). Le choix du Options de masq

type s‘effectue par double-clic sur Jtilisation des couleurs : -
l'icone du mode dans le panneau =) Zones masquées ——

s'affiche : l'icéne du mode Masque a" Couleur

Outils dans la fenétre ci-contre qui A% Zones sélectionnées —r——
foi jvé ch d’ [

une fois activé change d‘aspect pour i

refléter le choix. | - Opacité: (50 | %
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ETAPE5

T N "—‘—'."'Ef""",’fr!i?*ir‘!“' Vo= n Sila sélection convient (ici, tout ce

¢!

qui était autour de la voiture), le
traitement peut étre appliqué. Par
exemple, ci-contre on a désaturé
et éclairci avec un calque de ré-
glage de type Teinte/Saturation ;
ce calque a utilisé la sélection
pour créer le masque de fusion qui
limite le traitement.

ETAPE6

A ce stade, si le traitement a été ef-
fectué (comme il se doit) a travers
un masque de fusion, la sélection
précédente, c'est-a-dire I'étendue
de la zone traitée, peut étre rec-
tifiée directement sur ce masque
en y dessinant en blanc ou en noir
au pinceau (celui-ci s'active, s'il
ne l'est pas, en cliquant sur sa vi-
gnette dans le panneau Calques).
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Utiliser 'outil
Sélection rapide

ETAPE 1

Dans la photo ci-contre, on veut
sélectionner la sculpture de I'élé-
phantavec l'outil Sélection rapide
B ; pour cela, on commence par
I'activer dans le panneau Outils.

Comme pour les outils de dessin,
réglez la taille par glissement sur
I'image en enfoncant les touches
ctrl ~= [clic droit Alt] (horizontale-
ment, pour le diametre et vertica-
lement, pour la dureté).

ETAPE 2

Pour élaborer la sélection, I'outil
doit étre glissé sur I'image, cepen-
dant, sachez qu'il utilise certains
critéres tels que :

— l'aspect de l'outil, taille et dureté
définissent la zone échantillon-
née (une taille réduite a bords
nets est préférable pour ne pas
échantillonner trop de couleurs
alafois) ;

— le chemin suivi par l'outil (tra-
cez-le en plusieurs étapes, l'outil
bascule automatiquement en
mode addition de sélection a la
fin du premier tracé) ;

— la durée d'application (la sélec-
tion continue a s'étendre si on
reste sur place avec le bou-
ton enfoncé).

110

Avec l'outil Sélection rapide de Photoshop, la réalisation de sélections
les plus diverses est facilitée ; de plus, elle pourra étre finalisée par la
commande Améliorer le contour (disponible directement dans le pan-
neau Options de l'outil actif) ou par un dessin avec le mode Masque.
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ETAPE 3

Lors de son déplacement, l'outil
doit étre glissé sur la zone a sélec-
tionner en veillant que le cercle
de l'outil ne survole que des
zones a ajouter a la sélection. En
reldchant l'outil, si vous constatez
gu'il y a des zones en trop, rédui-
sez fortement la taille de l'outil
et glissez-le sur ces zones avec la
touche ~=[Alt] (l'outil passe en
mode soustraction) pour réduire
la sélection.

ETAPE 4

Pour finaliser la sélection, comme
indiqué dans les pages précé-
dentes, vous pouvez activer le
mode Masque (en tapant la lettre
Q), dessiner au pinceau en noir
ou en blanc pour ajuster cer-
taines zones, puis quitter le mode
Masque (en tapant la lettre Q) pour
retrouver la sélection rectifiée.
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ETAPE 5

La finalisation de la sélection
s'obtient également avec la com-
mande Ameéliorer le contour ac-
cessible dans le panneau Options
de tout outil de sélection (ou par
le menu Sélection).

La commande affiche une fenétre
qui propose de nombreux ré-
glages répartis en trois rubriques :
Détection des contours, Régler
le contour et Sortie. La premiere
d’entre elles s'utilise davantage
avec des images dans lesquelles
on souhaite détourer des élé-
ments délicats, tels que des che-
veux (voir plus loin).

ETAPE6

Avant de passer aux réglages et
afin de faciliter le travail sur les
contours, choisissez un affichage
dans la rubrique Mode d’affi-
chage. Un menu local y propose
plusieurs modes dont le choix
dépend de l'aspect de l'image et
de l'utilisation qui sera faite de la
sélection : on y retrouve Incrusta-
tion qui correspond a I'affichage
du mode Masque ; le mode Sur
calques permet d'afficher I'image
détourée (voir ci-contre).
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Améliorer le contour

Mode d'aMichage
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ETAPE 7

La partie centrale, avec la rubrique
Régler le contour, renferme les ré-
glages utiles pour les détourages
courants, parmi lesquels :

— Lissage : avec cette option, vous
adoucirez les bords de la sélec-
tion en supprimant/ajoutant les
zones isolées sélectionnées (ou
non). La sélection devient plus
réguliére avec un contour lissé.

— Contour progressif : ajoutez un
fondu entre la sélection et les
pixels avoisinants pour assurer
une transition douce entre la
partie traitée et le reste.

— Contraste :ici au contraire, créez
une transition nette entre la par-
tie sélectionnée et I'extérieur
pour atténuer un lissage ou un
flou des contours défini par les
options de l'outil de sélection.

— Décaler le contour : permet de
réduire ou étendre la sélection
pour éliminer ou ajouter des
pixels a la périphérie.

ETAPE 8

La rubrique Sortie propose deux
options distinctes :

— Décontamination des couleurs :
elle permet d'éliminer, selon la
guantité définie, les pixels a la
périphérie de la sélection pré-
sentant une couleur différente
de cette derniére ;

— Sortie vers : affiche une liste de
destinations pour le détourage,
parmi lesquelles figure Sélec-
tion qui permet de différer le
choix. Pour détourer une par-
tie d'image, l'option Nouveau
calque avec masque de fusion
s'avérera un bon choix.
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ETAPE 9

Dans I'exemple ci-dessous, la par-
tie détourée de la photo initiale a
été placée sur un calque avec un
masque de fusion a partir de la
commande Améliorer le contour.
Elle a été traitée par des calques
deréglage (de type Teinte/Satura-
tion et Luminosité Contraste). Le
calque initial a été également dé-
touré mais ici par un tracé (comme
nous le verrons dans l'atelier sui-
vant consacré a la plume).

Avant.
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ETAPE 10

Dans I'exemple ci-contre, on sou-
haite faire apparaitre l'arriere-plan
derriére le visage, nous allons
donc élaborer son détourage avec
I'outil Sélection rapide et le finali-
ser grace a la commande Amélio-
rer le contour.

ETAPE 11

La premiére étape de ce détou-
rage consiste a activer le calque
du visage par clic sur sa vignette
dans le panneau Calques, puis a
glisser l'outil Sélection rapide sur
la frontiére de ce visage pour créer
la premiere sélection telle quelle
apparait ci-contre.

ETAPE 12

Lancez la commande Améliorer le
contour (par le panneau Options
ou le menu Sélection). Choisissez
le mode d’'affichage Sur calques
et la sortie vers Nouveau calque
avec masque de fusion, ce qui
permettra d'une part de voir |'ar-
riere-plan apparaitre et d’autre
part, de garder une copie du
calque d'origine a I'issue du travail.

Le détourage prend forme mais
nécessite quelques retouches avec
la rubrique Détecter les contours.
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ETAPE 13

Dans la rubrique Détecter des
contours, cochez l'option Rayon
dynamique. Si des zones blanches
restent encore visibles a la péri-
phérie, notamment dans le haut
des cheveux, passez l'outil Amé-
lioration du rayon (’-} qui s'est
activé avec l'option. Loutil doit étre
glissé depuis l'intérieur de la zone
détourée vers |'extérieur comme
I'indiguent les fleches dans la co-
pie d'écran ci-contre.

Pour parfaire et terminer ce détou-
rage, cochez l'option Décontami-
nation des couleurs et augmen-
tez la quantité a environ 80 %.

ETAPE 14

Si le détourage vous semble sa-
tisfaisant, validez-le en cliquant
sur OK: un nouveau calque avec
un masque de fusion apparait,
c'est ce dernier qui provoque le
détourage du visage et permet
de voir 'arriere-plan dans ses par-
ties noires.
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En plus du pinceau ou du crayon, Photoshop propose une technique
avec des outils spécifiques pour élaborer un autre type de détourage : il
s'agit d'outils vectoriels parmilesquels figurent l'outil Plume et une série
d'outils dédiés au dessin de formes prédéfinies (rectangle, rectangle a
bords arrondis, ellipse...) ou personnalisées.

[

Détourer des
formes avec
la plume

ETAPE 1

Dans la série des outils vectoriels
pour les détourages, on pourra
utiliser les outils Rectangle, Rec-
tangle arrondi, Ellipse, Polygone
et l'outil Forme personnalisée (qui
donne accés a des bibliothéques
de formes). Chacune d'eux peut
fonctionner selon trois modes,
Forme, Tracé et Pixels que l'on
spécifie dans le panneau Options
de l'outil. Dans le cadre d'un dé-
tourage, activez le mode Tracé.

ETAPE 2

Glissez l'outil sur la photo, pour
créer la zone a isoler. Pendant le
tracage une étiquette affiche la
taille du tracé (repositionnable en
enfongant la touche Espace).

Un tracé terminé peut étre rectifié
mais la technique différe selon la
version de Photoshop. Avec la ver-
sion CS6, activez |'outil Sélection
de tracé N : glissez le tracé pour
le déplacer (ou utilisez les touches
fléchées) ; lancez la commande
Transformation manuelle du tracé
pour afficher des poignées autour
du tracé et le transformer par glis-
sement ou par le panneau Options.
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ETAPE 3

Avec la version CC, sans changer
d'outil, le panneau Propriétés in-
dique les caractéristiques du tracé
(Propriétés de forme dyna-
mique). || est possible alors d'in-
tervenir de maniére dynamique
sur les valeurs affichées en saisis-
sant une nouvelle valeur dans la
case ou en glissant la souris (deve-
nue ) sur l'intitulé de la case
(I'incrément est multiplié par 10
avec 1p; divisé par 10 avec
~= [Alt]). Dans le cas des rectangles
arrondis, chaque angle peut étre
personnalisé en désactivant
le maillon.

ETAPE 4

Le tracé obtenu s'utilise de diffé-
rentes maniéres : limiter I'étendue
d'un calque de réglage (choisi dans
le menu Calque) ; créer une sélec-
tion ou détourer une partie d'image
(masquer l'extérieur au tracé).

Pour obtenir ce cas de figure, ef-
fectuez les opérations suivantes.

1 Dans le panneau Calques, sile
calque de l'image a un verrou
(Arriere-plan), glissez-le dans
la corbeille du panneau (le
calque deviendra Calque 0).

2 Dans le panneau Options de
l'outil, cliquez sur le bouton
Masque : le panneau Calques
ajoute une vignette de masque
vectoriel et le haut du pan-
neau Propriétés montre deux
icones (celle du tracé et celle
du masque).
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ETAPE5

Dans certains cas, le contour de
la partie a détourer peut s'avé-
rer plus facile a suivre avec l'outil
Plume. Pour réaliser ce détourage,
une fois l'outil activé, choisissez le
mode Tracé dans le panneau Op-
tions de l'outil et dessinez le tracé.

ETAPE 6

Pour créer le début du tracé, effec-
tuez les opérations suivantes.

1 Partezdubord de la partie a dé-
tourer et glissez l'outil sur cette
partie : deux poignées (de part
etd'autre d'un pointd‘ancrage)
apparaissent, elles servent a la
construction du tracé. Relachez
le bouton de la souris.

2 Placez l'outil sur un autre bord
et glissez la plume pour obtenir
le tracé et un nouveau point
avec deux poignées. Relachez
quand l'orientation des poi-
gnées donne un tracé correct.

3 Pour changer l'orientation du
tracé (on crée alors un som-
met), enfoncez ~= [Alt] et glis-
sez la poignée.

4 Quand la poignée a été pivo-
tée, déplacez l'outil et créez un
nouveau point plus loin pour
voir le segment de tracé entre
les deux derniers points.
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ETAPE 7

Lors de la création d'un point par
glissement, s'il n'est pas correcte-
ment placg, il est possible de le
repositionner mais la méthode dé-
pend de la version de Photoshop.

— Avec CS6 ou CC, sans avoir a
relacher le bouton de la sou-
ris, alors que l'outil glisse la
poignée, si vous enfoncez la
touche Espace, vous pouvez
repositionner la poignée et le
point afin que le tracé se cale
contre le bord a détourer.

— Avec CS5 ou 5.5, le point ne
peut étre déplacé qu'avec les
touches fléchées du clavier
mais uniquement si le bouton
de la souris a été relaché.

ETAPE 8

La suite du détourage (c'est-a-dire
du tracé) se réalise en placant des
points (voir ci-contre) par diffé-
rents glissements sur les parties
présentant un changement de
courbure. Dans tous les cas, un
point peut étre repositionné (avec
Espace) ou converti en sommet
(avec ~= [Alt] sur la poignée) pour
créer une cassure.

Quand le tracé est refermé par
glissement de l'outil sur l'origine
du tracé (9), il peut encore étre re-
touché. Ci-contre a droite, par glis-
sement avec = [Alt] du point (7),
on |'a redessiné, puis repositionné
en enfongant la touche Espace (ou
avec les touches fléchées selon la
version de Photoshop).
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ETAPE9

Comme les tracés a partir de formes
prédéfinies, le tracé obtenu avec
l'outil Plume s'utilise de différentes
maniéres : limiter I'étendue d'un
calque de réglage (choisi dans le
menu Calque), créer une sélection
ou détourer une partie dimage
(masquer l'extérieur au tracé).

B ‘.ﬂ.'.s-l.g. - L} I ﬂ I I
BN NN NN E

: Pour le détourage par le tracé,
R R ) T ' ' effectuez les opérations suivantes.
) = P
e e et 3 A _ _ 1 Dans le panneau Calques, si le
T T . calque de l'image a un verrou

e - o | (Arriére-plan), glissez-le dans
LSS R s v ! 4 = - = = I b ‘“ d I
e . a corbeille du panneau (le

o e Y e £ il calque deviendra Calque 0).
el ¢ ' A g 2 Dans le panneau Options de

P e l'outil Plume, cliquez sur le
:::::::: ::: bouton Masque : le panneau
R oo Calques ajoute une vignette
o de masque vectoriel et 'image

::: apparait détourée,

|}

|| I

e Dans le panneau Tracés, on peut
EE N Nn .

voir deux vignettes de tracé:
Tracé de travail, qui apparait en
dessinant le tracé avec la plume
et Masque vectoriel calque 0, issu
de la création du masque. Tracé de
travail peut étre réaffiché (par clic
sur sa vignette) pour définir une
nouvelle utilisation. Il peut étre
renommé pour le mémoriser (par
double-clic sur son nom).
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Utliser un
masque de
fusion

ETAPE 1

La premiére étape est la mise en
place du masque de fusion qui,
dans la majorité des cas, seffectue
a partir d'une sélection.

Dans l'exemple ci-contre, cette
sélection est obtenue a partir d'un
tracé. En effet, tout tracé posséde
une vignette dans le panneau Tra-
cés (avec un nom personnalisé s'il
a été mémorisé) et, par # [Ctrl] clic
sur celle-ci, une sélection s'affiche.

ETAPE 2

Si le masque de fusion doit étre
affecté au calque d'une image a
détourer (arriére-plan ou non),
cliquez sur l'icone B du panneau
Calques : la vignette du masque
de fusion s'affiche & droite de
celle du calque et le panneau
Propriétés montre les propriétés
du masque.

Les masques de fusion constituent un moyen simple de masquer une
partie d'image, limiter @ une zone un réglage ou un filtre ; ils possédent
des propriétés que nous allons voir dans cet atelier. Auparavant, exami-
nons comment mettre en place le masque a partir d’une sélection.
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ETAPE 3

Si le masque de fusion doit étre
associé a un calque de réglage,
cliquez sur l'icone ®< pour ajouter
le réglage voulu dans la liste qui
s'affiche. Avant cet ajout, la sélec-
tion peut étre intervertie (menu
Sélection/Intervertir).

Une fois I'ajout réalisé, le panneau
Calques affiche deux vignettes,
celle du réglage et celle du
masque. Le panneau Propriétés
montre les options du réglage
qui s'appliquent dans les zones
blanches du masque et une icéne
permet d'afficher les propriétés du
masque de fusion.

Dans notre exemple, on a ajouté
un calque de réglage de type Noir
et blang, il s'applique dans la sé-
lection qui avait été intervertie. Le
réglage peut étre modifié dans le
panneau Propriétés.
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ETAPE 4

Par clic sur l'icone B du panneau
Propriétés, on affiche les proprié-
tés du masque ; Densité, Contour
progressif et Améliorer (qui com-
porte trois boutons).

— Densité : permet de réduire
l'opacité du masque, c'est-
a-dire laisser partiellement
agir le réglage dans les zones
noires du masque de fusion.

— Contour progressif : ajoute un
fondu entre la partie traitée et
celle non traitée par le réglage.

Ces deux options sont communes
aux masques vectoriels obtenus
directement avec le tracé.

ETAPE 5

La rubrique Améliorer propose
trois boutons dont le dernier,
Inverser, permet d'inverser le
masque si vous n‘aviez pas inter-
verti la sélection avant la création
du masque de fusion.

— Contour du masque : affiche
la méme fenétre que la com-
mande Améliorer le contour
avec une sélection. Ses op-
tions permettront d'affiner le
masque si cela n'a pas été fait
au niveau de la sélection.

Dans l'exemple ci-contre, on a
appliqué un léger Lissage et
Décalage du contour positif
pour que le réglage déborde
légerement vers l'intérieur.
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tion (voir ci-apreés).

ETAPE 6

Comme cela a déja été signalé
au niveau du mode Masque, un
masque de fusion peut également
étre travaillé avec les outils de des-
sin (pinceau, crayon...). Pour réali-
ser ces manipulations, il faut juste
veiller que la vignette du masque
de fusion est active (elle est alors
encadrée) et que vous dessinez en
blanc pour étendre le masque ou
en noir pour réduire son action.
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Sélectionner
par plage de
couleurs

ETAPE 1

Dans la photo ci-contre, on veut
remplacer le ciel par celui d'un
calque placé a l'arriere-plan de
la photo. On doit donc détourer
les éléments qui présentent des
teintes voisines de bleu. Nous
allons utiliser la commande Plage
de couleurs que l'on lance par
I'intermédiaire du menu Sélection.

ETAPE 2

Dans la fenétre Plage de couleurs,
activez la sélection Pipette si elle
ne |'était pas et cochez Groupes
isolés de couleurs (qui peut avoir
un autre nom selon la version de
Photoshop). Réglez Tolérance
avec une valeur de 50 et Etendue
a 15 % (cette valeur pourra étre
ajustée plus tard). Cliquez juste a
droite en haut du campanile pour
obtenir une tache blanche de sé-
lection sur la vignette d'apercu de
la commande.
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Pour préparer certains masques de fusion, quand la zone a détourer ne
comporte que des teintes voisines, on peut utiliser la commande Plage
de couleurs pour définir la sélection. Une fois le masque en place, on
pourra l‘affiner en modifiant ses propriétés ou par simple dessin.
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ETAPE 3

Pour étendre la sélection au reste
du ciel, activez I'outil Pipette + (ou
maintenez enfoncée la touche +)
et glissez l'outil verticalement du
haut du ciel jusqu’au bord des pa-
lais. Si des parties des batiments
apparaissent sélectionnées, elles
pourront étre éliminées par une
réduction de l'option Etendue, un
passage de la pipette — ou encore
un dessin sur le masque de fusion.

ETAPE 4

Pour vérifier I'étendue de la sélec-
tion, Plage de couleurs propose
différents modes de prévisua-
lisation sur limage. Dans notre
exemple, Cache blanc convient
assez bien, il devient alors plus
facile de régler Etendue et d'agir
avec la pipette —.

ETAPE 5

La sélection par Plage de cou-
leurs est terminée pour l'afficher.
Cochez l'option Inverser et fermez
la fenétre en cliquant sur OK. Le
document affiche une sélection
qui entoure tout sauf le ciel.
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ETAPE6

Vérifiez que le calque de Iimage
a détourer est bien actif (vignette
sélectionnée dans le panneau
Calques) et cliquez sur l'icone B
du panneau Calques: la vignette
du masque de fusion s'affiche
a droite de celle du calque et le
ciel de I'image a l'arriere-plan
devient visible ; le panneau Pro-
priétés montre les propriétés du
masque de fusion, elles peuvent
étre modifiées comme indiqué
précédemment,

ETAPE 7

Comme cela a déja été signalé
précédemment, le masque de fu-
sion peut étre travaillé avec les ou-
tils de dessin (pinceau, crayon...).
Pour réaliser ces manipulations, il
faut juste veiller que la vignette du
masque de fusion est active (elle
est alors encadrée) et que vous
dessinez en blanc pour tendre le
masque ou en noir pour réduire
son action.

Pour faire réapparaitre
certains éléments qui auraient dispa-
ru, vous devez dessiner dessus avec
un pinceau noir mais pour visualiser
ces éléments disparus, temporaire-
ment, réduisez la densité du masque,
ils deviendront visibles, passez alors
un pinceau suffisamment fin dessus,
puis remontez la densité a 100 %
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5. Recadrer et redimensionner

Dans ce chapitre, nous allons parler
non seulement de recadrage et de
redimensionnement selon différentes
techniques, mais nous allons également
aborder d’autres traitements qui
peuvent étre réalisés avant ou pendant
un recadrage. Parmi ceux-ci, nous
verrons le redressement ou la correction

de perspective dans les images qui ne

respectent pas les horizontales ou les
verticales, les changements de taille
en vue de réduire le poids du fichier ou
d’augmenter la résolution, ou encore
I'augmentation de la surface avec ou
sans recomposition d'une partie de
Iimage. Nous terminerons par une
automatisation qui permettra de créer

rapidement des séries d'images.
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Recadrer
une photo

ETAPE 1

Pour recadrer le sujet d'une photo
ouverte dans Photoshop, activez
l'outil Recadrage en tapant la
touche C ou en cliguant sur l'outil
® dans le panneau Outils. Dés
que l'outil activé, la photo s'en-
cadre de pointillés avec une poi-
gnée a chaque angle (et au centre
des cotés) : c'est le rectangle de
recadrage. Le panneau Options
affiche les propriétés de l'outil (le
rectangle de recadrage refléte les
derniers réglages de l'outil).

ETAPE 2

L'outil possede plusieurs fonc-
tions: massicot (suppression des
parties indésirables de l'image,
c’est le recadrage simple); pivot
(désinclinaison de I'image) ; ajout
de matiére (augmentation de la
taille de la zone de travail autour
de la photo). Ici, nous n‘examinons
que le recadrage simple.

Avant de glisser l'outil sur I'image,
vous pouvez éventuellement sai-
sir un rapport de recadrage (dans
I'exempe ci-contre, L/H = 5/4) ou
en choisir un dans la liste (elle
affiche les tailles standards pour
l'impression) : le cadre se redimen-
sionnera et affichera des repéres
dits de régle des tiers.
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Avec un appareil photo numeérique (ou APN), on n’hésite pas a prendre
des séries de photos dans lesquelles le sujet principal n‘apparait pas
forcément bien positionné (cadré) ou dimensionné. La fonction de reca-
drage de Photoshop permet de rectifier la prise de vue afin d'obtenir une
composition correcte de la photo.

5:
23448
%39

Image Lerplan

4 x5 pa 300 pop

8.5 w1190 300 o0
1024 x 768 on 92 ppo
1280 x 600 pu 113 ppp
1366 x 768 px 135 pop

Nouvesu recadrage prédifin
Sappclres i recadisge pridetin
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ETAPE 3

Retracez un cadre ou agissez sur
les poignées pour redimensionner
le cadre, puis glissez-le pour ame-
ner les lignes de repéres sur les
lignes de force de I'image (en fait
le cadre reste fixe et c’est I'image
qui se déplace sous le cadre).

Dans l'exemple ci-contre, une
ligne horizontale (celle du tiers su-
périeur) est confondue avec I'hori-
zon défini par la mer et une ligne
verticale passe par la personne
photographiée,

ETAPE 4

Avant de valider par clic sur l'icone

du panneau Options (ou en
tapant la touche Entrée), vous
pouvez décocher l'option Suppri-
mer les pixels rognés, pour que la
zone éliminée puisse étre retrou-
vée si par la suite vous agrandis-
siez la zone de travail. Une fois le
recadrage validé, I'image apparait
recadrée, le rectangle de reca-
drage encadre limage entiére
mais sans les repéres.

Si cela ne convient pas, tapez 3 7
[Ctrl Z] pour retrouvez I'image en-
tiére. Dans le cas contraire, enre-
gistrez I'image sous un autre nom
de maniére a conserver un exem-
plaire qui n'est pas recadré.

QBT Pensez a vider les champs
de l'outil Recadrage avec le bou-
ton Effacer pour réaliser d'autres
recadrages.
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Ajuster les
dimensions
et le poids
d’une image

ETAPE 1: taille pour I'écran

Selon les réglages de I'APN, la taille
de l'image (indiquée dans la case
d'état du document en bas a droite
selon le réglage de son menu lo-
cal), peut s'avérer trop importante
pour l'utilisation souhaitée. Un
fichier destiné a un site web, a un
transfert par e-mail ou un réseau
social n'a pas besoin d'une défini-
tion trés importante.

Dans certains cas, par exemple,
une définition de 1024 px par
768 px (a 72 ppp) s'avérera suffi-
sante. Pour réaliser cette réduc-
tion, procédez a un recadrage en
definissant la taille et la résolution
dans les options de l'outil Reca-
drage et, éventuellement, glissez
l'outil pour tracer un rectangle qui
couvre la totalité de l'image avant
de valider le recadrage.

Dans le panneau Options
de l'outil Recadrage, le premier
menu déroulant, a gauche, propose
quelques valeurs standards de reca-
drage dont certaines correspondent
a des utilisations qui peuvent vous
convenir. Vous pouvez aussiy mémo-
riser les votres pour les retrouver plus
rapidement.

Selon la destination de la photo : site web, réseaux sociaux, impression,
etc.,, les dimensions de I'image doivent étre ajustées ; le poids de l'image
s'en trouvera modifié. Deux cas sont a envisager : I'image doit étre ré-
duite pour une utilisation écran ou l'image doit étre agrandie pour une
impression de qualité ; dans les deux cas, le contenu n'est pas modifié.
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MaWak: "

Taille de l'image

Taille de I'image : 2,25 Mo (avant ; 28,6 Mo)

Dimensions : ™ 1024 px x 768 px

Ajuster a: _1_52_4 x ?_Es_px 72 ppp
— Largeur : 1024 | Pz;tel_s
= Hauteur : | 768 | | Pixels

Résolution ¢ |72 f Plxei;;pouy'

akééchan!illnnnnge © Automatique

i = oK

Formats Dimensions |Dimensions conseillées (en px) | Rapport
(LxH) exactes (encm) | résolutionde 240 a 300 ppp (L/H)
9x13 8,89x12,7 1050x 1500 = 3/4
10x15 10,16x 12,24 1200x 1800 2/3
11x15 11,4x 15,2 1350 x 1800 3/4
13x17 12,7x16,9 1500 x 2000 3/4
13x18 12,7x177,8 1500x 2100 =3/4
15x20 20,3x15,2 1800 x 2400 3/4
15x23 22,8x15,2 1800x 2700 2/3
20 x 27 27,0%20,3 2400x 3200 = 3/4
20x 30 20,3x30,45 2400 x 3600 2/3

ght

Formats, dimensions et rapports pour l'impression.
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ETAPE 2

Au lieu d'utiliser l'outil Recadrage,
vous pouvez traiter I'image par la
commande Taille de l'image
(menu Image). Dans Photoshop
CC, la fenétre de la commande a

) changé d'aspect, elle comporte un

apercu et un menu local avec cer-
tains réglages prédéfinis de redi-
mensionnement ; vous pouvez y
choisir le votre ou saisir des valeurs
dans les cases Largeur, Hauteur et
Résolution. Avec l'option Réé-
chantillonnage cochée et réglée
sur Automatique, Photoshop as-
sure un résultat de qualité optimale
que l'apercu permet de contréler.

ETAPE 3 : taille pour I'impression

Selon la provenance de l'image
(site web, par exemple), la défi-
nition ou taille et la résolution de
I'image (a 72 ppp, par exemple)
peuvent s’avérer insuffisantes
pour obtenir une impression de
qualité. Une augmentation de ces
grandeurs est donc nécessaire
(voir ci-contre les valeurs dimen-
sions/résolution en fonction du
format d'impression). Cependant,
avec les versions précédentes a la
version CC de Photoshop qui n'uti-
lisent pas les mémes algorithmes
de rééchantillonnage, 'augmenta-
tion ne peut excéder environ 30 %
au risque de détériorer I'image.
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Tallle de Mmage : 4,22 Mo (avant : 520,3 Ka) o.
Dimansions © = 1817 px % 1040 px

ETAPE 4 \ — ute e fimege
Dans la version CC, de nouveaux |

Ajuster i © | Persasnalisée

2%,

Copyright © 2014 Eyrolles

algorithmes de traitement du réé-

chantillonnage de la commande T —
Taille de I'image du menu Image, S

Résolution - 240 Pluels /pouce i
permettent d'envisager un redi- 8 Ritchantionnage (( Comperver es dérais 3 {
mensionnement et un ajustement R du brui : T
de résolution plus important et
assurer ainsi une qualité optimale
a I'impression, notamment avec
l'option de rééchantillonnage i =

Conserver les détails (agrandis-
sement) associée a une option de
réduction du bruit.

La fenétre de la commande peut
étre agrandie afin d'afficher un
apercu plus grand (dont le taux
d’affichage est modifiable). Ce-
lui-ci montre l'image (1) aprés
rééchantillonnage, mais en pres-
sant dans l'apercu, Photoshop
montre l'image avant rééchantil-
lonnage (2).

@153 Une résolution de 240 ppp
convient a la majorité des impri-
mantes de type jet d'encre. Pour
une impression par un prestataire
depuis un site web, une résolution de
300 ppp est souvent utilisée ; cepen-
dant, il est préférable de consulter
le site pour examiner les exigences
d'impression,
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En raison d’'un mauvais positionnement de I'appareil ou du photo-
graphe, il peut arriver que I'horizon n‘apparaisse pas droit et nécessite
détreredressé. Cest l'objet de cet atelier qui présentera deux techniques :
la premiere est plus simple mais modifie Iégérement la taille de I''mage ;
la seconde comporte plus d'étapes mais préserve les dimensions initiales
de l'image.
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Redresser
une photo

ETAPE 1 : taille réduite

Le panneau Options de |'outil
Recadrage propose le bouton
Désincliner & pour pivoter une
image et la recadrer automatique-
ment selon I'angle indiqué par
l'outil ; ceci s'avere utile si I'hori-
zontalité de certains éléments
n'a pas été respectée a la prise
de vue (comme le montre le trait
rouge dans I'image ci-contre) ou
lorsque la photo n'a pas été numé-
risée droite.

ETAPE 2

Une fois I'icone Désincliner acti-
vée, glissez l'outil sur la photo
le long de I'élément qui devrait
étre horizontal (ou vertical):
une vignette d'information in-
dique l'angle.

@EIT En enfoncant la touche
3¢ [Ctrl] sur I'image, 'outil Reca-
drage se transforme temporaire-
ment en outil Désincliner.
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ETAPE 3

Dés que vous relachez, un redres-
sement et un recadrage sont réa-
lisés (I'encombrement initial du
document est visible autour du
cadre). Vous pouvez valider l'opé-
ration en tapant la touche <7 ou
en cliquant sur l'icone ¥ du pan-
neau Options (vous pouvez aussi
les modifier si vous ne souhaitez
pas que la taille du document
soit réduite).

ETAPE 4 : taille conservée

Le redressement précédent pro-
voque une réduction du docu-
ment ; pour |'éviter, annulez-le et
réalisez-le en décochant I'option
Supprimer les pixels rognés.
Avant de valider ce recadrage,
agissez sur les différentes poi-
gnées de recadrage pour agran-
dir le cadre jusqu'aux limites du
document, puis validez le reca-
drage : le document retrouve sa
taille initiale mais comporte des
zones transparentes, nous allons
voir comment les sélectionner et
les remplir.
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Résultat
i#) Nouvelle sélection
Ajouter 4 la sélection
Soustraire de la sélection
Intersection avec la sélection

Dilater de : ]ﬂ pixels $
Annuler
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ETAPE5

Il faut obtenir la sélection de la
zone transparente. Pour cela,
dans le menu Sélection, lancez
la commande Récupérer la sé-
lection avec les parametres par
défaut mais avec l'option Inver-
ser cochée.

ETAPE6

La sélection obtenue doit étre di-
latée pour qu'une partie de celle-
ci contienne des pixels de lI'image.
Pour cela, lancez la commande
Dilater la sélection du menu Sé-
lection/Maodifier (avec une valeur
de 10 pixels, par exemple).
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ETAPE 7

La sélection peut maintenant
étre remplie en tenant compte de
I'image a l'aide de la commande
Remplir du menu Edition paramé-
trée avec l'option Contenu pris en
compte. Les zones transparentes
se remplissent avec des éléments
du contour. Selon I'image, des im-
perfections peuvent apparaitre, il
faudra alors affiner certaines par-
ties a l'aide de l'outil Tampon.

Nous verrons plus loin
(page 151) qu'il est également pos-
sible de remplir les zones transpa-
rentes en agrandissant le contenu
de l'image a l'aide de la commande
Echelle basée sur le contenu du
menu Edition.

ETAPE 8

Photoshop propose une alterna-
tive a cette technique; elle pré-
sente l'avantage d'étre réversible,
en revanche, le contenu de limage
est légérement agrandi pour rem-
plir les zones transparentes en-
gendrées par la désinclinaison.

La premiére étape consiste a ou-
vrir I'image par le menu Fichier
a l'aide de la commande Quvrir
en tant qu'objet dynamique: le
panneau Calques montrera une
vignette avec une icone indi-
quant que le calque est dyna-
mique (ce qui rendra réversible le
redressement).
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ETAPE9

Une fois I'image ouverte, lancez le
filtre Correction de l'objectif du
menu Filtre. La fenétre de la com-
mande affiche un apercu réglable
de I'image qui a subi une correc-
tion automatique des déforma-
tions liées a l'objectif.

Activez l'outil Redressement B et

2014 Eyrolles.

©

Capyright ¢

glissez-le sur une lignhe de l'image
f qui devra étre horizontale. Dés

] Comom o 1 que la droite est tracée, I'image se
Caronh1-105%nm /T E4Y i . A
B ot redresse et s'agrandit |égerement.
8] Camom Powariinor C15
Camoon Bomerihon C LY (rom)
i ! | Maxhaichar an bgoa |

Modile o 3pparell Droeo | an Posersnar C11 ICanon  Jf Agwiiy i
Modbie donien! 8,1 405 mew # Cocteur |
Puramitres de Pappareil oo 0 305 men, 145, B4 4 m . Aficher lagrile  Taille: 2

ETAPE 10

Validez le filtre pour obtenir
I'image redressée : le panneau
Calques affiche alors le nom du
filtre appliqué sous la vignette
du calque dynamique. Il sera pos-
sible de revenir aux réglages en
double-cliquant sur le nom.
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Rectifier la
perspective

ETAPE 1 : méthode destructive

Dans la photo ci-contre, pour
éviter un reflet, le photographe
ne s'est pas positionné en face
du sujet, ce qui a engendré un
effet de perspective, que I'on sou-
haite maintenant corriger. Pour
cela, Photoshop propose un outil
dédié, l'outil Correction de pers-
pective par recadrage (accessible
dans le panneau Outils).

ETAPE 2

Muni de cet outil, dessinez une
grille de perspective en quelques
clics. Pour cela, cliquez sur un
angle du sujet présentant une
perspective incorrecte, puis glis-
sez-le jusqu’a un autre angle pour
y placer un deuxiéme point.
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Pour des raisons de positionnement lors de la prise de vue ou en fonc-
tion du sujet (éléments architecturaux) et de l'objectif utilisé, le cliché
peut faire apparaitre une perspective incorrecte ou des déformations de
certaines lignes verticales ou horizontales. La correction de ce probléme
peut étre destructive ou non selon la méthode employée.
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ETAPE 3

Cliquez a nouveau sur un autre
angle pour placer le troisiéme
point (une grille apparait). Ter-
minez par le quatriéme point
pour fermer la grille (la partie a
I'extérieur de la grille s'affichera
estompée).

ETAPE 4

A ce stade, I'image peut étre reca-
drée ; cependant avant de valider
le recadrage, vous pouvez dépla-
cer la grille ou I'agrandir en glis-
sant les poignées latérales ; évitez
les poignées d'angles, sauf si vous
souhaitez rectifier la grille.
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ETAPE 5 : méthode dynamique

Pour que la correction de perspec-
tive soit réversible, on peut utili-
ser un filtre appliqué de maniere
dynamique ; il s'agit ici de Grand-
angle adaptatif. Pour obtenir le
calque dynamique, effectuez un
clic droit sur le nom du calque
dans le panneau Calques pour
choisir Convertir en objet dyna-
mique (on retrouve la commande
dans le menu Filtre).

ETAPE 6

Lancezle filtre Grand-angle adap-
tatif (du menu Filtre). Dans la fe-
nétre, activez le deuxieme outil
Contrainte polygonale (<>). Ce
dernier permet de dessiner un
polygone (comme l'outil Correc-
tion de perpective vu précédem-
ment), mais pour que les lignes du
polygone définissent des horizon-
tales ou des verticales, maintenez
enfoncée la touche 4>.

ETAPE 7

Avec cet outil, vous allez dessi-
ner une grille de perspective en
quelques clics. Pour cela, avec 17
enfoncée, cliquez sur un angle
du sujet, glissez l'outil jusqu’a un
autre angle, puis cliquez et ainsi
de suite : le polygone montre des
lignes jaunes pour les futures ho-
rizontales et des lignes magenta
pour les verticales.

S

Calque d'aprés ["urriére-plan...
Dupliguer le calcue...

Supprimer le calgue

Convertir en objet dynamique

Fusionner les calques
Fusionner les calques visibles
Apiatir l'image

. | Pacer 1a sours sar Foption pour clmenir de MNuide
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ETAPE S8

L'apercu a droite montre un agran-
dissement pour faciliter le tracé. Si
un point du polygone n'est pas
correctement positionné, fermez
le dessin et effacez-le pour le
recommencer.

Dés que le polygone est fermé,
I'image est corrigée : des zones
transparentes (damier) appa-
raissent, elles pourront étre élimi-
ner par un recadrage classique.

mm':ru";_mmm o ageru 4 AMchar les conaie || Achar b Rt

ETAPE 9

Au lieu de faire un recadrage
ultérieurement, avant de valider
le filtre, vous pouvez augmenter
la taille de I'image, avec l'option
Homothétie, pour que les zones
transparentes soient repoussées
hors de I'image.

ETAPE 10

Quand la correction est validée,
le panneau Calques affiche, sous
le calque actif, la vignette du
masque filtrant associé au filtre
dynamique dont le nom est listé.
Par double-clic sur le nom dufiltre
on peut éditer la correction. En cli-
guant sur l'eeil du masque ou du
filtre, on peut voir I'image sans la
correction.
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Corriger les
défauts liés
a ’objectif

ETAPE 1

Pour ces traitements, les filtres
Correction de l'objectif et Grand-
angle adaptatif sont disponibles
(le premier utilise des traitements
automatisés mais personnali-
sables). Quel que soit le filtre, pour
obtenir le calque dynamique, si le
fichier n'est pas ouvert, lancez Ou-
vrir en tant qu'objet dynamique
(menu Fichier) ; avec un fichier
ouvert, effectuez un clic droit sur le
nom du calque (panneau Calques)
pour choisir Convertir en objet
dynamique (commande que l'on
retrouve dans le menu Filtre).

ETAPE 2

Avec la photo ci-dessus dont les
batiments présentent quelques
déformations liées a l'objectif, on
alancé le filtre Grand-angle adap-
tatif (du menu Filtre).

Dans la fenétre, glissez une ligne
le long d'un élément qui devrait
étre droit. La ligne apparait bleue
et provoque un redressement. Si
vous dessinez cette ligne en en-
foncant 4+, elle devient jaune et
permet de définir une horizontale
(elle apparait magenta pour une
ligne tracée verticalement, elle
deviendra une verticale).
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Apres les problémes de perspective, examinons une autre correction né-
cessaire avec certaines photos. En effet, les appareils photo numériques
engendrent des déformations de I'image liées a l'objectif utilisé. Pour
les corriger (de maniére automatique ou manuelle), on peut utiliser des
filtres ; si ces derniers sont appliqués de facon dynamique, l'opération
devient réversible et éditable a tous moments.

Calque d'aprés 'arridre -plan...
Dupliquer le calgue..
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ETAPE 3

Sur la photo, dessinez des lignes
(éventuellement avec 47 ) sur les
éléments devant étre droits, verti-
caux ou horizontaux. Dans chaque
cas, l'apercu a droite montre un
agrandissement pour faciliter le
tracé et des poignées blanches
permettent d'ajuster la coubure
de la ligne tracée.

Avant de valider le filtre, vous pou-
vez augmenter la taille de l'image
(option Homothétie) pour que
les zones transparentes apparues
avec les corrections disparaissent.

ETAPE 4

Quand la correction est validée,
le nom du filtre apparait sous
la vignette du masque filtrant
associé au filtre dynamique. Par
double-clic surle nom du filtre, on
édite le filtre. En cliquant sur l'ceil
du masque ou du filtre, on peut
voir Iimage sans la correction.
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Agrandir
un document par
ajout de matiere

ETAPE 1: avec l'outil

C'est avec l'outil Recadrage que
I'agrandissement se réalise. Avant
l'opération, pour mieux le visualiser,
tapez plusieurs fois & — [Ctrl -] afin
de dézoomer et d'afficher la zone
grise qui entoure le document.

Dans un document avec arriére-
plan, la matiere ajoutée a la cou-
leur de l'arriére-plan (blanc par
défaut, mais il peut étre changé).
Sans arriere-plan (par exemple, il
a été renommeé par double-clic sur
sa vignette du panneau Calques),
I'ajout se fait avec des pixels trans-
parents. Dans notre exemple, deux
photos ont été superposées (il y a
donc deux calques) et on veut les
placer cote a cote.

ETAPE 2

Pour agrandir le document, activez
l'outil Recadrage : I'image s'en-
toure de poignées ; glissez I'une
d'elles dans la zone grise. Pendant
que vous agissez sur le cadre, vous
pouvez contraindre le recadrage :

— avec 4 sur un angle, la zone
conserve le rapport largeur/
hauteur du document ;

— avec = [Alt], 'agrandissement
s'effectue de part et d'autre du
centre du document;

— avec{p et~= [Alt] surunangle,
I'agrandissement se fait homo-
thétiquement par le centre.
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Afin de faire un photomontage, d'ajuster le document a une taille spé-
cifique (sans modifier son contenu), d'ajouter une zone pour y placer un
texte, par exemple... on peut étre amené a agrandir la taille de la zone
de travail, c'est-a-dire l'espace autour de I'image. Lopération se réalise
avec un outil ou avec une commande.
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ETAPE 3
e, Aprés cet agrandissement, vous
I | = | .
e, pouvez glisser le cadre pour re-
- positionner l'image dans la zone

de travail. Une fois cette opéra-
tion réalisée, validez le recadrage
par clic sur l'icbne ¥ du pan-
neau Options ou en tapant la
touche Entrée,
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- ETAPE 4

e, Dans notre exemple, aprés sélec-
: tion dans le panneau Calques, on
a repositionné chaque calque par
glissement dans la zone de travail
al'aide de la commande Transfor-
mation manuelle du menu Edi-
tion (cette commande, activée en
tapant T [Ctrl T], permet égale-
ment de pivoter le calque en agis-
sant a I'extérieur des poignées).
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ETAPE 5 : avec la commande

La commande Taille de la zone
de travail du menu Image per-
met de recadrer une image selon
des dimensions précises, mais
également d'ajouter de la matiére
autour d'une image. C'est cette
option qui nous intéresse ici.

Dans la fenétre qu'affiche la com-
mande, cliquez sur I'une des neuf
cases pour définir la position finale
de l'image actuelle dans le docu-
ment agrandi. Par défaut, I'ajout
s'effectue autour de l'image qui
reste au centre comme les fleches
I'indiquent. Choisissez une unité
et définissez la nouvelle taille
du document.

ETAPE 6

Vous pouvez définir un agrandis-
sement relatif (en cochant l'option
correspondante, Relative) c'est-a-
dire paraugmentation de la valeur
de la largeur et/ou hauteur par
rapport a la taille actuelle.

Dans notre exemple, on veut ajou-
ter 10 mm autour de la photo que
l'on veut garder au centre, on sai-
sit donc 20 mm (soit 10 de part
et d'autre). Dans un document
avec arriére-plan, la couleur de la
matiére ajoutée (blanc par défaut)
peut étre spécifiée. Sans arriére-
plan I'ajout se fait avec des pixels
transparents.
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Sion réduit la taille d'une image par recadrage, on perd des éléments
constituant lI'image. De méme, si on I'agrandit, on risque de faire appa-
raitre de nouvelles zones vides. Nous allons voir une fonction de Photo-
shop qui permet (dans une certaine mesure) de recomposer l'image lors
de la réduction ou de I'agrandissement du document.
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Redimensionner
et recomposer
une image

ETAPE 1 : réduction

Examinons le cas d'un recadrage
de l'image par réduction dans
lequel on souhaite garder le maxi-
mum d’éléments de la prise de
vue. Ci-contre, on voit le recadrage
avec, dans la zone semi-opaque,
les éléments qui seront masqués,
mais pas rognés car l'option Sup-
primer les pixels rognés ne doit
pas étre cochée.

ETAPE 2

Une fois le recadrage validé, I'ar-
riere-plan est converti en calque
standard (grace a l'option précé-
dente décochée) ; des éléments
ont été rognés, ils ne sont plus vi-
sibles mais pourront réapparaitre
comme nous allons le voir.
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ETAPE 3

Les éléments cachés vont réap-
paraitre par mise a I'échelle de
I'image ; cependant, avant de
procéder a cette transformation,
indiquez a Photoshop quels élé-
ments présents ne devront pas
étre déformés. Pour cela, préparez
une couche de protection :

— par double-clic sur l'icone du
mode Masque = dans le bas
du panneau Outils, affichez ses
options et cochez Zones sélec-
tionnées (I'icone devient alors
(=] et le mode est activé).

— Avec le pinceau (activé en ta-
pant B) et le noir (activé avec D),
colorez la zone qui devra rester
intacte (ci-contre, la personne).

Le pinceau se régle par glis-
sement sur l'image en enfoncant les
touches ctrl ~= [Alt clic droit] (il de-
vient rouge pendant la mise au point
de son aspect).

ETAPE 4

Quittez le mode Masque en ta-
pant la lettre Q pour obtenir la
sélection.

Lancez alors la commande Mémo-
riser la sélection du menu Sélec-
tion et validez cette commande
avec ses options par défaut (vous
pouvez, éventuellement, renom-
mer la couche) : la sélection est mé-
morisée sur une couche (nommée
Alpha 1), mais reste visible. Tapez
3 D [Ctrl D] pour désélectionner.
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— Utilisation des couleurs : -
|_)Zanes masquées

— Couleur

. Opacité: [50 | %

#) Zones sélectionnées )

Document : | 01_recadrage.psd &
Couche : | Nouveau i
Mo | |
Résultat
(#) Nouvelle couche

Ajouter 3 la couche
Soustraire de la couche

Intersection avec la couche
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ETAPE 5

Dans le menu Edition, lancez la
commande Echelle basée sur le
contenu : un cadre de transfor-
mation apparait avec l'encombre-
ment initial de I'image (il englobe
les zones rognées). C'est par ac-
tion sur ses poignées que |'on fera
réapparaitre les zones cachées.

Ce type de mise a l'échelle agit
d’abord principalement sur les
zones ne présentant pas de chan-
gement important de contraste
(zones sans détail important de
part et d'autre du personnage
principal).

ETAPE 6

Avant d'agir sur les poignées (ou
aprés), dans le panneau Options
de la commande et son menu
local Protéger, séléctionnez Al-
pha 1. Dans notre exemple, véri-
fiez également que 'option Proté-
ger la coloration de la peau n‘a
pas été activée (# et non pas [#).

Réduisez le cadre de mise a
I'échelle pour faire réapparaitre les
éléments masqués (avec ~=[Alt],
la réduction est centrée) : ils se
resserrent pour laisser intacte la
zone protégeée.

Selon le contenu de la
prise de vue, il n'est pas toujours
possible de faire tout réapparaitre
sans qu'une déformation ne de-
vienne visible.
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ETAPE 7

Quand l'aspect semble conve-
nable, validez par clic sur l'icbne
¥ du panneau Options ou en
tapant la touche Entrée, pour voir
le document mis a I'échelle en te-
nant compte du contenu.

Dans certains cas, une finition
au tampon de duplication sera
nécessaire pour atténuer ou sup-
primer quelques défauts qu'aurait
fait apparaitre la mise a I'échelle.

ETAPE 8 : augmentation

Si on augmente la taille d’'un do-
cument (menu Image/Taille de
lI'image, par exemple), son conte-
nu est mis a l'échelle. Comme pour
la réduction, on peut changer I'en-
combrement du document (pour
l'accorder aux besoins d'une utili-
sation), sans que l'opération s'ac-
compagne d’une transformation
de tout son contenu.

Pour cela, on agrandit le docu-
ment avec l'outil Recadrage (ou
avec la commande Taille de la
zone de travail) : des zones sans
contenu apparaissent (pixels
transparents, si l'option Suppri-
mer les pixels rognés n'est pas co-
chée) ; on va les remplir par mise a
I'échelle basée sur le contenu.
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ETAPE 9

Sl on lance la commande Mise
a l'échelle basée sur le contenu
du menu Edition, des poignées
de transformation encadrent le
contenu du calque. Quand on
agit dessus, seules les zones ne
présentant pas de changement
important de contraste sont modi-
fiées (zones sans détail, comme le
ciel ci-contre). On peut donc aug-
menter la taille du document sans
transformer les éléments princi-
paux de l'image.

Comme on l'a vu pour la réduc-
tion, pour ne pas agir sur certaines
zones de l'image, il est possible
de préparer une couche de pro-
tection, ou, si le document com-
porte des visages, de protéger
les éléments de méme coloration
que la peau en cochant l'icone #
du panneau Options de la com-
mande (elle deviendra ).

s'avérer utile apr _
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Redimensionner
une série de
photos

ETAPE 1

Dans Bridge, affichez le dossier
contenant les photos a traiter pour
qu'elles apparaissent dans le pan-
neau Contenu. Si elles ne doivent
pas étre toutes traitées, sélec-
tionnez celles qui doivent I'étre
(47 clics, si elles sont contigués,
3€ [Ctrl] clics dans le cas contraire).

Lancez la commande Proces-
seur d'images du menu Outils/
Photoshop.

ETAPE 2

Photoshop est lancé (s'il ne I'était
pas) et passe au premier plan.
Il affiche la fenétre Processeur
d'images dans laquelle la pre-
miére rubrique indique la sélec-
tion (images de Bridge) et permet
de traiter la premiére image dans
Camera Raw en cochant l'option
correspondante (les autres subi-
ront le méme traitement). La deu-
xieme rubrique permet de choisir
le dossier de destination et la troi-
sieme, le type du fichier (JPEG, PSD
et/ou TIFF) avec la qualité (de 1 a
12) et le redimensionnement (ou
non) : on indique dans les cases
L et H, la taille de la plus grande
des deux dimensions, l'autre sera
proportionnelle.
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Photoshop permet de réaliser un traitement d’un lot de photos en vue
de les redimensionner et de les copier dans un dossier a spécifier. Lopé-
ration se réalise depuis Bridge ou depuis Photoshop.
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ETAPE 3

Pour chaque type de fichier choisi,
un sous-dossier (de méme nom)
est crég, il comporte les images
redimensionnées. Ci-contre, on a
obtenu le sous-dossier JPEG cor-
respondant au format spécifié.

ETAPE 4

Au lieu d'effectuer l'opération de-
puis Bridge, vous pouvez lancer la
commande Processeur d'images
depuis Photoshop : menu Fichier,
puis Scripts.

La fenétre Processeur d'images
s'affichera et permettra de choi-
sir un dossier (puis les images
a traiter). Si plusieurs images
sont ouvertes, elle pourront
étre traitées en cochant l'option
correspondante.
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Dans ce chapitre, nous allons aborder
les corrections colorimétriques. Elles
s'effectuent le plus souvent en plusieurs
étapes ; la premiére concerne le réglage
des tons extrémes qui consiste a
désigner sur la photo les pixels les plus
sombres (noirs) et les pixels les plus
clairs (blancs). Par la suite, nous verrons
des réglages d'exposition, de tonalités,
de contraste et de luminosité. Tres
souvent, il y a plusieurs méthodes (on

évoquera surtout les non destructives)

6. Corriger les ombres et les lumieres

pour arriver a des résultats trés voisins
(une technique simple permet de les

comparer, voir plus lain).

Cependant, avant d'entamer ces
corrections, il est indispensable de
s'assurer que les couleurs soient le plus
fidéle possible a la réalité, aussi bien sur
I'écran qu'a l'impression. Pour cela, il
faut mettre en ceuvre une gestion des
couleurs, c'est I'objet du premier atelier

de ce chapitre.
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Geérer les
couleurs avant
les corrections

ETAPE 1 : afficher une couleur
sur l'écran

Dans un cliché pris avec un APN,
un gris neutre peut paraitre bleuté
sur un écran, du fait que ce péri-
phérigue ne «respecte » pas la
couleur et introduit une déviation
en ajoutant du bleu. Chaque écran
traduit la couleur a sa facon (selon
ses réglages ou ses performances),
il est donc impératif de connaitre
les « déformations » de couleur in-
duites par I'écran, c'est-a-dire la fa-
con dontil les affiche. Ces données
ainsi que lI'étendue des couleurs
reproductibles par l'écran, sont
regroupées dans le profil écran;
il sera utilisé dans un systéme de
gestion des couleurs (CMS, Color
Management System) pour com-
penser (ou atténuer) les déviations.

ETAPE 2 : profiler son écran

La création du profil écran, indis-
pensable pour une restitution
plus fidele des couleurs, comporte
deux étapes (calibrage et caracté-
risation) et nécessite un matériel
de mesure (sonde colorimétrique)
associé a un logiciel de profilage. A
I'issue des opérations, vous obtien-
drez un fichier (.icc ou .icm) : c'est
le profil (il sera utilisé par le CMS).

@I Des informations utiles sont
disponibles a l'adresse suivante :
www.guide-gestion-des-couleurs.
comy/calibrer-ecran.html.

L'aspect d’une couleur dépend du matériel utilisé pour I'acquérir ou la
numeériser (APN, scanner), I'afficher (écran) ou la reproduire (impri-
mante). Avant d'aborder les corrections, il est important de « préparer »
I‘écran et les Préférences du programme afin que les couleurs affichées
correspondent au mieux aux couleurs réelles du fichier.
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ETAPE 3 : définir les couleurs de
Photoshop

Pour travailler dans Photoshop :
il faut indiquer quelles sont les
couleurs utilisables ainsi que leur
étendue (appelée gamut). Cet
ensemble définit l'espace de tra-
vail de Photoshop. Parmi ceux
disponibles, sRVB (ou sRGB) et
Adobe RVB sont les deux espaces
standards. Le choix de I'un ou de
I'autre doit étre en accord avec le
gamut qu’utilise I'APN et l'utilisa-
tion finale des photos.

ETAPE 4 : configurer la gestion
des couleurs (CMS)

C'est par la commande Couleurs
(menu Edition) que I'on configure
la gestion des couleurs. Choisissez
le parameétre Utilisation générale
pour I'Europe 3: l'espace sRGB
(sRGB IEC61966-2.1) sera affecté
(ainsi qu'un espace CMJN que vous
n‘aurez pas a utiliser). C'est ce choix
qui convient le mieux a un photo-
graphe amateur. En effet, son flux
de production est le suivant.

— Ce photographe utilise un APN
qui le plus souvent crée des cou-
leurs dans l'espace sRGB (méme
si ce n'est pas toujours indiqué).

— Il affiche ses images & I'écran :
son profil utilise un espace sRVB
(ou proche) garantissant un affi-
chage voisin des couleurs réelles.

— Il retouche ses images dans
Photoshop : SRGB est l'espace
de travail par défaut.

— 1l donne (par e-mail ou autre)
ses travaux a imprimer chez un
prestataire équipé d’'un minilabo
professionnel utilisant l'espace le
plus standard, donc sRGB.
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Comparer des
réglages avec
les instantanés

ETAPE 1

Deés qu’'une photo est ouverte a
I'écran, le haut du panneau Histo-
rique affiche un instantané du do-
cument. Il s'agit d'une vue du docu-
ment tel qu'il est a l'ouverture (avec
ses calques, ses couches, etc.);
cet instantané a le nom du fichier.
Aprés chaque manipulation réa-
lisée, pour permettre des retours
en arriére (par ~= 36 Z [Alt Ctrl Z]),
un état est ajouté dans I'historique.
Leur nombre augmente trés vite, et
par défaut, seuls les vingt premiers
sont conservés. Pour conserver un
état particulier du document, vous
pouvez créer un instantané qui
viendra se placer sous le premier
instantané. Pour cela, enfoncez
~= [Alt] (pour le renommer) et cli-
quez sur l'icone B située en bas du
panneau Historique.

ETAPE 2

Dés qu’une série de manipulations
est réalisée et que le document a
I'aspect voulu, vous pouvez créer
un nouvel instantané.

Pour tester et procéder a une nou-
velle série de réglages, affichez
d'abord la photo sans réglage en
cliquant sur l'instantané de départ
(ou original, si vous l'avez créé),
puis effectuer les réglages voulus
jusqu’a la réalisation d'un autre
instantané.

162

Comme cela a été signalé dans l'introduction de ce chapitre, il y a tou-
jours plusieurs méthodes pour arriver a un résultat. Dans de nombreux
cas, on utilisera toujours la méme, mais il peut étre intéressant de faire
des comparaisons pour contréler l'efficacité d’'une technique par rapport
a une autre. Pour cela, Photoshop met a votre disposition le panneau
Historique et la possibilité d'y créer des instantanés.
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ETAPE 3

Pour comparer les différents résul-
tats, il suffira de cliquer sur le nom
de l'instantané. Quand vous aurez
choisi celui qui vous convient, en-
registrez le document.

Gardez a l'esprit que les instanta-
nés ne sont pas enregistrés avec
le document (ils seront perdus
a la fermeture). En revanche, le
bouton # du bas du panneau His-
torique permet de convertir l'ins-
tantané affiché en nouveau docu-
ment si vous souhaitez conserver
une version.
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Equilibrer

une photo en
ajustant les noirs
et les blancs

ETAPE 1

Dans la photo ci-contre, il n'y a
pas réellement de pixels noirs ni
de pixels blancs (tons extrémes),
nous allons les définir pour impo-
ser une redistribution des autres
tons entre ces tons extrémes. Pour
réaliser cette opération, ajoutez
un calque de réglage de type Ni-
veaux par le menu local affiché
par clic sur l'icbne ® située en bas
du panneau Calques.

ETAPE 2

Quand le calque de réglage est
ajouté, le panneau Propriétés
affiche les paramétres du réglage.
A gauche de I'histogramme, on
dispose de trois pipettes (la noire
et la blanche seront utilisées pour
paramétrer le réglage qui nous in-
téresse). Quand on sélectionne une
pipette, le panneau Options de
l'outil affiche un menu local Taille
qui permet de régler I'étendue du
prélévement. Par défaut, la taille
est sur Echantillon ponctuel (soit
1 px x 1 px) ; choisissez Moyenne
3 x 3 pour que I'échantillonnage
soit plus large et donc plus repré-
sentif de la zone échantillonnée.

Quand une image est terne, I'un des premiers réglages consiste a défi-
nir ses tons extrémes, c’est-a-dire le noir et le blanc, de maniére que les
autres tons se redistribuent entre ces pixels noirs et ces pixels blancs.

2
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ETAPE 3

Pour régler I'image et définir les
tons extrémes, a l'aide de la pi-
pette blanche, puis de la pipette
noire (l'ordre n'a pas d'impor-
tance), cliquez sur ce qui pour
vous doit étre blanc (en évitant les
reflets de lumiére) ou nair: I'his-
togramme sera redistribué et les
tonalités de I'image apparaitront
plus équilibrées.

) En cas de difficultés a posi-

ETAPE 4

Il existe une alternative (plus ra-
pide), qui, avec certaines images,
donnera des résultats intéressants
(différents d’une version a l'autre
de Photoshop du fait de I'amélio-
ration de certains algorithmes de
traitement).

Il s’agit d’ajouter un calque de
réglage de type Luminosité/
Contraste, puis de cliquer sur le
bouton Auto de son panneau
Propriétés (ici aussi les tons sont
redistribués entre les extrémes).
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Améliorer
P’exposition
d’une photo

sombre

ETAPE 1

La photo ci-contre est sombre
dans son ensemble et nécessite
une correction de son exposi-
tion. Pour l'améliorer, dans le
panneau Calques ajoutez un
calque de réglage de type Expo-
sition par le menu local affiché
par clic sur l'icbne ® située en bas
du panneau.

ETAPE 2

Quand le calque de réglage est
ajouté, le panneau Propriétés
montre les parametres du réglage.
Glissez le curseur Exposition vers
la droite pour améliorer I'aspect
de l'image (comme on aurait pu
le faire en ouvrant le diaphragme
lors de la prise de vue). Le résultat
peut étre affiné en augmentant
[égérement la valeur de Correc-
tion gamma.

Si la correction vous semble trop
forte, dans la panneau Calques,
réduisez légérement l'opacité
du calque jusqu’a obtenir l'as-
pect souhaité.

Lors de la prise de vue, si les conditions de luminosité sont insuffisantes,
il n'est pas toujours possible d’utiliser un flash ; de plus, si un réglage ISO
de I'APN n'a pas été réalisé pour pallier le probléme, l'image apparaitra
sombre. Photoshop propose quelques méthodes pour éclaircir la photo
etaméliorer I'exposition ; nous allons en voir une dans cet atelier.

D G e P T A PR R TN PR
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Silors de la prise de vue, l'ouverture du diaphragme est trop importante
ou le temps d'obturation trop lent, 'image apparaitra trop claire. Photo-
shop propose quelques méthodes pour assombrir la photo et améljorer
l'exposition, nous allons voir une possibilité.
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Améliorer
I’exposition
d’une photo
surexposée

ETAPE 1

La photo ci-contre manque de
détails dans les zones de hautes
lumiéres ; elle est claire dans son
ensemble et nécessite une correc-
tion de son exposition. Pour cela,
dans le panneau Calques ajou-
tez un calque de réglage de type
Niveaux par le menu local affiché
par clic sur l'icone @ située en bas
du panneau.

ETAPE 2

Quand le calque est ajouté, le pan-
neau Propriétés montre les para-
métres de Niveaux. Pour améliorer
I'aspect de l'image, glissez vers la
droite le curseur Gris ou gamma
(un glissement vers la gauche au-
rait I'effet inverse) et plus légére-
ment le curseur Noir (pour agir sur
les tons foncés). Avec ces réglages,
certaines parties deviennent trop
sombres, mais nous allons édi-
ter le masque de fusion associé
au calque de réglage pour récu-
pérer les détails perdus dans ces
zones d'ombre.
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ETAPE 3

Pour éditer le masque, effecuez les
opérations suivantes.

1 Dans le panneau Calques, cli-
quez sur la vignette du masque
pour l'activer.

2 Activez l'outil Pinceau. Tapez
la lettre D, puis X pour peindre
avec le noir, mais pour ne cou-
vrir que progressivement, dans
le panneau Options de l'outil,
réduisez l'opacité (20 a 30 %).

3 Réglez la taille de l'outil par
glissement sur I'image (avec
ctrl ~= [Alt clic droit]), vertica-
lement pour la dureté et hori-
zontalement pour la largeur.

4 Glissez l'outil une ou plusieurs
fois sur les zones sombres la ou
le réglage doit étre moins fort.

Dans le panneau Propriétés, rédui-
sez la densité du masque et aug-
mentez le contour progressif pour
adoucir les transitions.

ETAPE 4

Derniére étape, pour affiner le ré-
glage, vous pouvez réduire l'opa-
cité du calque de réglage dans le
panneau Calques.
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Lors de la prise de vue, il est parfois difficile de régler le diaphragme et/ou
la vitesse pour que les tons clairs et foncés soient tous deux correctement
exposés. Dans ce cas, prenez deux clichés : le premier avec les zones de
hautes lumiéres correctement détaillées et les ombres trop foncées, et le
second, avec les ombres détaillées mais les tons clairs surexposés. Photo-
shop dispose d’une fonction pour mixer ces deux photos (il pourraity en
avoir davantage) en une seule qui conservera « le meilleur » des deux.

Nouveau... N
Duneie. — .
Exportation >
Traitement par lots...
Scripts »  Présentation PDF...
Créer un droplet...
Informations... X0 x
_ Rogner et désincliner les photos
Imprimer... xp
Imprimer une copie NCXP  Planche Contact Il...
Adapter image...
Changement de mode conditionnel. ..
1if... |, Fusion HDR Pro -
Fusion HDR Pro...
TP —— | [ oK
Y “m-—mﬂ: dans un
ensemble d'expositions pour fusionner et créer Annuler

une image HOR

Utiliser : | Fichiars t -

05_photo_HOR_L.psd Parcaurlf...
05_photo_HDR_2.psd
Supprirmer
‘ Mouter les fichiers ouverts ’

( ¥ Tenter daligner automatiguement les images mm)

Ameéliorer
P’exposition par
traitement HDR

ETAPE 1

Ci-contre, on a ouvert dans Photo-
shop deux photos (on les a affi-
chées cote a cote, menu Fenétre/
Réorganiser) : celle de gauche
montre des détails dans les zones
claires, mais les ombres sont bou-
chées ; inversement, celle de droite
est détaillée dans les ombres mais
brilée dans les hautes lumiéres.

ETAPE 2

Pour mixer les photos ouvertes
en un seul fichier dans le menu Fi-
chier, choisissez Automatisation,
puis Fusion HDR Pro...

Une premiere fenétre permet de
sélectionner les fichiers a fusion-
ner. Dans notre cas, il suffit de
cliquer Ajouter les fichiers ou-
verts. Une option, située en bas
a gauche, permet d'aligner les
images, ce qui est indispensable
si elles n'ont pas été prises en pla-
cant I'APN sur un trépied. En vali-
dant, Photoshop lance la fusion et
ouvre une nouvelle fenétre.
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ETAPE 3

Dans cette fenétre, vous pouvez
traiter I'image correspondant a la
fusion des fichiers sources. L'aspect
des réglages dépend du mode de
I'image. Sélectionnez 8 bits et agis-
sez sur les curseurs Tons foncés,
Tons clairs pour ajuster I'aspect
de limage.

o BV o264 G OV O00

ETAPE 4
Ci-contre, on a légérement ajusté Parambers oridif: Lfurponeates 1) ws
s . Supprimer ley dbcaages .
les tons foncés et clairs pour obte- —ier (o] ——
nir ce résultat. e A i
Rargon 12 [
Irteavitd .53
- | Lineage du contour
J
Ton et déball .
Camma 0,93
Exposition 0,00
Dol 10 =
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Ton cizr 4 -
Wibrance o =
Satiraticon 0 -
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ETAPE5

Aulieu de terminer le réglage dans
la fenétre Fusion HDR Pro, si vous
travaillez avec la version CC de
Photoshop, vous pouvez le faire
dans la fenétre de Camera Raw et
bénéficier de ses réglages (qui,
dans ce cas, seront réversibles).

Pour cela, choisissez le mode
32 bits (il offre une plage tonale
plus grande) et vérifiez que l'op-
tion Terminer le virage dans
Adobe Camera Raw est cochée.

ETAPE6

En validant, la fenétre Adobe Ca-
mera Raw s'ouvre. Vous y retrou-
vez les réglages Exposition, Tons
foncés, Tons clairs, etc. qui vous
permettront d'affiner I'aspect de
I'image fusionnée.

De plus, vous pouvez profiter des
parametres de la fenétre pour ajus-
ter la balance des blancs.
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ETAPE 7

Quand l'aspect semble correct,
validez le traitement Camera Raw :
I'image s'affiche et le panneau
Calques montre que ces traite-
ments ont été appliqués sous la
forme de filtre dynamique, ce qui
permet un retour sur les réglages.

La photo est toujours en 32 bits
(comme l'indiguent les chiffres
/32, a droite du nom du docu-
ment, voir ci-contre, en haut a
droite). Selon I'utilisation, il faudra
la convertir en 8 bits par la com-
mande du menu Image/Mode.
Lors de cette conversion, une
fenétre s'affiche (voir ci-contre), il
faut choisir Ne pas fusionner pour
conserver le caractére dynamique
du filtre Camera Raw.
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.

La réduction de la profondeur du document peut modifier
l'aspect des images HDR multicalques. Voulez-vous
fi les cal avant de lap ?

R | oo | [ oo
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Certaines photos sont parfois ternes. Selon leur composition, un para-
métrage du point blanc et du point noir (voir page 164) peut suffir a
régler le probléme. Nous allons voir une autre technique qui permet, a
l'aide d’un calque de réglage de type Courbes, de modifier le contraste
et la luminosité d’une image.

173

Corriger le
contraste

ETAPE 1

La photo ci-contre est plutét
terne. Elle manque de contraste,
ses zones de lumiére ont besoin
d'étre éclaircies et celles d'ombre
d'étre assombries. Pour réaliser
ce traitement dans le panneau
Calques, choisissez le réglage de
type Courbes.

ETAPE 2

Des que le calque Courbes est
ajouté, le panneau Propriétés
montre les paramétres du ré-
glage. On voit une courbe (droite
oblique) placée sur I'histogramme
de l'image. C'est en manipu-
lant cette courbe que l'on cor-
rige lI'image.
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ETAPE 3

Pour améliorer le contraste, il faut
donner a la courbe une forme en
« S ». Pour cela, placez un premier
point (1) sur le quart inférieur de
la droite, puis descendez-le (par
glissement ou avec les touches
fléchées du clavier) ; sur le quart
supérieur de la courbe qui s'est
incurvée, placez un second point
(2) que vous allez monter.

ETAPE 4

Si une zone de lI'image apparait
trop foncée (ou trop claire), vous
pouvez la corriger en activant
l'outil Réglage ciblé par sélection
automatique (B3) du panneau
Propriétés. Celui-ci prend l'aspect
d'une pipette sur I'image et de-
vient 2 lorsqu'il y est glissé : un
point est alors ajouté sur la courbe
et un glissement de l'outil vers le
haut éclaircit I'image, a l'inverse,
un glissement vers le bas I'assom-
brit. Dans les deux cas, gardez a
I'esprit que l'effet s'appliquera sur
tous les pixels de méme tonalité
que ceux ciblés lors du position-
nement de l'outil. Vous pouvez
recommencer |‘opération sur
d'autres zones a corriger.
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Déboucher les ombres  Le grand cahier Photoshop

Avec les photos en contre-jour ou comportant un sujet au premier plan
trop faiblement éclairé par rapport a l'arriére-plan, il est indispensable
dclaircir les zones de lumiére faible sans toucher aux hautes lumiéres.
On dit que I'on débouche les ombres.
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(P 'i? [ lln:[:.-._-T','-'f
' : il

Calque d'aprés larribra-plan...
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¥ Afficher plis doptions
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Déboucher
les ombres

ETAPE 1

Photoshop propose lacommande
Tons foncés/Tons clairs... (du
menu Image/Réglages) pour
déboucher les ombres. Cette
commande peut fonctionner de
maniére dynamique ; pour cela,
convertissez le calque de I'image
en objet dynamique par la com-
mande du menu contextuel affi-
ché par clic droit sur le nom du
calque dans le panneau Calques.

ETAPE 2

Une fois le calque converti, lancez
la commande Tons foncés/Tons
clairs : elle affiche une fenétre qui
peut étre développée par l'option
Afficher plus d’options.

La partie du haut, Tons foncés,
permet d'éclaircir les ombres sans
maodifier les zones claires : elle per-
met de déboucher les ombres. La
partie centrale, Tons clairs, sera
éventuellement modifiée pour
assombrir les zones claires et y
retrouver des détails. D'autres ré-
glages, notamment Correction co-
lorimétrique, peuvent étre affinés
pour améliorer I'aspect de I'image.
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ETAPE 3

Quand l'image a I'aspect voulu, la
commande peut étre validée. Le
panneau Calques montre le nom
de cette commande comme si elle
avait été appliquée en tant que
filtre dynamique. C'est-a-dire que
par double-clic sur le nom, vous
accédez a nouveau a ses réglages
et par double-clic sur 'icone =,
vous affichez ses options de fusion
permettant, notamment, de ré-
duire l'intensité de l'effet (Opacité).

Comme pour les filtres dyna-
miques, un masque de fusion est
associé a la commande Tons fon-
cés/Tons clairs. Il peut étre partiel-
lement rempli de noir pour atté-
nuer l'effet sur certaines zones;
c'est 'objet de |'étape suivante.

ETAPE 4

Pour ce travail sur le masque de
fusion, commencez par l'activer
en cliquant sur sa vignette. Acti-
vez ensuite l'outil Pinceau, puis
réglez-le (en taille, par glissement
avec ctrl ~= [clic droit Alt]) et en
opacité dans le panneau Options).
Enfin, dessinez sur les zones a l'ar-
riere-plan du sujet, la ot la com-
mande Tons foncés/Tons clairs ne
doit plus agir.

.S Pour faire revenir l'effet sur
une zone noircie du masque, dessi-
nez avec le blanc obtenu en tapant
la lettre X (pourinverser les couleurs).
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Utiliser le filtre
Camera Raw
(version CC)

ETAPE 1

La photo ci-contre est plutot terne,
on souhaite en améliorer I'aspect
en utilisant la commande Filtre Ca-
mera Raw du menu Filtre. Afin de
rendre le traitement non destructif
(et bénéficier éventuellement d'un
masque filtrant), commencez par
convertir le calque avec la com-
mande Convertir pour les filtres
dynamiques du menu Filtre ou
Convertir en objet dynamique du
menu déroulé par clic droit sur la
vignette du calque.

ETAPE 2

Dans le menu Filtre, lancez la com-
mande Filtre Camera Raw pour
afficher I'image dans la fenétre de
traitement du plug-in. Vous pou-
vez agir de facon globale ou loca-
lisée avec un outil.

178

Comme nous avons vu dans le chapitre consacré a Camera Raw, de
nombreuses fonctionnalités sont disponibles, notamment pour gérer
(globalement ou non) I'exposition, le contraste, la luminosité... des
images. De plus, la version CC de Photoshop permet d'accéder a ces
fonctionnalités sous forme de filtre (Filtre Camera Raw). Appliquée de
maniére dynamique, cette méthode constitue une alternative intéres-
sante pour corriger les tonalités d’une image.

Options de fusion...
Modifier le réglage

Copier C55
Dupliquer le calque...

Supprimer le calgue

Filtre précédent xF

Canvertir pour les filtres dynamiques

Galerie de filtres...
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ETAPE 3
Commencons par un traitement
global : il s'obtient dans la ru-

brique Réglages de base (affichée
par défaut). Glissez les différents
curseurs. Par exemple, ci-contre
on a réduit 'exposition, modifié
le contraste et les différents tons.
Pour voir « avant/apres », pensez a
taper la lettre P (ou cochez/déco-
chez la case Apergu).

ETAPE 4

Lorsque le traitement est établi,
validez le filtre. Dés que la fenétre
de Camera Raw disparait, le pan-
neau Calques affiche une vignette
de masque filtrant sous celle du
calque ; apparait également le
nom du filtre. Par double-clic sur
ce nom, on réaffiche la fenétre de
Camera Raw afin de pouvoir |'édi-
ter. Par double-clic sur l'icéne =,
on accede aux options de fusion
du filtre, ce qui permettra d'en
atténuer |'effet (Opacité).

@D Pour plus de détails sur les
fonctionnalités de Camera Raw,
reportez-vous au chapitre qui lui est
consacré (pages 25a 91).
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ETAPE 5

On souhaite que la partie au pre-
mier plan (comportant notam-
ment I'herbe) soit plus sombre,
nous allons donc procéder a un
traitement localisé. Pour cela,
lancez une seconde fois le filtre
(il sera listé deux fois dans le pan-
neau Calques). Dans la fenétre du
plug-in, activez l'outil Pinceau de
retouche, définissez ses réglages
dans la partie droite et glissez
I'outil sur la zone a traiter (le mas-
quage automatique limitera les
débordements). Glissez l'outil avec
latouche ~= [Alt] pour éliminer du
traitement certaines zones. Il est
possible, en cliquant sur Nouvelle,
de définir un autre traitement (ap-
pelé broche) sur une autre zone.

Pour voir ou non l'effet des diffé-
rentes broches, tapez la lettre P (ou
cochez/décochez la case Apergu).

ETAPE 6

Dans notre exemple, le filtre a été
appliqué deux fois. Il aurait pu
n'étre appliqué qu’une seule fois (il
aurait été listé une seule fois ; nous
verrons un exemple dans le cha-
pitre suivant). L'avantage réside
dans le fait gu'il est possible de
masquer temporairement un des
filtres pour voir son influence ou
encore d'intervenir séparément
sur ses options de fusion afin d’en
réduire l'intensité.

Dans tous les cas, il n'y a qu'un
seul masque filtrant. En I'éditant
avec le pinceau (et la couleur
noire au premier plan), on loca-
lise I'effet comme pour un calque
de réglage.
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7. Corriger les couleurs

Si vous avez calibré correctement votre
écran (comme précisé dans le chapitre
précédent, voir page 158) et que les
couleurs ne vous conviennent pas, lisez
attentivement les lignes de ces ateliers :
elles devraient vous permettre de

résoudre quelques-uns des problémes

liés aux couleurs des images. Le premier
d’entre eux concerne la présence d'une
dominante qui peut affecter certaines
images, mais d’autres ateliers vous
indiqueront comment changer les
couleurs localement, les raviver, les

réchauffer, etc.
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Atténuer une
dominante
de couleur

ETAPE 1

Du fait d'un mauvais réglage de la
balance des blancs de 'APN ou des
conditions de prise de vue, les gris
d'une image peuvent ne pas appa-
raitre neutres mais légérement
teintés. Pour supprimer cette do-
minante, nous allons étudier deux
méthodes : la premiére utilise un
calque de réglage de type Ni-
veauy, et la seconde, un nouveau
filtre de la version CC de Photo-

shop, il s'agit de Filtre Camera Raw. §

La photo ci-contre affiche une
dominante bleue gu'indique éga-
lement le panneau Informations
par des valeurs R, V et B différentes
quand l'outil Pipette survole un
élément qui devrait étre gris.

ETAPE 2 : Niveaux

Par l'icbne ® du panneau Calgues,
ajoutez un calque de réglage de
type Niveaux.

Dans le panneau Propriétés, acti-
vez la pipette grise (vérifiez dans
le panneau Option que sa taille
est réglée sur Moyenne 3x3), et
cliquez sur I'élement qui devrait
étre gris neutre : il le devient et la
photo perd sa dominante colorée.
Recommencez l'opération sur un
autre point si une autre dominante
reste visible.

Ceréglage consiste a régler la balance des blancs, c'est-a-dire supprimer
une dominante colorée qui provoque une légére coloration des blancs
et des gris qui ne sont plus neutres. Lopération est facile a maitriser avec
Camera Raw, parfois un peu plus délicate avec Photoshop.
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Calgue d'aprés l'arriére-plan...

Dupliquer le calque...

Convertir en objet dynamique

Nowveau calque 3D A partir d'un fchier...
Carte postale
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ETAPE 3

Si le réglage vous semble trop
fort, dans la panneau Calques,
réduisez légerement l'opacité du
calque de réglage jusqu'a obtenir
I'aspect souhaité.

ETAPE 4 : filtre Camera Raw

Si vous utilisez la version CC de
Photoshop, un filtre permet de

. traiter I'image dans Camera Raw.

Pour cela, commencez par conver-
tir le calque en objet dynamique
par clic droit sur son nom dans le
panneau Calques (ou par la com-
mande du menu Filtre).
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ETAPE 5

Le calque étant maintenant dyna-
mique, lancez la commande Filtre
Camera Raw (du menu Filtre)
pour afficher le document dans la
fenétre de Camera Raw.

QD) el /810

Activez l'outil Balance des blancs
(ou tapez la lettre |) et cliquez sur
une zone qui devrait étre grise
(vous pouvez consulter ses va-
leurs R,V et B sous |'histogramme).
Eventuellement, ajustez les cur-
seurs Température et Teinte de
la rubrique Balance des blancs
(a droite) pour affiner le réglage.

ETAPE 6

Une fois le filtre validé, si la cor- '
rection vous semble trop forte,
vous pouvez éditer a nouveau les
réglages en réaffichant la fenétre
de Camera Raw par double-clic sur

i

le nom du filtre dans le panneau _ AR h! s

Calques ou agir sur l'intensité — e T

du filtre en double-cliquant sur = S - .

I'icéne Options de fusion du filtre =2 : T e -_J_{J’
= =1 - g

(=) pour afficher une fenétre qui a il & T i
permet d'adoucir l'effet a |'aide du

curseur Opacité. _: .El _.__ ‘

@EITD Cette technique qui utilise —— RO

une fonctionnalité de Camera Raw Options de fusion (Filtre Camera Raw)
est intéressante car il est possible de i

. e |_Norma — A—

l'appliquer a un ensemble de calques Sl E———
B} Opacité ID? % Annuler

du document en convertissant cet — .

ensemble en objet dynamique. On < o Apercu

garde l'acces aux éléments de l'objet
dynamique par double-clic sur la vi-
gnette du calque (ou selon la version
de Photoshop, par le bouton dédi-
tion du panneau Propriétés).

186



lles.

2014 Eyrc

[

Copyright

Atténuer une dominante de couleur | Le grand cahier Photoshop

ETAPE 7 : Comparaison

Ici, nous allons juste comparer les
résultats des deux techniques sur
une photo présentant une forte
dominante (liée a un mauvais ré-
glage de la balance des blancs).

La premiére correction (1) est réa-
lisée par un calque de réglage de
type Niveaux et une utilisation de
la pipette grise. La seconde correc-
tion (2) est réalisée en appliquant
la commande Filtre Camera Raw
et une utilisation de l'outil Balance
des blancs (sensiblement sur
les mémes pixels que le réglage
précédent).

@D Avec ce fichier d'exemple,
comme il s‘agissait d’un fichier au
format JPEG, il aurait pu étre directe-
ment ouvert dans Camera Raw.

B0 100 1748 mm
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Dans certaines photos, les couleurs peuvent apparaitre un peu ternes.
Photoshop propose différentes méthodes pour donner plus de péche a

Raviver les

S.

)l es
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couleurs

ETAPE 1

Dans la photo ci-contre, les cou-
leurs sont un peu ternes et les fla-
mants pas si roses ! Pour corriger
ce manque de dynamisme des
couleurs, Photoshop propose plu-
sieurs solutions, parmi lesquelles
le calque de réglage de type Vi-
brance auquel on accede par clic
sur I'icone @ du panneau Calques.

ETAPE 2

Une fois le calque ajouté, le pan-
neau Propriétés affiche deux cur-
seurs : Vibrance et Saturation.

Lors d'une augmentation de la
vibrance, |'accentuation de la sa-
turation est inversement propor-
tionnelle a la saturation initiale
des pixels. Ainsi, les zones de forte
saturation ne seront que peu mo-
difiées afin d'éviter leur écrétage.
De plus, cette augmentation est
trés |égerement plus forte dans
les tons froids que dans les tons
chauds pour préserver davantage
les tons chair.
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la photo en ravivant ses couleurs.
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ETAPE 3

Si l'effet est trop fort, il peut étre
réduit par l'opacité du calques.
Pour une atténuation locale, acti-
vez l'outil Pinceau et dessinez en
noir avec une opacité réduite sur
le masque de fusion associé au
calque de réglage.

Ci-contre, on a atténué l'effet
sur les feuillages situés dans le
haut de I'image. Dans le panneau
Calques, la vignette du masque
montre les zones noircies ou le
calgue n'agit plus.
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Changer
la couleur
localement

ETAPE 1

La photo ci-contre montre des
fruits rouges (fraises, fram-
broises...) dont on aimerait rendre
les couleurs plus attractives. Ici
aussi, pour changer les couleurs
localement, Photoshop propose
plusieurs solutions, parmi les-
quelles le calque de réglage de
type Teinte/Saturation auquel
on accéde par clic sur l'icbne ® du
panneau Calques.

ETAPE 2

Aussitot le calque ajouté, le pan-
neau Propriétés affiche le para-
métrage du réglage ainsi que
l'outil Réglage ciblé par sélection
automatique (fM). Activé, celui-ci
prend l'aspect d'une pipette sur
I'image et devient ¥ lorsqu'il y est
glissé. Un glissement modifie la
saturation des couleurs ciblées ;
leur étendue est indiquée dans la
partie basse du panneau ou elle
peut étre modifiée en déplacant
les curseurs situés dans les bandes
d'apercu avant/aprés (ou en utili-
sant les pipettes + et -).
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Dans cet atelier, nous allons voir comment changer l'aspect d’une cou-
leur au niveau de sa teinte ou de sa saturation sans avoir G faire interve-
nir une sélection.
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ETAPE 3

Toujours avec l'outil Réglage ci-
blé par sélection automatique
(&™), si vous glissez en ajoutant
3€ [Ctrl], c'est la teinte des pixels
ciblés qui se trouve changée (la
nouvelle teinte, visible sur I'image
est également indiquée dans la
partie basse du panneau).

ETAPE 4

Si le réglage de couleur (teinte ou
saturation) ne doit pas apparaitre
sur une zone, vous pouvez |'atté-
nuer localement. Pour cela, acti-
vez l'outil Pinceau et dessinez en
noir avec une opacité réduite sur
le masque de fusion associé au
calgue de réglage.

Ci-contre, on a estompé l'effet sur
les fruits du fond de I'étalage et sur
les oranges au premier plan. Dans
le panneau Calques, la vignette
du masque montre les zones noir-
cies ol le calque n'agit plus.
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Corriger les
yeux rouges

ETAPE 1

Dans la série des outils de re-
touche, figure l'outil CEil rouge.
On peut l'activer en tapant plu-
sieurs fois £ J.

ETAPE 2

Dans le panneau Options, l'outil
peut étre réglé pour produire un
assombrissement supérieur a
celui par défaut (50 %). Pour sup-
primer cette coloration rouge de
la pupille, tracez un rectangle qui
I'encadre : automatiquement, elle
devient noire. Recommencez avec
l'autre ceil.
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Quand on utilise le flash, certains visages peuvent étre marqués par des
yeux rouges. Photoshop possede un outil dédié a ce probléme.
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Afin de changer la balance et la température des couleurs, de compenser
des changements de couleur de la lumiére du jour au cours de la journée
ou de modifier 'ambiance ou le rendu des couleurs d'une photo, certains
photographes professionnels utilisent lors de la prise de vue une tech-
nique qui consiste a placer devant l'objectif des filtres de correction des
couleurs et déquilibrage de la lumiére. Photoshop peut reproduire cette
technique avec un calque de réglage Filtre photo.

Filtre réchauffant (LBAY

Filvre réchaufTant (81)

Fiere refrovdmsar (80)

Filtre refroidissant (LAK)

Filere refroidis wany (82)
~Aege
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Réchauffer
ou refroidir
une photo

ETAPE 1

On souhaite réchauffer la partie
basse de la photo ci-contre avec
un calque de réglage Filtre photo,
auquel on accéde par clic sur l'icbne
® du panneau Calques.

ETAPE 2

Le panneau Propriétés associé
au calque de réglage Filtre photo
montre un menu local Filtre qui
propose trois séries de filtres :

— de correction de la température :
utilisés pour adapter un type de
film a un autre type d'éclairage
(85, LBA pour réchauffer, 80 et
LBB pour refroidir);

— de compensation : utilisés pour
corriger de faibles dominantes
de couleur (81 pour réchauffer,
82 pour refroidir) ;

— colorés : appliqués pour créer
des effets divers ou compenser
une dominante colorée.

Un curseur Densité permet d'aug-
menter ou d'atténuer l'effet.
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ETAPE 3

Quand le réglage est défini, il
s'applique a I'ensemble du calque.
Cependant, on souhaite ici ne
réchauffer que le sol ; pour locali-
ser ce réchauffement sur la partie
basse, il faut éditer le masque de
fusion affecté au réglage. Pour
cela, on sélectionne (avec |'outil
Sélection rectangulaire) la moi-
tié supérieure de l'image et on
applique la commande Négatif
en tapant au clavier & | [Ctrl |] (ou
menu Image/Réglages/Négatif)
pour inverser ses couleurs.

ETAPE 4

Pour refroidir le ciel et accentuer
son aspect bleuté, vous allez en
faire la sélection. Pour l'instant,
c'est la totalité du ciel (avec les
nuages) qui est sélectionné. |l
faut donc éliminer les nuages de
cette sélection. Pour cela, activez
le calque de la photo et lancez la
commande Plage de couleurs
(menu Sélection).

Dans la fenétre Plage de couleurs,
choisissez Tons clairs dans le
menu Sélection (pour sélection-
nez d'abord les nuages), cochez
l'option Inverser (pour obtenir la
sélection du ciel sans les nuages)
et ajustez les curseurs Tolérance
et Gamme pour que les nuages
apparaissent noirs dans l'apercu
ou sur lI'image si vous avez choisi
Niveaux de gris dans le menu
Prévisualisation. Validez quand
I'aspect semble correct.
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Détecter les visages
Croupes isolés de couleurs

Tolérance : 12 |%

&
1
|

(®) Sélection (! Image

Prévisualisation : | Niveaux de gris w




© 2014 Eyrolles.

Copyright ¢

Rechauffer ou refroidir une photo | Le grand cahier Photoshop

195

ETAPE 5

Une fois la commande Plage de
couleurs validée, la sélection s'af-
fiche, elle comporte le ciel sans
les nuages (car ils deviendraient
bleus aprés refroidissement).
Ajoutez un nouveau calque de
réglage Filtre photo par clic sur
I'icone ® du panneau Calques.

ETAPE 6

Dans le panneau Propriétés, sé-
lectionnez un effet refroidissant
(80 ou 82). Ajustez le curseur Den-
sité. Sil'effet ne convient pas, vous
pouvez également cliquer sur la
case colorée pour choisir un bleu
qui vous semble mieux adapté.
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Utiliser le filtre
Camera Raw
(version CC)

ETAPE 1

On souhaite donner plus de péche
aux couleurs de la photo ci-contre
en utilisant la commande Filtre
Camera Raw du menu Filtre. Dans
ce méme menu, commencez par
lancer la commande Convertir
pour les filtres dynamiques pour
rendre le traitement non destruc-
tif et bénéficier d'un masque fil-
trant associé au filtre.

ETAPE 2

Toujours dans le menu Filtre, lan-
cez la commande Filtre Camera
Raw pour afficher I'image dans la
fenétre de traitement du plug-in.
Vous pouvez agir de facon glo-
bale, localisée ou par teintes.

Commencons par un traitement
global : il s'obtient dans la ru-
brique Réglages de base (affichée
par défaut). En effet, en glissant le
curseur Vibrance vers la droite (et
éventuellement, le curseur Satu-
ration), toutes les couleurs appa-
raissent plus vives.
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Dans le chapitre consacré a Camera Raw nous avons etudué différentes
fonctions pour gérer la couleur des images (globalement ou locale-
ment). La version CC de Photoshop permet d'accéder a ces fonctionnali-
tés sous forme de filtre (Filtre Camera Raw). Ce dernier, qui peut s‘appli-
quer de maniére dynamique, constitue une alternative intéressante pour
corriger les couleurs d'une image.

Filtre

Cﬂnd-i.ng!! adaplauf
Filtre Camera Raw...

Correction de I'objectif...
Fluidité...
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ETAPE 3

Pour un traitement par teintes:
activez la rubrique TSL / Niveaux
de gris. Vous pouvez alors agir sur
une nuance au niveau de sa teinte,
sa saturation et sa luminance. Ci-
contre, dans l'onglet Teinte, on
a modifié les curseurs Jaunes,
Verts et Turquoises dans le sens
d’'une réduction pour décaler
les couleurs.

Pour voir « avant/apres » interven-
tion, pensez a taper la lettre P (ou
cochez/décochez |a case Apergu) :
les autres réglages des autres ru-
briques resteront appliqués, seuls
ceux de TSL / Niveaux de gris
sont masqués.

ETAPE 4

Pour un traitement localisé a une
zone précise, activez l'outil Pin-
ceau de retouche. Définissez des
réglages dans la partie droite et
glissez l'outil sur la zone a traiter
(le masquage automatique limi-
tera les débordements). Glissez
l'outil avec la touche ~= [Alt] pour
éliminer du traitement certaines
zones. En cliquant sur Nouvelle,
vous pouvez définir un autre trai-
tement sur une autre zone. L'aper-
cu ci-contre comporte deux traite-
ments (appelés broches).

Ici aussi, pour voir l'effet des diffé-
rentes broches, pensez a taper la
lettre P (ou cochez/décochez la
case Apercu).

LD Pour plus de détails sur les
fonctionnalités de Camera Raw,
reportez-vous au chapitre qui lui est
consacré (pages 25 a 91).
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ETAPE 5 - R
Quand le filtre est validé, le - 'ﬂgﬁiﬂ il

i!h E ':lﬂuli‘
panneau Calques montre une

. s [ b B fone (100w -
vignette (blanche) de masque fil- T ' ‘
B, o8

trant sous celle du calque ; appa-
rait également le nom du filtre. Par
double-clic dessus, on réaffiche ae——

la fenétre de Camera Raw afin de ® o | 4 A ._ "-;\“'
pouvoir I'éditer (c’'est I'un des inté- s — : - 'S
n , A i . ® Fitre Camera Raw =
réts de l'application dynamique a0 o -
du filtre). m

.\\.\.I |

(f

1:-_"_)\‘*;: - \

ETAPE 6

Si l'effet engendré par le filtre ne
doit apparaitre que partiellement
sur une zone particuliére, vous
pouvez atténuer |'effet locale-
ment. Pour cela, activez I'outil Pin-
ceau et dessinez en noir avec une
opacité réduite sur le masque de
fusion associé au filtre dynamique
(c'est également I'un des intéréts
de l'avoir appliqué de maniére
dynamique).

Ci-contre, on a atténué |'effet sur
les gants verts situés sur la gauche
de la vitrine. Dans le panneau
Calques, la vignette du masque
filtrant montre les zones noircies
ou le filtre n'agit plus.

yrolles.
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8. Retoucher les portraits

Dans la majorité des photos de portrait
(ou de personne), il n'est pas rare qu'il y
ait des imperfections. Le but des ateliers
de ce chapitre est de réaliser un travail de
retouche. Nous traiterons I'élimination de
petits défauts, tels les cernes, les boutons
et autres imperfections, le lissage de la
peau, jusqu’a I'amélioration de l'aspect
d'un visage (colorer ou agrandir les
yeux, modifier le dessin du visage ou
son éclairage, etc.). Lordre des retouches
n'‘est pas toujours évident, d’autant plus
que des défauts peuvent apparaitre plus
visibles aprés la réalisation de certains
traitements. L'utilisation de calque
dynamique permettra d'intervenir plus
facilement en éditant ce dernier si un
traitement a été oublié.

Dans tous les cas, gardez a l'esprit que
personne n'est parfait et de rester modéreé
dans vos retouches ; en effet, il ne faut pas
que ce travail soit trop poussé et montre
un visage improbable et « photoshopé »
comme c'est le cas dans de nombreux
magazines de mode notamment. Dans
les exemples de ce chapitre, si certains
traitements peuvent ne pas paraitre
justifiés ou indispensables, ils n'ont été
réalisés que dans un but de démonstration.
Pour avoir un affichage optimal de la
photo, réalisez vos retouches avec un taux
de 100 % ; en effet, dans ce cas, un pixel de
I'image correspond exactement a un pixel
de l'écran (Photoshop n‘a pas a ajouter ou
enlever des pixels pour sadapter au taux
d‘affichage).
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Estomper
les cernes, rides
et ridules

ETAPE 1 : outil Piece

Pour réaliser une correction non
destructive (et éditable), les trai-
tements de l'outil de retouche se-
ront placés sur des calques vides
ou une copie de calque a traiter (si
l'outil ne permet pas d'agir sur le
calque vide, version CS5).

— Chaque nouveau calque
s'ajoute par clic sur l'icbne
du panneau Calques ou, pour
le renommer (par exemple,
cernes, rides...), en tapant
£ 3N [{£ Ctrl N] (ou ~=
[Alt] clic).

— La copie du calque s'obtient en
tapant 38 J [CtrlJ] (ou 3 ~=)
[Ctrl Alt J] pour la renommer).

ETAPE 2

Dans l'exemple ci-contre, nous
nous intéressons plus particuliére-
ment aux cernes sous les yeux. Pour
cela, activez l'outil Piéce et cochez
Rééchantillonner tous les calques
dans son panneau d'options (elle
permet de placer les retouches sur
le nouveau calque) ; dans le menu
Rapiécer, Contenu pris en compte
est sélectionné et Trés stricte dans
celui d'Adaptation.

‘mﬁvedes versrons anteneures

epi‘fons, gardez ceﬂes par déf
en revanche, choisissez le mode de
fusion Eclaircir pour le calque.
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Dans cet atelier, nous allons voir comment supprimer ou atténuer les
marques du temps sur un visage (cernes, rides et ridules). Pour réaliser ce
travail, Photoshop met a votre disposition plusieurs outils de retouche ;
ici nous utiliserons principalement l'outil Piéce. Pour les ridules, l'outil
Retouche localisée s’avérera plus simple d'utilisation et trés efficace.
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ETAPE 3

Pour atténuer les cernes, effectuez
les opérations suivantes.

1 Avec l'outil Piéce, tracez une
zone qui encercle les cernes
(de maniére pas trop serrée).

2 Quand la sélection est réalisée,
afin d’adoucir les frontiéres de
la zone corrigée, lancez la com-
mande Contour progressif (du
menu Sélection) et saisissez
une valeur de 5 (par exemple).

3 Placez l'outil a l'intérieur de la
sélection et glissez-la sur une
zone du visage ne présentant
pas de défaut.

4 Relachez pour voir la correction
s'appliquer correctement (avec
la version CC, vous pouvez
changer l'option d'adaptation).

ETAPE 4

Pour contréler la qualité de la
retouche apparue sur le calque
ajouté, tapez # H [Ctrl H] afin de
masquer les contours de sélection.
Attention, retapez ce raccourci dées
que Vous avez vu.

Par la suite, il sera possible d’amé-
liorer le résultat mais cette opé-
ration s'effectue quand le calque
contient toutes les corrections.

Pour l'instant, éventuellement, si
le résultat affiche des bords trop
visibles, annulez-le et relancez la
commande Contour progressif
pour augmenter la valeur. Glissez a
nouveau la sélection obtenue sur
laméme zone du visage ou sur une
autre qui pourrait mieux convenir.
Dans certains cas le glissement
peut étre fait plusieurs fois.
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ETAPE 5

Recommencez les opérations avec
les cernes de l'autre ceil.

1 Avec l'outil Piéce, tracez, sans
trop la serrer, une zone qui
encercle les cernes.

2 Sila sélection est incompléte,
ajoutez-lui un morceau en
le dessinant avec 1+ enfon-
cée, l'outil devient &, (avec
~= [Alt] on soustrait). Adou-
cissez-la avec la commande
Contour progressif (du menu
Sélection).

3 Glissez la sélection sur une
zone sans défaut du visage
(cela peut étre la méme que
pour les cernes de l'autre ceil).

4 Relachez pour voir et mas-
quez les contours (pensez a les
réafficher).

ETAPE 6

Pour affiner la correction et l'inté-
grer au mieux dans le visage (la
rendre plus réaliste), il est possible
d'intervenir sur certaines caracté-
ristiques du calque contenant les
retouches. Ainsi ci-contre vous
pouvez comparer les retouches
« brutes » (1) et celles (2) avec le
calque modifié par une légére ré-
duction de l'opacité et le mode de
fusion Eclaircir.

separer.‘es remuches. Il sem' tau m-
possible de les fusionner quand le
résultat semblera satisfaisant.
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ETAPE 7

Dans certains cas, il peut étre
nécessaire d'effacer certaines par-
ties de la retouche (1) en ajoutant
un masque de fusion (par clic sur
I'icone B du panneau Calques) et
en y dessinant avec |'outil Pinceau
réglé avec une opacité réduite et
la couleur noire au premier plan
pour faire réapparaitre des zones
non corrigées, comme ci-contre
(2) le bord du verre de lunette.

ETAPE 8

Pour comparer facilement la pho-
to avant et aprés retouches, sélec-
tionnez I'ensemble des calques de
retouche pour les placer dans un
groupe de calques. Il s'obtient par
la commande Groupe d'aprés les
calques du menu Calque/Nou-
veau. Il est alors aisé de masquer/
afficher les corrections en cliquant
sur I'ceil du groupe dans le pan-
neau Calques.

@TED Avec les versions antérieures
a CS6, l'outil Piéce ne propose pas
_!‘bption Contenu pr;s_ _ﬁ_m campfe

til Tampon & (ou loutil Comecter
n) et désignez, par ~= [Alt] clic, une
zone d'échantillonnage qu'utilisera
Toutil pour la dupliquer sur la, part&.’

: ge
!e mode de fusion du ca{que sur
Eclaircir.
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ETAPE 9: le mode Masque et
l'outil Piece

Au lieu de réaliser la sélection avec
l'outil Piéce, il est possible de la
dessiner au pinceau avec le mode
Masque ; cependant, ce mode a
deux types de fonctionnement
spécifié par double-clic sur l'icone
[ dans le panneau Outils (qui de-
viendra B ou [£),

— AvecZones masquées, le dessin
(coloré en rouge) correspond a
ce qui ne sera pas sélectionné;

— Avec Zones sélectionnées, le
dessin définit la future sélection.

Quand le mode Masque est réglé,
effectuez les opération suivantes.

1 Ajoutez un nouveau calque
pour y placer les retouches.

2 Sélectionnez l'outil Pinceau (ta-
pez la lettre B) et réglez-le par
glissement sur I'image avec les
touches ctrl ~= [Alt clic droit] (il
devient rouge pendant la mise
au point de son aspect).

3 Pour préparer la sélection, avec
le noir au premier plan, glissez
le pinceau sur la zone a corriger.
Sil'étendue est trop grande, ré-
duisez-la en dessinant en blanc
(obtenu en tapant la lettre X,
pour inverser les couleurs).
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Options de masque

Jtilisation des couleurs : —
M= | Zones masquées
|
ﬁZones sélectionnées

Couleur

|
| - Opacité : 250 | %
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Annuler
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Pour passer du dessin a la sélec-
tion, tapez la lettre Q (pour quit-
ter le mode Masque), puis activez
I'outil Piece (avec I'option Echantil-
lonner tous les calques cochée).

ETAPE 11

g, ke , T

; a, Glissez l'outil sur une zone de
o, L référence ne comportant pas de
B . défaut pour remplir la sélection
:-- z (et le calque ajouté) de la correc-
5w tion. Eventuellement, tapez 2 H

:‘,}' T [Ctrl H] pour mieux visualiser (mais

e Amere-gan 5] ' . .

%, @, ool n‘oubliez pas de taper a nouveau

e ce raccourci).

' he s

Ajustez la retouche avec l'opacité
du calque (ou son mode de fusion)
et ajoutez un autre calque pour
réaliser d'autres retouches.

s
i
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ETAPE 12

Pour des retouches plus fines,
telles les rides ou ridules, au lieu
de l'outil Piece, appliquez l'outil
Retouche localisée (@) dont la
taille se régle par glissement (avec
ctrl~= [Alt clic droit]) comme pour
I'outil Pinceau. Pour ce type de
correction ajoutez également un
nouveau calque et cochez l'option
Echantillonner tous les calques
dans le panneau Options de l'outil.

ETAPE 13

Pour supprimer une ride, glissez
l'outil le long de cette derniére,
elle deviendra noire pendant le
tracage, puis disparaitra une fois
l'outil relaché. Effectuez la méme
opération sur les différentes par-
ties du visage pour éliminer les
défauts présents. Comme pour
l'outil Piéce, si nécessaire, ajustez
la correction en modifiant l'opacité
du calque.
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Dans cet atelier nous allons voir comment supprimer ou atténuer les
petites imperfections qui perturbent l'esthétique du visage telles que
les taches, les boutons et autres petits défauts. Pour réaliser ce travail,
Photoshop met a votre disposition plusieurs outils de retouche, ici c'est
l'outil Correcteur localisé qui sera principalement utilisé.
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Gommer les
imperfections
de la peau

ETAPE 1

Dans la photo ci-contre, on a traité
les légers cernes sur un calque a
part (avec l'outil Correcteur loca-
lisé). On souhaite également sup-
primer avec cet outil les petits bou-
tons et grains de beauté présents
sur la joue. Pour une correction
non destructive, on effectuera les
traitements sur un calque vide ou
une copie du calque a traiter.

— Le nouveau calque s'ajoute par
clic sur l'icone = du panneau
Calques (ou en tapant £ 3 N
[€> Ctrl N] pour le renommer).

— La copie s'obtient en tapant
3 J [CtrlJ] ou 3~ [Ctrl Alt J]
pour pouvoir la renommer.

ETAPE 2

Dans un premier temps, activez
l'outil Correcteur localisé B8 et
réglez sa taille par glissement sur
I'image (avec ctrl ~= [Alt clic droit]).
Celui-ci doit étre un peu plus grand
gue la tache a éliminer. Avant de
I'appliquer, vérifiez dans le pan-
neau Options de |'outil que 'option
Echantillonner tous les calques
est cochée.
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ETAPE 3

Glissez l'outil convenablement
réglé sur la zone a corriger, elle
devient noire (1) mais la tache ou
le bouton disparait dés que l'outil
est relaché (2).

ETAPE 4

La correction apparait sur le calque
ajouté. Placez l'outil sur un autre
bouton et glissez-le a nouveau;
répétez l'opération sur les diffé-
rentes zones présentant des imper-
fections. N'hésitez pas a ajouter un
nouveau calque pour y placer cer-
taines retouches (petits reflets, rou-
geurs...), ce qui permettra de gérer
séparément les options du calque
(opacité, mode de fusion). Ci-des-
sous, les taches de rousseur seront
traitées dans un autre atelier.
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Pour cette correction particuliere, nous n’utiliserons pas d'outil car le tra-
vail serait trop fastidieux si on voulait éliminer une par une les taches de
rousseur (comme dans la méthode précédente). Pour réaliser ce type de
travail, nous partirons de la photo précédente sur laquelle des retouches
localisées ont été faites sur des calques ajoutés.

Convertir pour les filtres dynamiques

Flou gaussien

Déformation

»
i .
Esthétiques > i
Flou de profondeur de cham...
Pixellisation » Flou de diaphragme...
Rendu > Bascule-Décentrement...
Renfaorcement *
- < mu de forme
Divers > "' 255 :
Digimarc »

Rechercher les filtres en ligne...

Flou gaussien...
[OU GPLIMISE. ..
Flou par moyenne...
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Atténuer les
taches de
rousseur

ETAPE 1

La correction sera non destruc-
tive pour garder le maximum de
possibilités de retour sur les re-
touches réalisées. Cependant, ici,
c'est un filtre que l'on va utiliser ;
la premiére étape consiste donc a
convertir en calque dynamique le
ou les calques (trois dans l'exemple
ci-contre). Pour cela, une fois l'en-
semble des calques sélectionné
(par #&~= A [Ctrl Alt A] ou la com-
mande du menu Sélection), lancez
la commande Convertir pour les
filtres dynamiques du menu Filtre
et renommez le calgue dynamique
(par exemple, Portrait).

ETAPE 2

Dans le menu Filtre, puis le sous-
menu Flou (ou Atténuation, selon
la version de Photoshop), lancez la
commande Flou gaussien.
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ETAPE 3

Dans la fenétre de dialogue de la
commande Flou gaussien, réglez
le rayon a environ 6 px et validez :
le flou s"applique sur la totalité de
I'image (il apparait peut-étre trop
fort pour l'instant, mais il sera ré-
duit ultérieurement).

ETAPE4

Pour limiter l'effet du filtre aux
zones ol les taches de rousseur
sont visibles, vous allez éditer le
masque filtrant associé au filtre
dynamique.

Pour cela, dans le panneau
Calques, activez le masque en
cliquant sur sa vignette (elle est si-
tuée sous celle du calque Portrait),
et tapez & | [Ctrll] pour inverser
ses couleurs (ou lancez la com-
mande Négatif du menu Image/
Réglages) : le masque devient noir
et le filtre n'agit plus sur la photo
redevenue nette.
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ETAPE5

Reste maintenant a dessiner en
blanc sur le masque pour n‘appli-
quer le filtre que sur les parties
voulues (taches de rousseur). Pour
créer des frontiéres douces entre
les zones traitées et celles non trai-
tées par le filtre, réglez la dureté
de l'outil Pinceau avec une valeur
faible (voire nulle) et l'opacité sur
une valeur de 30 a 50 %. Choisis-
sez le blanc comme couleur de
premier plan (en tapant D, puis X)
et passez l'outil sur les zones de
taches pour les rendre floues. Pour
effacer un débordement, tapez a
nouveau X (pour retrouver le noir)
et passez le pinceau sur ce débord.

Leffet peut apparaitre trop
fort mais sera atténué par la suite.

ETAPE 6

Quand les taches de rousseur ont
disparu, il est nécessaire de faire
réapparaitre le grain de la peau et
de rendre la retouche plus réaliste.

Ces opérations se réalisent en
modifiant certains paramétres
du filtre dynamique. En effet, par
double-clic sur I'icone = du pan-
neau Calques (a droite du nom du
filtre), affichez la fenétre Options
de fusion (Flou gaussien) : rédui-
sez l'opacité du filtre et chan-
gez son mode de fusion. Dans
I'exemple ci-contre, une opacité
voisine de 60 % et le mode Cou-
leur plus claire permettent de
redonner du grain a la peau.
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Lisser la peau

ETAPE 1 : premiére méthode

La photo ci-contre a déja subi
quelques corrections placées sur
un calque ; on pourrait maintenant
envisager d'éliminer quelques
reflets et ombres qui marquent le
visage (nous le verrons dans l'ate-
lier suivant), mais nous allons ici
commencer par voir comment lis-
ser la peau pour adoucir les traits
de ce portrait. La premiére étape
consiste a sélectionner l'ensemble
des calques, puis, par clic droit, a
les convertir en objet dynamique
(on peut aussi aplatir 'image avant
de convertir). Dupliquez ce calque
dynamique en tapant &~
[Ctrl Alt J] pour pouvoir le renom-
mer (« lissage », par exemple).

ETAPE 2

Dans le menu Filtre, puis le sous-
menu Flou (ou Accentuation),
lancez la commande Flou gaus-
sien. Dans la fenétre de réglage du
filtre, saisissez une valeur de 4 px :
I'image devient entiérement floue
mais l'effet sera réduit par la suite
a I'aide du masque filtrant et des
options de fusion du filtre.
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Il existe de nombreuses méthodes pour lisser la peau, c'est-a-dire élimi-
ner tous les petits défauts et la granulosité de la peau. Dans cet atelier,
nous allons en voir deux qui utilisent des filtres dynamiques. Prenez
garde de ne pas trop forcer certains réglages pour ne pas tomber dans
l'exceés, il faut toujours préserver le c6té réaliste du visage retouché.

Sans et avec retouches.
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ETAPE 3

Relancez a nouveau le filtre Flou
gaussien avec les mémes réglages
en tapant #&F [Ctrl F] (ou par la
premiére commande du menu
Filtre). Le panneau Calques liste
deux fois le filtre sous la vignette
du masque filtrant.

Par double-clic sur l'icone = située
a droite du nom du filtre, affichez
les options de fusion du filtre:
pour celles du filtre supérieur,
choisissez le mode Eclaircir et une
opacité de 70 % ; pour celles du
filtre inférieur, le mode Obscurcir
et une opacité de 70 % également.

ETAPE 4

Pour que l'effet du filtre ne s'ap-
pligue que sur les zones de peau,
effectuez les opérations suivantes.

1 Ajoutez au calque dynamique
un masque de fusion inversé
(noir) par ~= clic [Alt clic] sur
I'icone B du panneau Calques
(le filtre n"agit plus) ;

2 Activez I'outil Pinceau (lettre B) ;

3 Réduisez son opacité (tapez di-
rectement 2 pour 20 %, 3 pour
30%ou 1, puis 5 pour 15 %) ;

4 Par glissement sur l'image (avec
ctrl ~= [Alt clic droit]), définis-
sez la taille du pinceau selon la
zone a couvrir (grande sur les
joues, le front et le cou ; réduite
prés des levres, des bords du
nez et des yeux).

Dessinez en blanc sur la peau, le
filtre agira et créera le lissage.
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ETAPE 5

N'hésitez pas a passer le pinceau
plusieurs fois sur certaines parties
(voire a augmenter son opacité)
pour que le lissage y soit suffisant.
Pour effacer les débordements, ta-
pezlalettre X pour peindre en noir.

Au fur et a mesure que le masque
se remplit de blanc, le lissage de
peau s'effectue. S'il est trop fort
(ou trop faible), réaffichez les ré-
glages du filtre ou ses options de
fusion pour ajuster les valeurs.

Limage initiale,
puis retouchée.

Limage finale avec lissage de la peau.
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Sans retouche.

Avec retouches.

(Nom : |Portrait-lisse )

I[ﬂlJ

" Créer un masque d'écrétage d'aprés e calque précédent
Couleur ; | [% Sans &

———

217

ETAPE 6 : seconde méthode

Le point de départ de cette mé-
thode est le méme que pour la
précédente, c'est-a-dire la conver-
sion de lI'ensemble des calques
présents en objet dynamique ce
qui donnera une plus grande sou-
plesse de travail.

ETAPE 7

Ici aussi, le travail avec les filtres
ne se réalise pas directement sur
le calgue dynamique mais sur
une copie de celui-ci. Pour cela,
une fois renommé, dupliquez
ce calque dynamique en tapant
3 ~=J [Ctrl AltJ] pour pouvoir
changer le nom de la copie (dans
I'exemple ci-contre « Portrait-
lissé ») et lui appliquer le mode
Lumiére vive (ce mode lui donne
un aspect qui disparaitra).
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ETAPES

M:Iﬁ

| ek ]

Nous allons créer le négatif de ce

(ﬁcﬁrmmad‘éﬂﬁm&d'apﬂslewmmmm)l e ]

calque (inverser les couleurs). Pour B

-

cela, dans le panneau Calques,

Mode : | Normal

enfoncez la touche ~= [Alt] et cli-
quez sur l'icéne des calques de ré-
glages (®) pour choisir Inverser :
une fenétre de dialogue s'affiche,
cochez Créer un masque d'écré-
tage d'aprés le calque précédent
(pour limiter l'inversion au calque
inférieur).

-y Opacité :[100 = | %

ETAPE 9

Dans le panneau Calques, cli-
quez sur la vignette du calque
dynamique (Portrait-lissé) pour
I'activer et appliquez-lui le filtre
Passe-haut (menu Filtre/Divers) :
saisissez une valeur de 5. [l faudra

Renforcement
Vidéo

Flou gaussien XF
Cornwertic pour les fiitres dynamigques
e —— e

4

peut-étre I'adapter par la suite en
fonction des dimensions et de la
résolution de I'image (d'ou l'inté-
rét de l'application dynamique
du filtre). Plus la valeur est impor-
tante plus le lissage sera fort a la
fin du traitement.
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ETAPE 10

Appliquez le filtre Flou gaussien
(menu Filtre/Flou ou Atténua-
tion) : saisissez une valeur d'envi-
ron 1,5. Ici aussi, il faudra adap-
ter par la suite en fonction des
dimensions et de la résolution de
Iimage. Le flou permet d'atténuer
le lissage sur certaines zones, plus
la valeur du rayon est importante
plus le lissage sera estompé a la fin
du traitement.

Le panneau Calques liste les deux
filtres (dynamiques) sous la vi-
gnette du masque filtrant. C'est par
double-clic sur le nom du filtre que
I'on en madifiera les valeurs.

ETAPE 11

Pour l'instant, le lissage est appli-
qué sur la totalité de l'image. Il ne
doit apparaitre que sur la peau du
visage. Pour cela, nous allons utili-
ser un masque sur le calque dyna-
mique. Dans le panneau Calques,
vérifiez que le calque dynamique
est toujours sélectionné, enfoncez
la touche ~=[Alt] et cliquez sur
I'icone de création de masque de
fusion (B) pour ajouter un masque
complétement noir. L'image rede-
vient nette car |'objet dynamique
est totalement masqué.
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ETAPE 12

Pour obtenir un lissage de peau,
effectuez les manipulations
suivantes :

— activezle masque du calque en
cliquant sur sa vignette dans le
panneau Calques ;

— sélectionnez l'outil Pinceau
(avec le blanc au premier plan),
réduisez son opacité a 50 %
(par exemple) ;

— passez le pinceau sur les zones
du visage que vous souhaitez
lisser. Repassez l'outil si l'effet
n'est pas assez important. Si
vous avez débordé, tapez X

pour mettre le noir au premier
plan et passez l'outil sur les
zones lissées.

ETAPE 13

La copie d'écran ci-contre montre
la vignette du masque partiel-
lement blanchie. Pour affiner ce
lissage, vous pouvez revenir sur
les valeurs des différents filtres si
le lissage n'est pas assez fort ; en
revanche, s'il l'est trop, réduisez
l'opacité du calque dynamique
pour l'estomper.
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Aprés (méthode 1).

Les deux méthodes de lissage
sont différentes. La seconde est
un peu plus délicate a mettre en
ceuvre (elle comporte davantage
d'étapes), mais présente l'avan-
tage de préserver le grain de peau.

W
-
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Aprés (méthode 2).
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Renforcer
certains traits

ETAPE 1

Comme pour le lissage, nous al-
lons utiliser une copie de l'objet
dynamique (afin de pouvoir lui
appliquer le filtre dynamique). Si
vous avezréalisé le lissage de |'ate-
lier précédent, dupliquez le calque
de l'objet dynamique inférieur en
tapant 8 ~=J [Ctrl Alt J] pour le
renommer (« zones nettes », par
exemple).

QI3 i vous n'avez pas réalisé de
lissage, sélectionnez tous les calques,
convertissez lensemble en objet dy-
namique (par clic droit sur I'un des
noms de calques), puis dupliquez
comme indiqué ci-dessus.

ETAPE 2

Appliquez le filtre Passe-haut
(menu Filtre/Divers) : saisissez
une valeur de 5 px. Il faudra peut-
étre I'adapter par la suite en fonc-
tion des dimensions et de la réso-
lution de lI'image (d'ou l'intérét de
I'application dynamique du filtre).
Plus la valeur est importante plus
‘accentuation sera forte (celle-ci
n'est pas encore visible).
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Sile lissage est une étape importante pour masquer ou estomper les
petites imperfections de la peau, il est intéressant de marquer certaines
zones du visage (cils, bouche, yeux...) pour les faire ressortir dans le vi-
sage. Plusieurs techniques sont disponibles ; celle utilisée ici fait appel a
un filtre appliqué de maniére dynamique.

Flou gaussien BF

Convertir pour les filtres dynamiques
_—

Renforcement 3
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ETAPE 3

Pour que l'effet du filtre appa-
raisse correctement, changez son
mode de fusion. Pour cela, par
double-clic sur l'icbne = située a
droite du nom du filtre, affichez les
options de fusion et choisissez le
mode Lumiére tamisée (éventuel-
lement, réduisez l'opacité si l'effet
est trop fort).

7

ETAPE 4

Pour que la netteté renforcée
ne s'applique que sur certaines
parties du visage (yeux, lunettes,
bouche...), nous allons affecter
un masque de fusion au calque
dynamique.

Dans le panneau Calques, véri-
fiez que le calque dynamique est
toujours sélectionné, enfoncez
la touche ~=[Alt] et cliquez sur
l'icdbne de création de masque
de fusion (E) pour ajouter un
masque complétement noir:
l'objet dynamique est totalement
masqué (on ne voit que le calque
inférieur, ci-contre on a masqué
I'effet de lissage).
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ETAPE 5

Pour rendre nettes les zones sou-
haitées, effectuez les manipula-
tions suivantes :

— activez le masque (clic sur
sa vignette dans le panneau
Calques) ;

— sélectionnez l'outil Pinceau
(et le blanc au premier plan),
réduisez son opacité ;

— passez l'outil sur les yeux, les
oreilles, le bord du nez, les lu-
nettes, la bouche... (toutes les
zones a accentuer). Repassez
l'outil si I'effet n'est pas assez
fort. Si vous avez débordé,
tapez X (noir au premier plan)
et passez l'outil sur les zones
trop nettes.

ETAPE6

La copie d'écran ci-contre montre
la vignette du masque partiel-
lement blanchie. Pour affiner ce
lissage, vous pouvez revenir sur
les valeurs des différents filtres si
le lissage n'est pas assez fort ; en
revanche, s'il 'est trop, réduisez
I'opacité du calque dynamique
pour l'estomper.
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ETAPE7

Au lieu d'utiliser le filtre Passe-
haut associé au mode Lumiére ta-
misée (ou Lumiére crue pour un
effet plus fort), il est possible d'ap-
pliquer le filtre Netteté optimisée
du menu Filtre/Renforcement
(avec le mode Normal). D'autant
plus que, dans la version CC, il uti-
lise un nouvel algorithme de tra-
vail et une nouvelle option de ré-
duction du bruit qui le rendent
plus performant. Il est également
envisageable d'utiliser le Filtre Ca-
mera Raw et son onglet Détails
(revoir le chapitre 2).

smus: ppliquez les deux

Le visage lissé sans renforcement. Avec renforcement de la netteté
sur les zones non lissées.
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Travailler
Péclairage

ETAPE 1

Dans cet atelier, nous allons voir
deux exemples de portraits dans
lesquels un travail sur les lumiéres
et les ombres est nécessaire. Dans
chacun d’eux, des retouches ont
été réalisées en utilisant plu-
sieurs calques.

Ci-contre, ces calques ont été pla-
cés dans un goupe de calques. Il
n'est pas indispensable de fusion-
ner ces calques pour effectuer le
travail sur les reflets et les ombres
qui, dans ce premier exemple, ne
sont pas trop prononcés.

ETAPE 2

Le travail sur les zones claires et
sombres, comme les autres re-
touches, s'effectuera de maniére
réversible et sera donc réalisé sur
des calques ajoutés. Pour ran-
ger ces calgues, commencez par
ajouter un groupe de calques par
~= clic [Alt clic] sur l'icbne = du
panneau Calgues pour pouvoir
renommer le groupe.
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Selon I'éclairage ambiant (soleil, flash...), un visage peut comporter des
ombres que l'on souhaite estomper et des reflets de lumiere que 'on vou-
drait atténuer. Deux opérations importantes pour améliorer I'éclairage
d‘un visage ; elles peuvent intervenir avant ou apres le lissage de peau
abordé dans l'atelier précédent.

groupe

Nom : :Ela[uge Ok

Couleur: | (% Sans Annider

Mode : | Transfert

3 Opacitd : 100 » %
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Nom : | Ombres-lumiéres

| o ]

|| Créer un masgque d'écrétage d'aprés le calque précédent

Couleur : | % Sans

| Annuler |

Modifier la forme...

Tons foncés

Tons moyen

]
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ETAPE 3

Pour travailler 'éclairage, ajoutez
un calque particulier obtenu par
~= clic [Alt clic] sur l'icébne & du
panneau Calques (ou en tapant
4> 3EN [4> Ctrl N]) ce quifait appa-
raitre la fenétre Nouveau calque:
elle propose des options, parmi
celles-ci, outre le nom, choisissez
le mode Lumiére tamisée, puis co-
chez Couleur neutre pour le mode
Lumiére tamisée (50 % gris). Le
calque ainsi ajouté est couvert
de gris (visible dans le panneau
Calques) et son contenu n‘apparai-
tra sur l'image que s'il n'est plus gris
a 50 % il aura pour effet de foncer
ou d'éclaircir Iimage localement.

ETAPE 4

Pour atténuer les ombres, il faut
éclaircir le gris du calque, pour at-
ténuer les reflets, il faut I'assombrir.
Pour réaliser ces changements,
deux méthodes sont disponibles :
dessinez en noir ou blanc avec
I'outil Pinceau ou, plus souple, uti-
lisez les outils Densité — & (pour
éclaircir) et Densité + & (pour as-
sombirir). On passe de I'un a l'autre
sur I'image en enfongant ~= [Alt].

Comme pour le pinceauy, la taille
des outils Densité se regle par
glissement sur lI'image (avec ctrl
~= [Alt clic droit]) et pour l'opacité,
directement au clavier (30 % assu-
rera une intervention douce). Pour
limiter l'action, par €3 clic droit,
choisissez de n'agir que sur les tons
moyens (si I'effet doit étre accen-
tué, il faudra passer aux tons foncés
ou clairs).

Chaque intervention fera appa-
raitre une zone claire (ou sombre)
sur la vignette du calque.
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ETAPE 5

Au lieu de traiter sur le méme
calque toutes les ombres et les re-
flets, vous pouvez créer un calque
par type de correction ou par lo-
calisation. Il sera alors possible de
modifier I'opacité de chacun d'eux
separément, voire de leur ajouter
un masque de fusion pour réaliser
un estompage local en dessinant
en noir avec l'outil Pinceau.

ETAPE6

Pour traiter les reflets, |'utilisa-
tion d’un calque rempli de gris ne
donne pas toujours un résultat
réaliste. Dans ce cas, nous pouvons
employer une technique différente
avec un autre calque particulier.
Il est également créé par ~=clic
[Alt clic] sur l'icone & du panneau
Calques (ou € & N [{» Ctrl NI),
mais, dans la fenétre Nouveau
calque, c'est le mode Couleur plus
foncée qui est affecté.

@D Vous pouvez aussi ajouter
ce calque par clic sur l'icéne 9, puis
changer son mode de fusion et son
nom dans le panneau Calques.
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Nouveau calgue
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ETAPE7

Cest I'outil Tampon de duplication
(lettre S) qui sera utilisé. Dans le
panneau Options de l'outil, réglez
son opacité (avec une valeur ré-
duite a 20 ou 30 %), décochez l'op-
tion Aligné (pour garder la méme
référence) et sélectionnez l'option
Tous les calques dans le menu lo-
cal Echantillonnage.

Sur l'image, pour obtenir une
forme aux bords estompés, para-
métrez par glissement vertical
(avec ctrl ~= [Alt clic droit]) la du-
reté sur une valeur trés faible ou
nulle ; quant a la taille (glissement
horizontal), elle doit étre suffisam-
ment grande (de I'ordre de celle de
la zone a corriger).

Il faut maintenant définir la réfé-
rence de duplication (1) par =
clic [Alt clic] (ci-contre, sur la joue
a gauche), puis par petites touches
(2) successives, atténuer le reflet
sur l'autre joue en glissant l'outil.

ETAPE 8

La correction apparait sur le calque.
S'il y a des débordements (ou im-
perfections), elles pourront étre
effacées avec 'outil Gomme que
I'on réglera avec une forme estom-
pée et une opacité réduite.

On peut traiter le reflet sur le nez
avec cette méme référence ou
définir une autre référence par =
clic [Alt clic] sur une autre zone
du visage.
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ETAPE9

Pour réaliser la correction sur cer-
taines zones, comme ci-contre le
front, il est préférable d'ajouter un
second calque avecle méme mode
de fusion (Couleur plus foncée).
Cela permettra, comme c'est le cas
dans I'exemple a gauche, de régler
son opacité indépendamment des
autres corrections (notamment
celles de la joue et du nez).

La référence de duplication de
I'outil Tampon (définie par = clic
[Alt clic]) peut également étre prise
sur la joue et la taille du tampon
adaptée a la zone a traiter.

Limage initiale,

puis retouchée. Limage finale avec éclairage retravaillé.
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Image initiale. Image

retouchée.,

Lissage et traitement
des ombres.
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ETAPE 1: reflets importants

Dans I'exemple ci-contre un tra-
vail est nécessaire sur les ombres
et sur les reflets, mais il est plus
important sur ces derniers.

Ce portrait, dont on peut voir
I'image initiale ci-contre a gauche,
a subi des retouches (pour atté-
nuer les cernes et les boutons,
ainsi qu’un lissage de peau) selon
les techniques indiquées dans
les ateliers précédents. Tous ces
traitements ont été réalisés de
maniére réversible, c’est-a-dire en
utilisant des calques ou des filtres
dynamiques comme le montrent
les différentes copies d'écran du
panneau Calques.

Pour atténuer les ombres, notam-
ment autour des yeux et de la
bouche, on a utilisé un calque
rempli de gris avec le mode Lu-
miére tamisée et dessiné dessus
avec |'outil Densité -.

Nous allons voir maintenant com-
ment traiter les reflets. La tech-
nique est assez voisine de celle
proposée précédemment.
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ETAPE 2

Dans le panneau Calques, cliquez
sur le calque de la photo pour l'ac-
tiver. Lancez la commande Plage
de couleurs du menu Sélection.

Il s'agitici de sélectionner les zones
les plus claires de I'image ; en effet,
elles correspondent principale-
ment aux zones de reflets. Pour
cela, dans le menu local Sélection,
choisissez Tons clairs ; réglez la
Tolérance avec une valeur voisine
de 30 % pour réduire I'étendue des
tons et affectez au curseur Gamme
une valeur élevée pour limiter la
sélection aux zones claires (255 ne
sélectionne que les blancs purs).
Validez pour afficher la sélection.

ETAPE 3

Pour affinez cette sélection, lan-
cez la commande Améliorer le
contour du menu Sélection. Pour
adoucir les transitions entre la zone
traitée et le reste de I'image, aug-
mentez le Lissage (par exemple,
20) et ajoutez un Contour pro-
gressif de 7 a 10 px. Selon l'option
choisie dans le menu Affichage,
vous pouvez voir l'aspect du futur
masque affiché en niveaux de gris
(les zones de reflets y apparaissent
en blanc).

e I

Plage de couleurs

[ Pype ] @EeTna B
i ___ _*|omene (ool
verrou: 1 7 B @ ¥ona [ 100~
OJ ombres

-

® bk

232
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ETAPE 4

Avec cette sélection affichée, ajou-
tez un nouveau calque par ~= clic
[Alt clic] sur l'icone ® du panneau
Calques (ou > &N [4» Ctrl NI).
Dans la fenétre Nouveau calque,
nommez le calque et sélectionnez
le mode Couleur plus foncée.

Quand le calque apparait, cliquez
sur l'icone H pour ajouter un
masque de fusion au calque pré-
cédent. Ce dernier permettra de li-
miter le traitement du tampon aux
zones correspondant aux reflets
(si le masque comporte des zones
blanches quine définissent pas un
reflet, vous pourrez toujours les
noircir au pinceau si cela est utile).

ETAPE 5

Activez I'outil Tampon de dupli-
cation (en tapant la lettre S) : dans
le panneau Options de l'outil,
réglez l'opacité a 30 % (ou moins),
décochez l'option Aligné et sélec-
tionnez Tous les calques (du menu
local Echantillonnage).

Sur I'image, par glissement vertical
avec ctrl ~= [Alt clic droit], réduisez
fortement la dureté et ajustez la
taille (elle doit étre assez grande).

Définissez une zone de référence
de duplication par ~= clic [Alt clic],
sur la partie droite du calque, puis,
par petites touches, atténuez le
reflet sur son bord gauche. Choi-
sissez une autre référence pour le
nez, puis pour la joue et procédez
également par petites touches. Si
des imperfections apparaissent
effacez-les avec l'outil Gomme.
Ci-contre vous pouvez voir ce que
donne le traitement des reflets.
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ETAPE6

A ce stade, il est possible d'interve-
nir pour retoucher le visage. Dans
la photo ci-contre, on a encerclé
de rouge un petit bouton sous la
bouche que I'on souhaite éliminer.

Pour cela, effectuez les opérations
suivantes.

1 Par double-clic sur la vignette
du calque dynamique, affichez
son contenu.

2 Il s'agit d'un fichier .psb
(imbriqué) qui s'ouvre dans
un nouvel onglet et dont le
panneau Calques montre la
composition.

3 Dans ce fichier, intervenez sur
le calque voulu avec l'outil Cor-
recteur localisé, par exemple.

4 Enregistrez, puis fermez le
fichier .psb pour voir la correc-
tion mise a jour sur le fichier
de départ (dans les diffé-
rents objets dynamiques qu'il
contient).

On aurait également pu intervenir
dans le fichier .psb pour corriger
les couleurs de l'image (avec un
calque de réglage placé au pre-
mier plan), éclaircir les yeux, blan-
chir les dents, comme nous le ver-
rons dans les ateliers qui suivent,
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La manipulation pour éclaircir les yeux est trés simple, vous pouvez en
profiter pour les faire briller, 'ensemble des manipulations donnera plus
d'intensité au regard.
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Eclaircir les yeux

ETAPE 1

Le traitement se réalise a n'importe
quel stade du travail. Ici, nous tra-
vaillerons un document aplati
mais nous aurions pu partir d'un
document dans lequel on avait
créé un calque dynamique (1), puis
une copie de ce dernier (2), pour
faire un lissage par exemple. On
édite cet objet dynamique (3) par
double-clic sur sa vignette. Une fois
enregistrées, les modifications se-
ront répercutées dans le document.

ETAPE 2

Le traitement utilise un calque de
réglage dont l'effet est limité par
un masque de fusion. C'est par ce
dernier que nous allons commen-
cer le travail. Pour cela, effectuez
les opérations suivantes.

— Activez le mode Masque (tapez
la lettre Q). Sile panneau Outils
montre I'icone &, double-cli-
quez dessus et cochez Zones
sélectionnées (l'icone devien-
dra® et le mode sera activé).

— Avec le pinceau (activé en ta-
pant B), le noir (activé avec D),
et le document suffisamment
zoomé, colorez le blanc des
yeux, l'iris et la pupille.

QEED Le pinceau se régle par glis-
sement sur limage en enfongant les
touches ctrl ~= [Alt clic droit] (il est
rouge lors de ce réglage).




© 2014 Eyrolles.

Capyright (

Le grand cahier Photoshop | 8. Retoucher les portraits

ETAPE 3

Quittez le mode Masque (en ta-
pant la lettre Q) pour afficher la
sélection, puis cliquez sur l'icone
® du panneau Calques pour ajou-
ter un calque de réglage de type
Luminosité/Contraste.

ETAPE 4

Quand le calque est ajouté, le pan-
neau Propriétés montre les para-
meétres de Luminosité/Contraste.
Pour éclaircir les yeux, augmentez
la valeur de Luminosité, pour les
faire briller davantage, augmentez
la valeur de Contraste. Dans notre
exemple, les deux curseurs ont été
réglés a 40. Grace au masque, ces
réglages se limitent aux yeuy, ils
peuvent paraitre forts mais nous
verrons qu'ils pourront étre réduits
par la suite avec l'opacité du calque.
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ETAPE 5

Pour affiner et intégrer l'effet, dans
le panneau Propriétés, cliquez sur
I'icone du masque pour l'activer :
affectez un petit contour progres-
sif de 1 a 2 pixels. Dans le panneau
Calques, sélectionnez le mode de
fusion Luminosité pour éviter un
changement de coloration des iris
et, si nécessaire, réduisez l'opacité
pour ajuster l'effet.
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Blanchir
les dents

ETAPE 1

Le travail peut étre réalisé a tout
stade dans la retouche de la pho-
to. Ici, I'image a subi différents trai-
tements, notamment les yeux ont
été éclaircis par la méthode précé-
dente comme le montre la copie
d'écran du panneau Calques.

ETAPE 2

Ce traitement nécessite un calque
de réglage limité par un masque
de fusion. Commencez par pré-
parer ce dernier en effectuant les
opérations suivantes.

— Dans le panneau Calques, cli-
quez sur la vignette du calque
de la photo pour la sélectionner.

— Activez le mode Masque (Q).
Le panneau Outils doit mon-
trer l'icone & ; s'il affiche
&, double-cliquez dessus et
cochez Zones sélectionnées.

— Activez l'outil Pinceau (lettre
B), réglez son opacité a 100 %.
Placez le noir au premier plan
(lettre D).

— Zoomez sur la bouche et pas-

sez l'outil sur les dents pour les
courvrir complétement.
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Lopération pour blanchir les dents est voisine de celle pour éclaircir les
yeux ; cependant, elle nécessite un traitement supplémentaire car sou-
vent, il faudra éliminer la coloration que peuvent présenter les dents.
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ETAPE 3

Quand vous quittez le mode
Masque (en tapant la lettre Q),
la sélection apparait ; cliquez sur
I'icone des calques de réglage &
du panneau Calques pour ajou-
ter un réglage de type Teinte/
Saturation.

ETAPE 4

Quand le calque est ajouté, le
panneau Propriétés montre les
paramétres de Teinte/Saturation.
Pour éclaircir les dents, augmen-
tez la valeur de Luminosité, pour
atténuer leur coloration, réduisez
fortement la valeur de Satura-
tion. Comme le montre la photo
ci-contre, les dents sont blanchies
mais ne s'intégrent pas correcte-
ment dans la photo.

ETAPE 5

Pour parfaire |'effet, dans le pan-
neau Calques, affectez au calque
de régage le mode Lumiére ta-
misée. Eventuellement, si l'effet
est trop fort, réduisez l'opacité
du calque; s'il ne l'est pas assez,
ajustez les parameétres du réglage
dans le panneau Propriétés.
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Limage originale. Les yeux et les dents ont été eclaircis.

ETAPE6

Dans certains cas, il faudra utili-
ser un deuxieme calque et traiter
I"éclaircissement des dents (toutes
ou seulement certaines) comme
celui d'une zone du visage (voir
I'atelier précédent), c’est-a-dire
en utilisant un calque standard
rempli de gris a 50 % avec le mode
Lumiére tamisée et y dessinant
avec l'outil Pinceau et le blanc au
premier plan.

Limage initiale et celle
¢ deux calques.

w . O 0. b U & |

240



© 2014 Eyrolles.

Copyright ¢

Améliorer la dentition ' Le grand cahier Photoshop

Avant de blanchir les dents, on peut étre amené a effectuer un peu de
chirurgie dentaire pour améliorer une dentition présentant des imperfec-
tions. Cette opération peut se réaliser avec le filtre Fluidité mais elle s‘avé-
rera assez délicate (et irréversible avec des versions de Photoshop anté-
rieures a la version CC). Nous allons voir une méthode qui sera également
utilisée dans I'atelier suivant pour améliorer la plastique d'un visage.

nm_:iﬁz_m / I Tl .
| Créer un masque d'écrétage d'aprés le calque précédent Annuler |
e | %! Sans 3 -
.1)5:!1“1 . & Opacité : {100 » | %
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Améliorer la
dentition

ETAPE 1

Dans la photo ci-contre, une dent
(premiére incisive a gauche) va
étre légerement déformeée pour
améliorer I'aspect de la dentition.

Dans le document, le visage a subi
d'autres traitements (retouches,
lissage, amélioration de l'éclai-
rage, etc.). Pour intervenir sur la
dent, vous pouvez, par double-clic
sur sa vignette, éditer I'objet dyna-
mique qui a été utilisé pour cer-
tains traitements, ou réaliser une
copie d'une partie de ce dernier
sur un nouveau calque.

ETAPE 2

Avec l'outil Lasso, réalisez une
sélection qui englobe la dent.
Pour placer une copie de cette
sélection sur un calque, tapez 3£ J
[Ctrl )] ou~= 88 J [Ctrl Alt J] pourla
renommer. Par la suite, un masque
de fusion permettra de cacher cer-
taines parties.
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ETAPE 3

Par clic droit, convertissez ce
calque en objet dynamique pour
rendre la déformation réversible.

ETAPE 4

Lancez la commande Déforma-
tion du menu Edition/Transfor-
mation pour afficher une grille (1)
de déformation autour du calque.

Glissez les poignées qui entourent
le cadre ou les lignes au centre
pour déformer (2) la dent centrale
(sans tenir compte des déforma-
tions des autres qui seront mas-
guées par la suite). Validez quand
la dent centrale remplit correc-
tement l'espace comme dans la
copie d'écran a droite.

ETAPE5

Quand la déformation est validée,
il faut masquer certaines parties
voisines de la dent au centre. Pour
cela, ajoutez un masque de fusion
en cliqguant sur l'icone du panneau
Calques, puis a I'aide du pinceau
convenablement réglé (opacité,
forme et noir au premier plan),
dessinez sur les parties a masquer.
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ETAPE6

Si par la suite vous souhaitez reve-
nir sur la déformation pour l'ajus-
ter, l'opération est simple car elle
a été réalisée sur un objet dyna-
mique. Pour cela, effectuez les
opérations suivantes.

— Activez le calque de l'objet
dynamique en cliquant sur
sa vignette dans le pan-
neau Calques.

— Cliquez sur le lien entre le
masque de fusion et le calque
de l'objet dynamique pour le
désactiver et n'agir que sur
l'objet dynamique.

— Lancez la commande Défor-
mation du menu Edition/
Transformation pour retrou-
ver la grille de déformation
telle que vous l'aviez laissée et
ajuster la transformation.
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Améliorer
la plastique
du visage

ETAPE 1: les yeux par le filtre
Fluidité

Dans la photo ci-contre, le sourire
provoque un léger plissement des
yeux qui apparaissent ainsi plus pe-
tits qu’habituellement. Photoshop
permet de les rectifier, Deux traite-
ments sont possibles, regardons en
premier celui avec le filtre Fluidité.

Dans les versions antérieures a
CC, le filtre ne s'utilise pas dyna-
miquement (il est destructif) ; il
est donc préférable de créer une
copie du calque ou de I'ensemble
des calques pour I'appliquer. Pour
cela, sélectionnez cet ensemble
en tapant ~= 3 A [Ctrl Alt A] (ou
par lacommande Tous les calques
du menu Sélection) et tapez
4> ~= 36 E [{r Ctrl Alt E] pour créer
une copie fusionnée de I'ensemble
placée au premier plan (1).

Avec la version CC, le filtre peut
s'appliquer de maniére dyna-
mique (réversible) une fois I'en-
semble des calques converti en
calque dynamique (2).

Dans les paragraphes qui
suivent, nous traiterons le cas non
dynamique et allons réaliser une
sélection pour limiter l'effet. Cette
opération est inutile dans le cas
de I'application dynamique car un
masque filtrant est associé au filtre,
il permettra d'intervenir ultérieure-
ment si nécessaire.

Agrandir les yeux, affiner une joue, modifier la bouche ou le nez, etc. sont
des traitements qui permettent d’améliorer la plastique d'un visage.
Dans cet atelier, nous allons en examiner quelques-uns ; ils utilisent les
mémes techniques (déformation dynamique ou filtre Fluidité) et sont a
réaliser avec modération pour ne pas dénaturer ou caricaturer le visage.
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ETAPE 2

Pour limiter l'action du filtre et fa-
ciliter la mise en place de son effet,
réalisez une sélection des yeux a
I'aide du mode Masque. Pour cela,
effectuez les opérations suivantes.

— Activez le mode Masque
(tapez la lettre Q). Si le pan-
neau Outils montre l'icone
&, double-cliquez dessus et
cochez Zones sélectionnées
(I'icone deviendra E et le
mode sera activé).

— Activez l'outil Pinceau (en ta-
pant B) et réglez-le (pour cette
sélection la dureté doit étre trés
faible et l'opacité maximale).
Avec le noir (activé avec D) et
le document suffisamment
zoomé, colorez les yeux en les
englobant assez largement.

Le pinceau se régle par glis-
sement sur l'image en enfongant les
touches ctrl ~= [Alt clic droit] (il est
rouge lors de ce réglage).

ETAPE 3

Quittez le mode Masque (lettre
Q) pour afficher la sélection et
lancez la commande Fluidité du
menu Filtre.
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ETAPE 4

La fenétre Fluidité s'affiche et
montre les yeux sur fond rouge.

Activez l'outil Déformation ] et
réglez sa forme (Epaisseur et sa
Pression) a la rubrique Options
d’outil ou par glissement avec
ctrl ~= [Alt clic droit] pour la ver-
sion CS6 ou CC. Loutil doit étre de
taille voisine de celle de la pupille,
sa pression plutoét faible pour ne
pas agir trop vite. Pour ouvrir |'ceil,
glissez son bord supérieur vers le
haut et son bord inférieur vers le
bas. Pour I'agrandir, utilisez l'outil
Dilatation ¥ agrandi a la taille de
I'ceil et appliqué par quelques clics.
Validez le filtre et désélectionnez
pour voir le résultat.

Pour annuler des applica-
tions d'outil, tapez une ou plusieurs
fois ~= 887 [Ctrl Alt Z] ou passez
l'outil Reconstruction < |,

Avant.

AORNE S

Apres.
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ETAPE 1 : les yeux par déformation
dynamique

Pour ce traitement par déformation,

commencons par une sélection

avec le mode Masque mais d'un

seul ceil. Pour cela, effectuez les

opérations suivantes.

— Sélectionnez le calque ou
le groupe de calques au
premier plan.

— Activez le mode Masque (Q).

— Activez |'outil Pinceau (B) et
réglez-le avec une dureté trés
faible et une opacité maxi-
male (100 %).

— Avecle noir et le document suf-
fisamment zoomé, colorez les
yeux jusqu’aux sourcils.

— Quittez le mode Masque (Q)
pour afficher la sélection.

ETAPE 2

Dans le menu Edition, lancez la
commande Copier avec fusion
(au clavier € 38 C [{r Ctrl C),
puis Coller (3£V [Ctrl V]) : sur un
nouveau calque que vous pouvez
renommer, une copie de 'ceil sé-
lectionné précédemment apparait
au premier plan (elle a été réalisée
avec I'ensemble des calques).

ETAPE 3

Afin que la déformation soit réver-
sible, convertissez ce calque en
objet dynamique par clic droit
sur son nom.
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ETAPE 4

Lancez la commande Déforma-
tion du menu Edition/Transfor-
mation pour afficher une grille (1)
de déformation autour du calque.

Glissez les poignées du bord su-
périeur du cadre, celles du bord
inférieur, puis les lignes au centre
pour déformer (2) l'eeil. Avant
de valider, afin de mieux visuali-
ser le résultat, tapez 3 H [Ctr| H]
pour masquer la grille (3), puis
a nouveau 3 H [Ctrl H] pour la
réafficher. Validez quand l'ceil est
agrandi mais sans exces.

ETAPE 5

Recommencez les étapes précé-
dentes de 5 a 8 sur l'autre ceil pour
le déformer a son tour.

Si vous devez revenir sur la défor-
mation d’un des yeux, il suffit de
sélectionner son calgque et de re-
lancer la commande Déformation
du menu Edition/Transformation.
La grille de déformation mon-
trera l'aspect qu'elle avait a l'issue
de la premiére déformation. La
manipulation est complétement
dynamique.

Impossible d'annuler o7
Aller vers lavamt onz
Aller vers larriére xxz
e el
Echelle basée sur le contenuy  ~ONC
Déformation de la marionnette
Transformation manuelle HT
Alignement automatigue des calgues
Fusion automatique des calques...
Définir une farme prédéfinie. .

Uriliser comme motif... o |
Gada '
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ETAPE 6: la joue, la bouche...

De la méme maniére, on peut agir
sur la joue ou sur la bouche par
déformation dynamique.

Dans certains cas, comme on peut
le voir sur la copie d'écran du pan-
neau Calques, il faudra ajouter un
masque de fusion et y peindre en
noir pour effacer des éléments
déformés qui ne s'intégrent pas
dans l'arriére-plan ou plus simple-
ment pour faire réapparaitre cer-
taines parties non déformées de
I'arriére-plan.

Dans d’autres cas, on peut éga-
lement étre amené a déplacer le
calque contenant la partie défor-
mée (et délié de son masque),
c'est ce qui a été fait avec les yeux
ci-contre pour les remonter dans
le visage.

ETAPE 1: avec le filtre dynamique
de la version CC

Pour terminer, examinons le tra-
vail réalisé avec la version CC. Dans
ce cas, tout est beaucoup plus
simple car toutes les opérations
sont faites sur un seul calque dy-
namique (obtenu a partir de l'en-
semble des calques présents). Le
filtre sera listé dans le panneau
Calques et, par double-clic sur son
nom, il sera possible de revenir en
arriére avec l'outil Reconstruction
| ou de déformer a nouveau avec
l'outil Déformation .
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Ajouter un
sourire

ETAPE 1

Dans la photo ci-contre, on sou-
haite faire esquisser un sourire
sur le visage. Pour agir sur le do-
cument, si vous travaillez avec la
version CC, convertissez le calque
de la photo en objet dynamique
par la commande Convertir pour
les filtres dynamiques du menu
Filtre. Si vous travaillez avec une
version antérieure, la manipula-
tion doit s'effectuer sur une copie
du calque obtenue en tapant 3 J
[Ctrl J] (ou ~= 3 ) [Ctrl Alt J] pour
renommer la copie).

ETAPE 2

Dans le menu Filtre, lancez la
commande Fluidité et utilisez
l'outil Déformation ¥. Réglez
la taille de l'outil (par glissement
avec ctrl ~= [Alt clic droit]), placez-
le a la commissure des lévres et
glissez-le vers le haut pour simuler
un sourire.
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Photoshop permet une manipulation parfois utile, ajouter un sourire sur
un visage. Pour réaliser cette manipulation, c’est encore le filtre Fluidité
qui s'avére le plus efficace et le plus simple demploi.
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Avant,
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ETAPE 3

Si le filtre a été appliqué de ma-
niére dynamique (version CC), son
nom apparait dans le panneau
Calques. Par double-clic sur son
nom, il sera possible de réafficher
la fenétre du filtre pour renforcer
I'effet ou pour l'estomper.

Apreés.
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Affiner une
silhouette

ETAPE 1

Dans la photo ci-contre, on sou-
haite amincir le ventre de ce
porte-drapeau.

Pour agir sur le personnage, si
vous travaillez avec la version CC,
convertissez le calque de la photo
en objet dynamique par la com-
mande Convertir pour les filtres
dynamiques du menu Filtre. Si
vous travaillez avec une version
antérieure, la manipulation (qui
sera irréversible) doit s'effectuer
sur une copie du calque ()
[Ctrl J] ou ~= 38 J [Ctrl Alt J] pour
renommer la copie).

ETAPE 2

Dans le menu Filtre, lancez la com-
mande Fluidité et utilisez l'outil
Déformation . Réglez la taille
de l'outil suffisamment grande
par rapport a la déformation du
ventre. Placez l'outil sur le bord
droit du ventre de la personne et
glissez-le vers la gauche ; recom-
mencez l'opération avec une taille
plus réduite, en placant 'outil sous
la ceinture et en remontant vers le
torse (opérez en plusieurs petits
passages). Si l'effet est trop fort,
appliquez l'outil Reconstruction.
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Terminons cette série d'ateliers sur les portraits par une utilisation du
filtre Fluidité mais qui n‘affecte pas le visage mais la silhouettte. En effet,
non seulement ce filtre permet d'améliorer la finesse de certains traits
du visage ou de les déformer, mais il peut agir pour estomper certaines
marques des années. En d’autres termes, nous allons voir ici comme
modifier la ligne du corps.

Flou gaussier
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Avant.

ETAPE 3

Comme pour l'atelier précédent, si
le filtre a été appliqué de maniére
dynamique (version CC), son nom
apparait dans le panneau Calques.
Par double-clic sur son nom, il sera
possible de réafficher la fenétre du
filtre pour renforcer l'effet ou pour
I'estomper.

Aprés.
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9. Réaliser des retouches
et des photomontages

Apres la retouche de portrait, retoucher
le contenu d’une photo constitue une
manipulation assez courante dans le
processus de travail de la photo. N'avez-
vous jamais voulu rendre votre photo
plus nette pour faire ressortir certains
détails ou, au contraire modifier la
profondeur de champ pour atténuer
certains éléments moins importants
ou encore éliminer des éléments

indésirables qui encombrent votre prise

de vue ou les remplacer par d'autres

provenant d'une autre prise de vue.

Toutes ces manipulations (et quelques
autres), facilement réalisables avec
les outils et les divers commandes ou
filtres de Photoshop, sont détaillées
dans les ateliers qui suivent, elles vous
permettront d'améliorer le contenu
de votre photo en n'en conservant que

le meilleur.
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Améliorer
la netteté en
accentuant
les détails

ETAPE 1: Accentuation

Pour commencer, si vous sou-
haitez appliquer le filtre de ma-
niere dynamique, convertissez le
calque (ou lI'ensemble de calques
ou le document aplati) en objet
dynamique par la commande du
menu Filtre ou celle affichée dans
le menu contextuel déroulé sur le
nom du calque dans la panneau
Calques comme dans la copie
d’écran ci-contre.

ETAPE 2

Une fois le calque converti en objet
dynamique, dans le menu Filtre,
puis Renforcement, lancez le filtre
Accentuation.

Le filtre affiche la fenétre de para-
métrage ci-contre. Il faut y défi-
nir les valeurs de Gain (environ
80 a100 pour une basse résolu-
tion (72 ppp) et 150 a 200 pour
une haute résolution (300 ppp))
selon la résolution de limage et
de Rayon (voisin de 1 a 1,3 selon
l'effet voulu).

Suite G une numérisation par un scanner ou apres différents traitements
Photoshop, une photo peut manquer de piqué. Une derniére manipula-
tion avant impression ou une utilisation pour le Web peut étre néces-
saire, il s‘agit du renforcement de la netteté. Cette opération se réalise
de différentes facons, nous allons en voir trois (et une quatrieme pour la
version CC). Toutes peuvent se réaliser de maniére dynamique.

1 / ¢4 Calgue d'aprés l'arriére-plan...

Dupliquer le calque...
Supprimer le calque

"
Convertir pour les flires dynamiques
Galerie de filtres...
. A 4
Flou >
Pixellisation =
Rendu >
i cain-[100 %
> Encore plus net

Netteté optimisée... Rayon |12 Pinels
Digimare > Plus net

Réduction du tremblement... Toe
Rechercher les filtres en ligne... r o J
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Leannd-
Flow
Pixe!lisation
Rendu
Renforcement
Vidéo
Divers

v

Digimare

[\ den ]
{ s pou Itres o -
Galerie de filtres...

Ll " LA
—

Accentuation...
Contours plus nets

Netteté optimisee.

Réduction du tremblement...

Rechercher les filtres en ligne...
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ETAPE 3

Une fois validé, le nom du filtre
sera listé dans le panneau Calques.
Pour amoindrir I'impact du filtre
sur les couleurs de I'image et pour
que celui-ci n'affecte que les tons
qui doivent étre renforcés, dans le
panneau Calques double-cliquez
sur l'icébne = (3 droite du nom du
filtre) pour afficher les options de
fusion du filtre et affecter le mode
Luminosité.

Leffet peut étre légérement
plus marqué a l'écran car il sera
amoindri par l'impression.

@B si vous avez appliqué le
filtre de maniére non dynamique et
que vous vous ravisez, annulez l'opé-
ration (38 Z[Ctr| 7]), convertissez
le calque et tapez 3€ F [Ctrl F] pour
appliquer le filtre avec les réglages
définis précédemment.

ETAPE 1 : Netteté optimisée

Au lieu du filtre précédent, une fois
le calque converti en objet dyna-
mique, dans le menu Filtre, puis
Renforcement, lancez le filtre Net-
teté optimisée.
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ETAPE 2

Dans la version CC, ce filtre a subi
des améliorations. D'une part la
fenétre d'apercu peut étre forte-
ment agrandie, et d’autre part, il
utilise un nouvel algorithme de
travail et une nouvelle option de
réduction du bruit qui le rendent
plus performant.

En pressant dans la zone daper-
¢U, VOUS pouvez comparer avant
et apres application du filtre. Les
réglages de Gain et Rayon sont
sensiblement les mémes que pré-
cédemment. Le curseur Réduc-
tion du bruit permet d'atténuer
la montée de bruit que provoque
le filtre et d'éliminer certains
artéfacts visibles avec le filtre
précédent.

ETAPE 1 : Passe-haut

Avec cette méthode, l'effet de
netteté n'affecte que les zones de
contours de l'image. Pour le créer,
appliquez le filtre Passe-haut (du
menu Filtre, puis Divers) : saisissez
une valeur de 5 px. Il faudra peut-
étre I'adapter par la suite en fonc-
tion des dimensions et de la réso-
lution de l'image (d'ou l'intérét de
I'application dynamique du filtre).
Plus la valeur est importante plus
I'accentuation sera forte, bien
gu'elle ne soit pas encore visible
pour l'instant.
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Flou gaussien XF
Convertir pour les fitres dynam
e
Renforcement > l
Vidéo »
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Maximum...
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ETAPE 2

Pour que l'effet du filtre apparaisse
correctement, il faut changer son
mode de fusion : par double-clic
sur l'icone = située a droite du nom
du filtre, affichez les options de fu-
sion et choisissez le mode Lumiére
tamisée (éventuellement, réduisez
l'opacité si l'effet est trop fort).

Mode Lumiére tamisée D! oK |
Opaché : 100 = | %

| Annuler |

M Apercu

Avec le filtre Passe-haut, il nappa-
rait pas de halo blanc autour de
certaines zones de lI'image comme
c'était le cas avec le filtre Accen-
tuation notamment.

Le fait d'améliorer la net-
teté ne régle en rien un probléme de
défaut de mise au point a la prise de
vue. Dans Photoshop, il nexiste pas
de filtre pour pallier ce probleme de
mise au point. La version CC propose
bien le filtre Réduction du tremble-
ment mais celui-ci ne permet de
corriger qu'un « bougé » lors de la
prise de vue.

lles.

Un détail : a gauche avec le filtre Accentuation
et a droite avec le filtre Passe-haut.
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ETAPE 1 :Filtre Camera Raw

Avec la version CC, le plug-in Ca-
mera Raw devient accessible sous
la forme de filtre directement dans
Photoshop avec un calque ou un
ensemble de calgues converti en
objet dynamique.

ETAPE 2

Quand le filtre est lancé (menu
Filtre/Filtre Camera Raw), la fe-
nétre du plug-in s'affiche : gérez la
netteté a partir de la rubrique Dé-
tail (&) et les curseurs Gain, Rayon,
Détail et Masquage de la partie
Netteté. Pour mieux régler ces dif-
férents paramétres, reportez-vous
a l'atelier « Renforcer la netteté des
photos » (page 61). Pour éliminer le
bruit qui pourrait étre visible suite
au renforcement, agissez sur les
curseurs Luminance et Couleur de
la zone Réduction du bruit.

@D Pour utiliser le plug-in
Camera Raw a partir d'un document
Photoshop dans une version anté-
rieure a CC (par exemple, C56), effec-
tuez les opérations suivantes.

- Enregistrez le document au format
Photoshop (.psd) et fermez-le.

- Lancezla commande Ouvrir (menu
Fichier) poury choisir le fichier que
vous venez de fermer, mais avant
de cliquer sur Ouvrir, sélectionnez
le format Camera Raw (a la place
de Photoshop) : le fichier s'ouvrira
dans la fenétre de Camera Raw et
pourra y étre traité.

- Si le document initial comportait
plusieurs calques, vous en conser-
verez l'acces sila fenétre de Camera
Raw est fermée (avec 17 ) en utili-
santl'option Ouvrir un objet.
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Selon les conditions d'éclairage et le réglage de sensibilité ISO sur
I'’APN, une photo peut comporter du bruit. Il s‘agit de pixels aléatoires
parasites qui donnent un grain coloré souvent plus important dans
les zones sombres de I'image. Photoshop propose des solutions pour
réduire le bruit.

Réduction du bruit

" Annuler )
™ Apercu

# De base | Avance

Paramétres : | Par défaut E 1By 5

Intensité : &

F-Y

Conserver les détails - (60 | %
&

Réduire le bruit de la couleur : |45 3
s

Accentuer les détails : |25 3
&

" Supprimer |'artefact JPEG
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Débruiter
une image

ETAPE 1

La photo ci-contre présente du
bruit particulierement visible
dans les parties les plus sombres
de l'image. De maniére a pouvoir
revenir sur le réglage pour l'affi-
ner ou lui associer un masque de
fusion qui limitera le filtre a cer-
taines zones, commencez par
convertir le calque de la photo
en objet dynamique par clic droit
sur le nom du calque dans le pan-
neau Calques.

ETAPE 2

Dans le menu Filtre, puis Bruit,
lancez Réduction du bruit. Ce
filtre réduit le bruit de I'image en
préservant les contours. Pour cela,
augmentez les valeurs Intensité
(qui définit la quantité de réduc-
tion du bruit) et Réduire le bruit
de la couleur (dont la valeur peut
étre élevée). Pour restaurer un peu
de netteté, ajustez Conserver les
détails et Accentuer les détails.
Une derniére option permet de
supprimer (atténuer) les artéfacts
présents dans lI'image.
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ETAPE 3

Avec le bouton Avancé de la fe-
nétre Réduction du bruit, accédez
aux réglages par couche, dans les-
quels vous retrouvez les options
Intensité et Conserver les détails ;
leurs effets viennent s'ajouter a
ceux des paramétres globaux (qui
peuvent alors étre légérement
réduits). Ces options permettent
d’insister davantage sur la couche
du bleu sur laquelle le bruit est
plus présent.

ETAPE 4

Si vous avez trop réduit le bruit de
la couleur, la photo peut sembler
légérement désaturée. Pour pal-
lier ce probléme, dans le panneau
Calques, affichez les options de
fusion du filtre (par double-clic
sur l'icone =) et choisissez le mode
Luminosité.

Si le filtre n'a pas été appliqué de
maniére dynamique, lancez la
commande Atténuer réduction
du bruit du menu Edition pour
retrouver le mode Luminosité.
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Réduction du bruit
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Un détail : a gauche
sans réduction du bruit
et a droite avec.

ETAPE 5 : Filtre Camera Raw

Au lieu d'appliquer le filtre Réduc-
tion du bruit, si vous travaillez

. avec la version CC, vous pouvez

utiliser le plug-in Camera Raw ac-
cessible sous forme de filtre (des-
tructif ou dynamique) avec un
calgue ou un ensemble de calques
converti en objet dynamique.

Quand le filtre est lancé (menu
Filtre/Filtre Camera Raw), la fe-
nétre du plug-in s'affiche : gérez le
bruit a partir de la rubrique Détail
(&) et les curseurs Luminance, Dé-
tail de la luminance, Contraste...
de la partie Réduction du bruit.
Pour mieux gérer ces différents
parametres, reportez-vous a |l'ate-
lier « Réduire le bruit » (page 60).
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Travailler la
profondeur
de champ

ETAPE 1

Dans la photo ci-contre, on sou-
haite rendre flou l'arriére-plan de
sorte que la personne au premier
plan se détache davantage et
prenne plus d'importance dans
la photo. La personne ne devant
pas étre modifiée, commencez
par la détourer pour en placer
une copie sur un autre calque.
Pour cela, activez I'outil Sélection
rapide et réglez sa taille par glis-
sement sur I'image (en enfoncant
les touches ctrl ~= [clic droit Alt]),
de préférence, celle-ci doit étre de
petite taille.

ETAPE 2

Glissez l'outil sur la personne pour
étendre la sélection qui apparait
au fur a a mesure du glissement.
Si une zone est sélectionnée alors
gu'elle ne doit pas |'étre, enfoncez
la touche ~= [Alt] et glissez l'outil ;
au contraire pour ajouter une par-
tie, glissez a nouveau l'outil.

Vous pouvez aussi activer
le mode Masque et affiner le travail
de la sélection avec l'outil Pinceau.

264

Dans certaines photos, peut étre suite a un réglage inapproprié de la
profondeur de champ, le sujet ne se détache pas toujours suffisamment
par rapport al'arriére-plan. Si, lors de la prise de vue, le probléme se régle
parfois avec un paramétrage du diaphragme, dans Photoshop, cest en
floutant l'arriére-plan seul que I'on modifiera la profondeur de champ.
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_ Amdlioer le contour. B e e e ETAPE 3
£y .m.,.® ) e e caron ) ‘ e Qe Quand la sélection est réalisée,
s A e pour obtenir une copie de son
-4 S e e contenu sur un‘c'alque, lancez la
] L et : = commande Améliorer le contour

s en cliquant sur le bouton corres-
ano pondant dans le panneau Options
de l'outil (ou par la commande du
menu Sélection). Dans la fenétre
Ameéliorer le contour, éventuel-
e lement, dans la zone Mode d‘affi-
chage, choisissez I'affichage Sur
e calque, mais surtout dans la par-
e tie Sortie, sélectionnez l'option
Nouveau calque avec masque de
fusion dans le menu Sortie vers.

Aegler le contour

e e [] ] |

Contoue progresnd - (P g | £

Contratie; rm—— [ x

Dicaloge da comtour - —p— [ 0

Sortie -
|| Ddemrimmination des ooleurs

{Semfﬂl'l | Mouveau calgue avec masgue de fusion I | |

Annuler | 3

Une fois la commande validée,
la personne apparait sur un nou-
veau calque (qui pourra étre re-
nommé), elle est détourée par un
masque de fusion qui permettra
des retouches éventuelles avec
l'outil Pinceau.

ETAPE 4

Afin que le flou s'applique correc-
tement sur tout l'arriére-plan, il
faut maintenant supprimer la per-
sonne présente sur la photo.

Pour cela, réalisez les opérations
suivantes :

— dans le panneau Calques, mas-
quez temporairement le calque
détouré par ~=clic [Alt clic]
sur son ceil ;

— activez le calque inférieur (I'ar-
riére-plan) par clic sur sonnom;

— récupérez la sélection du
masque de fusion par 3€ clic
[Ctrl clic] sur sa vignette.
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ETAPE 5

Une fois la sélection affichée, il
faut I'étendre un peu autour de
la personne en lancant la com-
mande Dilater du menu Sélec-
tion, puis Modifier : une valeur de
10 pixels sera suffisante.

ETAPE 6

Pour remplacer la personne par
une recomposition de l'arriére-
plan, lancez la commande Rem-
plir du menu Edition avec l'option
Contenu pris en compte (active
par défaut). Le résultat n'est pas
parfait mais il sera suffisant pour
l'effet que I'on souhaite réaliser. En
effet, le calque de la personne dé-
tourée sera réaffiché au-dessus et
viendra cacher les imperfections.
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ETAPE7

On va maintenant pouvoir flou-
ter l'arriére-plan, mais avant de
réaliser l'opération, supprimez la
sélection en tapant 26 D [Ctrl D] et
convertissez le calque en objet dy-
namique pour pouvoir appliquer
le filtre de maniére dynamique.

ETAPE 8

Dans le menu Filtre, puis Flou (ou
Atténuation selon la version de
Photoshop), lancez le filtre Flou
de forme (il donne un résultat plus
réaliste que Flou gaussien). Pour
le régler:

— saisissez un rayon de 15 pixels ;

— dans le menu local du filtre
(en haut a gauche des apergus
de formes), choisissez l'option
Formes et validez le remplace-
ment des formes actives ;

— sélectionnez la forme hexa-
gonale O (elle correspond le
mieux a celle d'un diapragme
d’appareil photo).
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ETAPE 9

Dans le panneau Calques, le filtre
est désormais listé. Par double-clic
sur le nom, il sera possible de
modifier son réglage. Pour mieux
visualiser le résultat, réaffichez
le calque détouré en cliquant sur
I';eil en regard de sa vignette.
Le flou apparait mais il est trop
fort sur l'arriére-plan proche de
la personne. Il faut donc ajus-
ter son application a l‘aide du
masque filtrant.

ETAPE 10

Cliquez sur la vignette du masque
filtrant pour 'activer et I'éditer (il
doit s'encadrer). Pour cela, effec-
tuez les manipulations suivantes.

— Dans le panneau Outils, acti-
vez l'outil Dégradé (lettre G).

— Dans le panneau Options de
l'outil, vérifiez que le premier
type de dégradé (Dégradé
linéaire) est sélectionné et
paramétré avec le dégradé de
blanc a noir.

— Glissez l'outil verticalement
(avec €» enfoncée) en par-
tant de I'épaule jusqu’au mi-
lieu du bras.

Alissue de ce dessin sur le masque,
le flou est estompé dans la partie
basse de I'image (vers le premier
plan). Eventuellement, recommen-
cez le tracé avec l'outil Dégradé ou
affinez le dessin avec l'outil Pin-
ceau et une opacité réduite.
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ETAPE 11

Quand le masque filtrant est cor-
rectement rempli, le flou apparait
bien positionné sur l'arriére-plan.

Pour comparer le résultat avant et
apreés |'application du flou, enfon-
cez la touche € et cliquez sur la
vignette du masque de fusion qui
détoure la personne (voir la copie
d’écran ci-dessous, a gauche):
la vignette du masque apparait
barrée d'une croix rouge et la per-
sonne n'est plus détourée. Cliquez
a nouveau pour remettre en place
le détourage.
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Créer un effet
de maquette

ETAPE 1

L'effet tilt shift fonctionne davan-
tage avec une photo (comme ci-
contre) comprenant beaucoup
de détails et prise en plongée
(position de I'ceil humain regar-
dant une maquette). De plus, il est
préférable que la photo comporte
des plans bien distincts les uns
des autres.

Avec la version CS6, le filtre n'étant
pas dynamique, créez une copie
du calque d'origine. Elle permettra
d’ajouter un masque de fusion sur
le calque flouté pour retrouver la
netteté sur certaines parties.

Avec la version CC, convertissez le
calque de la photo en objet dyna-
mique par clic droit sur son nom
dans le panneau Calques.

ETAPE 2

Avec le calque converti (ou la copie
du calque), dans le menu Filtre,
puis Flou, lancez le filtre Bascule-
Décentrement. || affiche une inter-
face qui occupe tout I'écran avec a
droite, deux onglets de paramé-
trage (Outils Effets de flou et Ef-
fets de flou) et a gauche l'apercu:
celui-ci montre une zone floue tra-
versée par deux lignes blanches en
pointillé et deux continues munies
d’un point blanc.

Dans cet atelier, nous allons voir un effet de profondeur de champ connu
sous le nom de tilt shift. Il a pour caractéristique de recréer artificielle-
ment une profondeur de champ trés courte donnant a la photo un as-
pect maquette. Cet effet est obtenu grdace a un filtre (Bascule-Décentre-
ment) qui apparait avec les versions CS6 et CC (ot il devient dynamique).

Calgue d'aprés Marriére-plan..,
Dupliquer le calgue...
Suporimer le calgue
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ETAPE 3

Les lignes en pointillé délimitent
les zones floues (en haut et en
bas de l'image), les deux autres
(continues) marquent la limite de
la zone nette (au centre). Entre les
deux types de lignes figure la zone
de fondu (flou/net).

Glissez une ligne en pointillé pour
étendre ou réduire la zone floue et
glissez la ligne continue pour ré-
gler I'étendue de la zone de fondu.
Changez |'orientation en agissant
sur les points blancs.

Paramétrez la quantité de flou
avec l'anneau noir et blanc au
centre (widget) ou avec le cur-
seur Flou de l'onglet Outils Ef-
fets de flou.

ETAPE 4

Quand le filtre est appliqué, si un
élément de limage chevauche
une zone floue et une zone nette,
(notamment ci-contre, les mats et
les drapeaux et quelques facades
de maison), éditez le masque
filtrant (ou, avec la version CS6,
ajoutez un masque de fusion au
calque flou). Pour cela, cliquez sur
la vignette du masque (elle doit
s'encadrer), activez l'outil Pinceau
et dessinez en noir (tapez D, puis
X) sur les zones qui doivent rede-
venir nettes. N'hésitez pas a dé-
border et repeindre en blanc sur
ces débords.
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ETAPE 5

Pour parfaire l'effet, par clic sur
I'icone @ du panneau Calques,
ajoutez un calque de réglage de
type Vibrance afin d'augmenter la
saturation des couleurs et les faire
correspondre a celles que l'on ren-
contre dans les maquettes.

Avec la version CC, vous pouvez
éditer le filtre (par double-clic
sur son nom, Galerie d'effet de
flou, dans le panneau Calques) et
modifier les réglages de l'onglet
Effets de flou du filtre avec les
curseurs Eclairage Bokeh et Cou-
leur Bokeh.
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Lors de prises de vue avec certains types d'objectifs, on peut réaliser des
mises au point tres rapprochées (macro) ; dans ce cas, la profondeur de
champ est trés réduite. Photoshop propose des méthodes pour recréer
cet effet, nous allons en voir une avec un filtre particulier disponible avec
les versions CS6 et CC.

ana Adobe hop CC
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Simuler une
mise au point
rapprochée

ETAPE 1

Dans la photo ci-contre, on sou-
haite simuler une mise au point
rapprochée sur le centre du visage
comme on aurait pu l'obtenir avec
un objectif de type macro.

Pour créer cet effet, le filtre utilisé
est Profondeur de champ. Il est
dynamique dans la version CC
mais pas dans CSé6. Si dans le pre-
mier cas il faut convertir en calque
dynamique pour pouvoir revenir
aux réglages du filtre, dans le se-
cond cas, pensez a créer une copie
du calque avant de le traiter par le
filtre. Dans les deux cas, il ne sera
pas utile d'éditer le masque ; en
effet, les réglages du filtre sont tels
qu’ils permettent d'en élaborer un.

ETAPE 2

Dans le menu Filtre, puis Flou,
lancez le filtre Profondeur de
champ : comme dans l'atelier pré-
cédent, l'interface du filtre occupe
tout I'écran. L'option Flou de pro-
fondeur de champ est cochée et
une épingle est placée au centre
de l'image. Elle rend floue la totali-
té de I'image selon une valeur (par
défaut 15) indiquée par le curseur
Flou (dans l'onglet a droite) ou
au centre de l'image par la partie
blanche de I'anneau.
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ETAPE 3

Dans l'exemple de la photo, pous-
sez le flou a une valeur de 30 et
glissez cette épingle sur les che-
veux en haut a droite de l'image.

ETAPE 4

Cliquez sur le front pour placer
une autre épingle, puis réglez sa
valeur de flou a 0: I'anneau de-
vient presque totalement noir et
la zone du front redevient nette.

Vous pouvez maintenant placer
d’autres épingles par copie d'une
des deux précédentes. En effet,
pour créer une autre zone de flou
(vers la joue, par exemple), enfon-
cez les touches ~= et 38 [Alt et Ctrl]
et glissez (1) I'épingle située dans
les cheveux. Pour créer une nou-
velle zone nette (par exemple,
entre la joue et le nez), enfoncez
~= 38 [Alt Ctrl] et glissez I'épingle
située sur le front (2).

Recommencez les deux manipula-
tions précédentes pour positionner
correctement les différentes zones
nettes (N) et floues (F). Lapercu
peut avoir |'aspect ci-contre. Le
réglage de certaines épingles peut
étre légerement modifié pour avoir
un flou plus réduit.
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ETAPE 5

Pour mieux visualiser I'étendue des
différentes zones floues ou nettes,
maintenez enfoncée la touche M :
I'apercu montre en blancles zones
floues et en noir celles qui sont
nettes. Sil'ensemble parait correct,
validez le filtre.

Il reste possible d'éditer le masque
filtrant (version CC) ou d'ajouter
un masque de fusion et de I'éditer
(version CS6) pour réduire I'éten-
due du filtre.

Apreés.
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Supprimer
des éléments
indésirables

ETAPE 1 : premier exemple

Dans le premier exemple ci-contre,
malgré une attente prolongée, le
conducteur de la caléche est resté
devant cette derniere. Pour I'élimi-
ner de la photo, Photoshop pro-
pose l'outil Correcteur localisé.

Afin de placer les corrections sur
un autre calque, ce qui donnera
une plus grande souplesse de tra-
vail et permettra de garder intacte
la photo initiale, ajoutez un nou-
veau calque en tapant £ = 3§ N
[ Alt CtrI N] (ou €3 8 N [ CtrIN]
pour le renommer).

ETAPE 2

Pour réaliser cette correction,
activez l'outil Correcteur localisé.
Dans le panneau Options de l'ou-
til, vérifiez que les options Conte-
nu pris en compte et Echantillon-
ner tous les calques sont cochées.

En maintenant temporairement la
touche Z enfoncée, zoomez sur la
personne a supprimer. Relachez
Z et réglez la taille de l'outil de
retouche par glissement avec les
touches ctrl ~= [clic droit Alt] en-
foncées. Cette taille, dans I'exemple
ci-contre, sera a peine plus grande
que la téte.

Dans de nombreuses photos, il n'est pas rare qu'une personne, un objet,
un élément perturbe votre composition. Nous allons voir avec quatre
exemples différentes techniques pour éliminer ces éléments indésirables.
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ETAPE 3

Glissez l'outil sur la téte, puis, sans
le relacher, sur le corps jusqu'aux
pieds pour que l'ensemble de la
personne soit recouverte de noir.
Reldchez alors l'outil : Photoshop
reconstruit la zone couverte par
des éléments avoisinants pris dans
I'arriere-plan pour faire disparaitre
la personne.

Dans le panneau Calques, la vi-
gnette du calque ajouté précédem-
ment s'est remplie de la correction.
Eventuellement, il est possible d'in-
tervenir sur ce calque pour affiner la
retouche en ajoutant un masque de
fusion par exemple, pour y travailler
avec l'outil Pinceau.

@D Le dessin avec l'outil Cor-
recteur localisé peut se réaliser en
plusieurs passages. De méme, si le ré-
sultat ne vous convient pas parfaite-
ment, n'hésitez pas a repasser l'outil.
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ETAPE 1: deuxiéme exemple

Dans la photo ci-contre, on sou-
haite éliminer le fil qui traverse
la photo. Dans ce cas, c'est éga-
lement l'outil Correcteur loca-
lisé qui sera utilisé sur un calque
ajouté. Cependant, ici, il est pré-
férable de ne pas passer l'outil en
une seule fois mais de réaliser plu-
sieurs interventions (par exemple
4 ou 5) correspondant a des zones
d'aspects plus ou moins voisins.

ETAPE 2

Par glissements successifs, trai-
tez les différentes zones. Si une
zone ne vous semble pas correc-
tement corrigée (comme peut-
étre ci-contre la zone 3), activez
I'outil Tampon par ~= clic [Alt clic],
désignez une référence juste au-
dessus ou en dessous de la zone
a rectifier et glissez l'outil sur
cette derniére.
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ETAPE 1 : troisiéme exemple

Dans les paysages de Venise, si
la gondole est un élément in-
contournable, il en est un autre
parfois présent avec moins de
charme, cest la grue de chantier
qui vient dénaturer la veduta.
Dans la prise de vue ci-contre,
ces deux éléments sont présents.
Nous allons voir comment suppri-
mer I'un d'eux.

Les corrections seront placées sur
un autre calque. Pour I'ajouter, tapez
>~ 38N [£> AltCtrIN] (ou£> 2N
[£3 Ctrl N] pour le renommer).

ETAPE 2

Pour traiter ce probléme (finale-
ment, on supprime la grue), nous
utiliserons deux outils différents. Si
vous travaillez avec une version de
Photoshop antérieure a CS6 et CC,
le premier sera l'outil Correcteur
localisé (comme pour les ateliers
précédents) ; avec les versions les
plus récentes (CS6 et CC), utilisez
I'outil Déplacement basé sur le
contenu (B8). En effet, il permet-
tra de réaliser une grande partie
du travail. Dans les deux cas, réglez
l'outil pour qu'il puisse travailler
sur tous les calques avec l'option
Echantillonner tous les calques.
A l'issue de ces premiéres manipu-
lations, il faudra également avoir
recours a l'outil Tampon pour ter-
miner le travail, mais avant, com-
mencons par ce premier outil.
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ETAPE 3

Avec l'outil ", réalisez une sélec-
tion qui entoure la partie droite de
la grue sans que celle-ci soit trop
proche de I'édifice.

Glissez la sélection réalisée dans
le ciel au-dessus de la grue: le
ciel est recomposé sur I'ancienne
position de la grue. Le panneau
Calques montre dans la vignette
du calque ajouté deux parties:
I'une correspond au contenu de la
sélection dans sa position actuelle
et l'autre au ciel corrigé situé a la
position initiale de la sélection.

Tapez la touche Efface (ou Suppr)
pour supprimer le contenu de la
sélection (c'est-a-dire la grue) et
ainsi retrouver le ciel tel qu'il était
a cet endroit avant le glissement
de la sélection.

La premiére partie du travail est
maintenant terminée, vous pou-
vez désélectionner en tapant
3¢ D [Ctrl D1

ETAPE4

Recommencez les opérations sur
la partie gauche de la grue : sélec-
tion avec l'outil "% , déplacement
de la sélection, effacement et
désélection.

Avant désélection, vous pouvez
obtenir une image telle que celle
ci-contre a droite. Méme si elle
n'est pas parfaite, la premiére par-
tie du travail est terminée, elle sera
finalisée avec le tampon.
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ETAPES

Pour terminer ce travail de sup-
pression, activez I'outil Tampon de
duplication (ou tapez la lettre S).

Dans le panneau Options, réglez
Opacité et Flux sur 100 et véri-
fiez qu’Echantillonnage a |'option
Tous les calques pour que la cor-
rection se place sur le calque ajou-
té. Par glissement (avec cirl =
[Alt clic droit] sur I'image (ou dans
le panneau affiché par clic droit
sur I'image, voir ci-contre), para-
métrez la forme de l'outil avec une
Epaisseur d'environ 5 px et une
Dureté de 100 %.

ETAPE 6

Pour retoucher le ciel a proximité
ou entre les clochers, effectuez les
opérations suivantes.

1 Définissez la référence de du-
plication (source) : enfoncez
~=[Alt] et cliquez prés de la
Zone a recomposer.

2 Glissez l'outil Tampon sur les
restes de la grue pres du clo-
cher pour les faire disparaitre :
une croix noire indique ou le
prélévement est réalisé et l'ou-
til montre ce qui a été prélevé
et va étre replacé.

3 Sivous passez a une autre zone,
ce contenu ne conviendra plus,
définissez alors une autre réfé-
rence par = clic [Alt clic].

4 Travaillez par petites touches
et changez de référence, voire
de taille d'outil, dés que néces-
saire, notamment sur le haut,
entre les clochers ou a l'inté-
rieur du déme au centre.
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Nous verrons dans un autre atelier
(page 288) comment rectifier le
haut du déme principal et ajou-
ter un peu de ciel pour assurer
cette retouche.
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ETAPE 1 : quatriéme exemple

Dans I'exemple ci-contre, bien que
I'élément fasse partie du pitto-
resque de certaines rues, on sou-
haite supprimer ce pantalon pour
rendre la vue plus classique.

Dans ce cas, la retouche est trop
délicate pour que l'outil Correc-
teur localisé donne un résultat sa-
tisfaisant. Cependant, il permettra
d’éliminer le fil électrique qui tra-
verse la rue au-dessus du panta-
lon, ce qui facilitera les corrections
ultérieures.

ETAPE 2

Comme pour les autres corrections,
commencez par ajouter un nou-
veau calque en tapant > <= 3N
[ Alt CtrIN] (ou£> 38 N [{> CtrIN]
pour le renommer).

Activez l'outil Correcteur localisé,
puis dans le panneau Options
de l'outil, vérifiez que les options
Contenu pris en compte et Echan-
tillonner tous les calques sont
cochées. Glissez l'outil (en une ou
mieux en plusieurs étapes) le long
du fil pour le faire disparaitre sur le
nouveau calque (méme de facon
imparfaite).
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ETAPE 3

Pour exécuter le reste de la cor-
rection (également sur un calque
ajouté par £ 3 N [£» Ctrl N] pour
le renommer), nous utiliserons le
filtre Point de fuite. En effet, ce
filtre permet de réaliser des cor-
rections qui suivent les lignes de
perspective de I'image.

Vous allez d’abord construire les
plans de perspective. Pour cela,
dans le menu Filtre, lancez Point
de fuite. Avec l'outil Création de
plan (B) et 'apercu suffisamment
zoomé, dessinez le premier plan
en quatre clics sur une des facades
de Iimmeuble a l'arriére-plan du
pantalon bleu.

ETAPE 4

Quand la premieére grille apparait
sur le haut de la facade, elle doit
étre bleue. Dans le cas contraitre,
ajustez un de ces angles pour
qu'elle le devienne.

Avec la grille bleue, agissez sur
les poignées latérales, supérieure,
puis inférieure pour augmenter
ces dimensions verticalement
vers le haut, puis vers le bas afin
de couvrir la totalité de la facade.
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ETAPE5

Enfoncez la touche 3¢ [Ctrl] et glis-
sez la poignée latérale droite pour
créer un plan perpendiculaire au
précédent. Vérifiez que ses lignes
suivent celles des horizontales que
définissent certaines structures du
batiment (en haut, par exemple).
Si le plan nest pas correctement
ouvert, enfoncez ~=[Alt] et modi-
fiezl'angle d'ouverture en agissant
sur la poignée latérale.

Quand le second plan est correct,
cliquez sur OK pour valider le filtre.
Les plans resteront enregistrés et
apparaitront au prochain lance-
ment du filtre. En opérant ainsi,
vous ne risquez pas de les perdre
si vous annulez le filtre suite a une
fausse manceuvre.

ETAPE 6

Relancez le filtre Point de fuite. Ac-
tivez l'outil Sélection (Z), puis, en
partant du premier plan a gauche,
glissez l'outil jusqu'au second plan
pour dessiner une sélection qui
suivra les deux plans. Si elle n'est
pas bien positionnée, tapez 3D
[Ctrl D] et recommencez-la.
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ETAPE 7

Enfoncez £ et = [{* Alt] et glis-
sez la sélection vers le bas une pre-
mieére fois ; relachez, puis glissez
une deuxieme fois pour obtenir une
nouvelle copie placée au bord de la
corniche. Toujours avec la sélection
active et les touches €3> ~= [{ Alt],
recommencez les glissements pour
créer deux autres copies sous la cor-
niche (en essayant de raccorder les
crénaux du mur). Pour la derniére,
choisissez la Correction de type
Luminance dans la partie haute de
la fenétre du filtre (les autres parties
seront ajustées ultérieurement).

@3 En cas derreurs (ou de
sélection initiale incorrecte), pour
reprendre la correction, tapez une
ou plusieurs fois 3 ~= 7 [Ctrl Alt Z]
(et 1> 38 Z [1» Ctrl Z] pour rétablir).

ETAPE 8

Pour éliminer des traces de panta-
lon sur la corniche, utilisez l'outil
Tampon du filtre Point de fuite.

Une fois l'outil activé, réglez sa
taille (environ 20 px, pour notre
exemple), sa dureté (0) et son opa-
cité (100). Si l'option Aligné n'est
pas cochée, Photoshop reprendra
toujours laméme référence, ce qui
est préférable dans notre cas. Pour
définir cette derniére, enfoncez ~=
[Alt] et cliquez & droite du panta-
lon :les limites du plan deviennent
vertes et une croix verte marque
la référence. Par petites touches,
glissez l'outil qui montre ce qu'il
duplique, sur les morceaux du
pantalon. Si nécessaire, définissez
de nouvelles références par = clic
[Alt clic]. Effectuez également une
petite correction sur l'autre plan.
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ETAPE9

Pour mieux intégrer les corrections,
ajoutez un masque de fusion sur
le calque contenant les retouches
par clic sur l'icbne B du pan-
neau Calques.

Activez |'outil Pinceau, réglez-le
avec une opacité pas trop forte
(50 %, par exemple) et passez-le
(avec le noir au premier plan) une
ou plusieurs fois sur le haut de la
facade, sur les bords des fenétres
puis sur le bas pour retrouver |'as-
pectinitial.

Si une partie du pantalon réappa-
rait, tapez X et passez le pinceau
avec le blanc au premier plan.

ETAPE 10

Pour finaliser la correction, réac-
tivez le calque des retouches par
le filtre, activez, puis passez l'outil
Densité + (%) pour assombrir cer-
taines zones ou, au contraire l'outil
Densité - (87), si la zone doit étre
éclaircie.

Ci-contre, vous pouvez voir le ré-
sultat de la retouche compléte.
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Recomposer
une image par
ajout de matiere

ETAPE 1 : agrandissement

La photo ci-contre (retouchée
dans un atelier précédent), pos-
sede un format dans un rapport
de 4/3 (ici, 1048 px par 768 px).
Afin d'ajouter du ciel et surtout le
haut du déme de I'église qui est
mangquant, nous allons agrandir
la taille de la zone de travail en
% pour préserver ce rapport 4/3
(en vue d'un redimensionnement
éventuel aux dimensions initiales).

Avant de modifier la taille de la
zone de travail, convertissez et
renommez le calque d'arriere-
plan avec la premiere commande
du menu contextuel déroulé par
clic droit sur le nom du calque
dans le panneau Calques.

ETAPE 2

Une fois le calque converti et re-
nommeé (« Fond », par exemple),
lancez la commande Taille de la
zone de travail du menu Image.
Dans la fenétre de dialogue, effec-
tuez les opérations suivantes :

— changez I'unité pour les % ;

— saisissez 110 pour la Largeur et
la Hauteur ;

— dans la grille Position, cliquez
sur la case située en bas au
centre pour créer un agrandis-
sement vers le haut et sur les
deux cotés.

288

Lors de la prise de vue, si le cadrage n'a pas été optimisé comme il aurait
du I'étre, il peut manquer un morceau a votre photo. Vous allez devoir
en recomposer une partie aprés avoir agrandi le document (zone de tra-
vail). Dans un méme exemple, nous allons utiliser plusieurs méthodes
pour recomposer la photo : remplissage basé sur le contenu, transfor-
mation et duplication d’une partie de la photo.

Calque d'aprés 'arri@re rglan.
Dupliquer le calque.
Supprimer le calque

— Convertir en objet dynamique I

i Taille actuelle : 2,25 Mo . | . -I
Largeur : 1024 pixels .
Hauteur : 768 pixels | Annuler |

I“"“""l e

Hauteur
[ Relative

Couleur d'arriére-plan de-lp-zone de travail Arriéra-plan s Ed
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ETAPE 3

Pour obtenir la sélection des
zones transparentes, commen-
cez par obtenir celle des pixels
du calque: enfoncez la touche
3€ [Ctrl] et cliquez sur la vignette
du calque Fond.

ETAPE 4

Pour définir la sélection sur les
zones transparentes, lancez Inter-
vertir du menu Sélection (au cla-

vier £ 38| [{> Ctrl 1]).

Afin de mieux gérer son remplis-
sage ultérieur, la sélection doit
légerement chevaucher l'image.
Pour cela, lancez la commande
Dilater la sélection (menu Sélec-
tion, puis Modifier) avec une va-
leur de 6 px, par exemple.

ETAPE 5

Afin de pouvoir examiner plusieurs
méthodes de recomposition de
Iimage, la sélection actuelle va étre
réduite a la partie haute de I'image.
Pour réaliser cette réduction, acti-
vez |'outil Sélection rectangulaire
(au clavier M ou € M, plusieurs
fois), cliquez sur l'icone de sous-
traction dans le panneau Options
ou, ce qui est préférable, enfoncez
la touche ~= [Alt] et tracez un rec-
tangle avec l'outil devenu iz pour
soustraire une partie comme dans
la copie d'écran ci-contre.
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ETAPE 6 : recomposition
par remplissage

La sélection comporte désor-
mais les pixels transparents qui
touchent le ciel (en haut et sur
les cotés). Pour recomposer cette
partie en utilisant les pixels du
bord de cette sélection, lancez la
commande Remplir (menu Edi-
tion ou au clavier, tapez la touche
€ Efface ou 4> Suppr) et véri-
fiez que l'option Contenu pris en
compte est active dans la fenétre
qui s'affiche.

Cliquez sur OK pour obtenir le
remplissage ci-contre, puis dése-
lectionnez en tapant 3 D [Ctr| D].

ETAPE 7 : recomposition par
transformation

Le remplissage des parties latérales
basses aurait pu étre réalisé simul-
tanément avec celui de la partie
haute ; cependant, le résultat aurait
nécessité un travail de retouche
assez important. Nous allons donc
utiliser une technique de recompo-
sition par transformation.

Pour traiter la partie droite, sélec-
tionnez la zone de pixels trans-
parents située a droite de |'image
par clic sur celle-ci avec l'outil
Baguette magique, par exemple.
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ETAPE S8

Avec l'outil Baguette magique
encore actif (ou tout autre outil de
sélection), tapez les touches flé-
chées (éventuellement, avec 4)
pour glisser cette sélection jusqu'a
ce que son bord droit touche le
bord droit de l'image.

Quand la sélection est en place,
copiez son contenu sur un nou-
veau calque en tapant 3 <)
[Ctrl Alt J] pour renommer le
calque, par exemple « droit ».

ETAPE9

Tapez 3 T [CtrIT] (ou lancezla com-
mande Transformation manuelle
du menu Edition) : des poignées
de transformation encadrent le
contenu du calque, manipulez ces
poignées de la fagon suivante.

1 Placez la souris sur la poignée
située au milieu a gauche pour
qu'elle devienne «-.

2 Amenez ce pointeur contre le
bord droit du document pour
créer la symétrie.

3 Glissez maintenant légerement
vers le centre la poignée située
le plus a gauche pour que le
poteau de la zone transformée
couvre celui du reste de l'image.

Pour affiner la correction, l'outil
Tampon peut étre utilisé afin
de rectifier certaines parties de
I'image dans la zone droite.
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ETAPE 10

Recommencez les manipulations
sur la partie manquante sur la
gauche de l'image:

1 activation du calque Fond ;

2 sélection des zones transpa-
rentes a gauche avec l'outil
Baguette magique;
déplacement de la sélection ;
copie sur un calque () ;
transformation (28 T [Ctrl T]) ;

ajustement de la transformation
par glissement des poignées.

Ici aussi, pour affiner la correction,
l'outil Tampon peut étre utilisé
afin de rectifier certaines parties
de l'image dans la zone gauche.

o bW

ETAPE 11 : recomposition par
duplication

Les bords de la photo sont main-
tenant recomposés. |l reste un
élément a améliorer : il s'agit de
la statue située en haut du déme
principal que l'on va reconstituer
par duplication de celle du déme
voisin (a défaut d'utiliser une autre
photo sur laquelle elle serait cor-
recte ; nous verrons ce type de du-
plication dans un prochain atelier).
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ETAPE 12

Avant de procéder a la duplica-
tion, ajoutez un nouveau calque
pour recevoir cette copie (tapez
4> 3€ N [ Ctrl N] pour renommer
le calque « Statue », par exemple).
Activez 'outil Tampon de dupli-
cation et vérifiez dans le panneau
Options que Tous les calques
est 'option sélectionnée dans le
menu Echantillonnage.

ETAPE 13

La statue du grand dome étant
légerement plus grande que
celle du petit, affichez le panneau
Source de duplication (par clic sur
I'icone &l du panneau Options)
pour régler les valeurs des cases
L et H a 120 %, par exemple. Ainsi
la duplication s'effectuera avec un
léger agrandissement. Définissez
alors la position de la source de
duplication par ~= clic [Alt clic] sur
la base de la statue du petit dome.

ETAPE 14

Amenez l'outil Tampon sur la base
de la statue du grand déme: il
montre ce qui va étre dupliqué
et une croix marque la position
de la source. Glissez l'outil pour
retoucher : la copie apparaitra
sur le calque Statue (ce dernier
pourra étre rectifié si nécessaire
ou partiellement masqué avec un
masque de fusion).
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ETAPE 15
Taille de I'image : 2,25 Mo lavant : 2,72 Ma) (-3
Pour redonner a la photo ses Dimensions : (=] 1024 px 768 px
dimensions initiales (dans notre Ajuster 4 : | Personnalisee 2|
exemple, 1024 px par 768 px), e N e 3l
dans le menu Image, lancez la st WD T — !
commande Taille de I'image et ity O | T Y
saisissez les valeurs voulues. e 2
| Annuler oK J
L'image initiale

et celle retouchée, puis recomposée.
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Quand vous examinez une série de clichés, vous avez sirement eu envie
de mixer les images. En effet, lors de photos de groupe, par exemple, toutes
les personnes n'ont pas la bonne pose sur la méme prise de vue ; dans une
série de portraits, le sourire ou le regard sur un cliché conviendrait mieux
aune autre photo de la série. Photoshop permet de remplacer un élément
par prélévement sur une autre photo, cest ce que décrit cet atelier.
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Remplacer un
élément par
celui issu d’une
autre photo

ETAPE 1

On voudrait garder le meilleur des
deux photos ci-contre. Dans celle
de gauche, le cadrage convient
mais les yeux sont détournés, alors
que dans celle de droite, les yeux
conviennent mais le cadrage est
trop serré. Pour réaliser le transfert
des yeux d’'une photo a l'autre, on
peut utiliser 'outil Tampon de du-
plication. En effet, celui-ci autorise
des transferts entre documents ;
de plus, il permet de transformer
la copie avant de la réaliser.

ETAPE 2

La source de duplication qu'utili-
sera l'outil Tampon sera position-
née sur la photo située a droite ci-
dessus. Cependant, les deux yeux
de cette photo n'apparaisssant
pas sur laméme horizontale, il faut
d'abord redresser I'image.

Pour cela, activez I'outil Recadrage
(lettre C), enfoncez la touche
3€ [Ctrl] : 'outil devient outil Désin-
cliner " (il aurait aussi pu étre ac-
tivé directement par clic sur l'icéne
& du panneau Options de l'outil).
Glissez-le d'une pupille a l'autre
pour obtenir le redressement de
I'image (celle-ci ne devra pas étre
enregistrée par la suite).
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ETAPE3

La duplication s'effectue avec
l'outil Tampon activé en tapant la
lettre S. Il n'est pas utile de voir les
deux photos simultanément pour
faire la duplication ; en revanche, il
faut d'abord définir la source sur la
photo source avec l'outil Tampon,
par = clic [Alt clic] sur la pupille
de l'ceil, par exemple.

Quand vous réalisez ce pointage,
le panneau Source de duplication
(affiché en cliquant sur l'icone &
du panneau Outils) indique le
nom du fichier source.

ETAPE 4

Affichez le document destination
(la seconde photo) et zoomez suf-
fisamment la zone des yeux de
la photo. Préparez la duplication
en tapant 4 2 N [{> Ctrl N] pour
ajouter un nouveau calque qui
recevra la duplication, nommez-le
«yeux », par exemple.

ETAPE 5

Placez l'outil Tampon sur l'ceil
situé a gauche de la photo et, en
enfongant les touches ctrl et =
[Alt et clic droit], agrandissez par
glissement la taille de l'outil pour
que son apercu affiche la totalité
de l'ceil qui sera dupliqué.
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ETAPE6

Pour ajuster la duplication, enchai-
nez les opérations suivantes.

— Dans le panneau Source de
duplication, cliquez dans la
case L pour que le curseur d'in-
sersion y clignote.

— Ramenez l'outil (et donc I'aper-
¢u) au-dessus de l'ezil.

— Tapez plusieurs fois la touche
Fleche vers le bas pour réduire
la taille de I'ceil dans I'apercu
(avec €7, la modification est
dix fois plus rapide).

@EITI Lutilisation des touches
fléchées permet de ne pointer le
regard que sur I'apercu et déviter de
déplacer ce dernier.

ETAPE7

Quand l'apercu du tampon a un
aspect correct, réduisez éventuel-
lement la taille de l'outil, position-
nez-le pour raccorder l'image et
la retouche. Appliquez l'outil sur
le premier ceil pour le faire appa-
raitre redressé.

Pour que I'écart entre les deux
yeux sur le document de destina-
tion soit correct, avant de passer
a l'autre ceil, définissez une nou-
velle fois la source de duplication
sur le document source par = clic
[Alt clic] sur la seconde pupille.

S'ily ades débordements lors de la
duplication, ils seront supprimés
ultérieurement ; c'est ce que nous
allons voir a I'étape suivante.
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ETAPES

Pour supprimer les débordements,
ajoutez un masque de fusion au
calque yeux en cliquant sur l'icone
EX du panneau Calques. Activez
l'outil Pinceau, puis réglez son Opa-
cité (50 %, par exemple) et sa Dure-
té (0 de préférence). Avec le noir au
premier plan et une forme de taille
voisine de celle de la pupille, passez
l'outil autour de I'ceil 2 gauche pour
effacer les débordements. Dessinez
également le tour de l'autre ceil.

A la fin de l'opération, la vignette
du masque de fusion montre en
noir les zones qui masquent les
débordements.

DD si des différences de tonalité
(ou de couleurs) sont visibles, avec
~= [Alt] enfoncé, cliquez sur I'icbne
®© du panneau Calques, pour ajou-
ter un calque de type Luminosité/
Contraste (ou Teinte/Saturation)
écrété sur le calgue inférieur. Ajus-
tez les réglages pour estomper les
différences.
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Cet atelier a pour but de montrer quelques photomontages dans les-
quels on va, par exemple, mixer progressivement deux photos, changer
I'arriére-plan d’une photo et incorporer un texte dans une photo.

Réaliser des
photomontages

ETAPE 1 : mixer deux photos

A partir des deux photos ci-contre
a gauche, on souhaite obtenir la
troisieme a droite en réalisant un
fondu entre les deux photos.

Comme vous pouvez le voir, ce
fondu a été travaillé a certains en-
droits pour mieux mixer les deux
photos. Nous verrons également
que, grace a la conversion d'une
des photos en objet dynamique,
il sera facile de la remplacer par
une autre.

ETAPE 2

Le point de départ de ce photo-
montage est une vue d’Istanbul
(que l'on veut mixer avec une vue
de Venise). Afin de pouvoir éven-
tuellement remplacer cette photo
par une autre (de mémes dimen-
sions), convertissez son calque
d’arriere-plan (par clic droit sur
son nom) en objet dynamique que
vous pouvez renommer « Photo
fond », par exemple.
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ETAPE 3

Pour placer la seconde photo : si
elle n'est pas ouverte, vous pou-
vez lancer la commande Importer
du menu Fichier (ou Importer les
éléments incorporés avec la ver-
sion 14.2) ; si la photo est ouverte
dans un autre onglet, glissez-la
avec |'outil Déplacement et la
touche £ enfoncée, sur l'onglet
de la photo précédente et rela-
chée quand elle apparait sur
cette derniére.

@IEDD Sile placement a été fait par
importation, celle-ci devra étre vali-
dée et limage apparaitra en tant que
calque dynamique.

ETAPE 4

Avant de réaliser le fondu entre
les deux images, avec l'outil Dé-
placement actif (¥8), descendez
I'image au-dessus pour amener sa
ligne d'horizon sensiblement au
milieu de la fenétre du document
(une partie de l'image inférieure
deviendra visible en haut du do-
cument). C'est la partie basse de
I'image qui restera visible une fois
le masque en place.
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ETAPE5

Pour masquer le haut de l'image
et créer le fondu entre les deux
calques, ajoutez un masque de
fusion sur le calque supérieur en
cliguant sur l'icbne BN 4y pan-
neau Calques.

Le masque est activé mais il est
blanc et ne produit donc aucun
effet; il faut le remplir avec un
dégradé de noir a blanc.

— Activez l'outil Dégradé.

— Tapez la lettre D pour réini-
tialiser les couleurs (blanc
au premier plan et noir a
I'arriére-plan).

— Dans le panneau Options de
l'outil Dégradé, effectuez un
clic droit sur la vignette de
l'outil pour choisir Réinitiali-
ser l'outil (le dégradé linéaire
devient actif).

— En partant légérement sous la
ligne d’horizon, tracez, avec
£, un petit trait vertical vers le
haut : la photo inférieure doit
réapparaitre. Recommencez si
I'aspect ne convient pas (si le
fondu est trop grand).

ETAPE 6

Dans ce montage, l'image infé-
rieure apparaft trop basse ; acti-
vez son calque et I'outil Déplace-
ment, puis en tapant les touches
Fléche vers le haut et € montez
la photo jusqu'a ce que la ligne dé-
finie par la berge devienne visible.

A ce stade, le masque de fusion
peut étre redessiné pour affiner le
fondu ; cependant, pensez a l'acti-
ver (par clic sur sa vignette) avant
de tracer le nouveau dégradé.
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ETAPE 7

Pour créer un effet particulier, on
souhaite faire réapparaitre cer-
taines parties du calque masqué.
Pour obtenir cet effet, effectuezles
manipulations suivantes.

— Ajoutez un nouveau calque au
premier plan (tapez 1> 8N
[47 Ctrl N] et nommez-le « po-
teaux », par exemple).

— Désactivez le masque de fu-
sion par 4 clic sur sa vignette
(elle apparait barrée d'une
croix rouge et le calque infé-
rieur n'est plus visible).

— Tapez S pour activer l'outil
Tampon, échantillonnez-le sur
Tous les calques.

— Définissez la source de dupli-
cation par ~=[Alt] sur un des
poteaux d'amarrage des gon-
doles et la taille de l'outil a
peine plus large qu'un poteau.

ETAPES

En partant du point de référence
mais sans = [Alt], glissez l'outil
pour dupliquer ce poteau : celui-
ci apparaitra dans la vignette du
calque (1).

Passez au poteau voisin et glissez
a nouveau l'outil pour obtenir le
deuxiéme poteau (2).

Effectuez les mémes opérations
avec les autres poteaux. Tous appa-
raitront également dans la vignette
du calque (3). Les débordements
seront effacés a I'étape suivante.
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ETAPE9

Par €3 clic sur sa vignette, réacti-
vez le masque de fusion du calque
inférieur pour mieux voir les dé-
bordements du tampon.

Pour les éliminer, ajoutez un
masque de fusion sur le calque
poteaux par clic sur l'icone B qu
panneau Calques. C'est en y pei-
gnant au pinceau en noir, que l'on
masque les parties extérieures aux
poteaux. Pour cela, opérez ainsi.

— Activez l'outil Pinceau.

— Tapez la lettre D, puis X si le
noir n'est pas la couleur de
premier plan.

— Zoomez suffisamment et ré-
glez le pinceau avec une opa-
cité forte (100) et une dureté
importante (environ 80) ; glis-
sez-le sur les bords extérieurs
des différents poteaux.

ETAPE 10

Si certaines parties des poteaux
ont été masquées, faites-les réap-
paraitre en dessinant en blanc (en
tapant la lettre X).

Une fois le masque terminé, le
montage peut avoir l'aspect ci-
contre. Si par la suite, vous sou-
haitez déplacer la photo par-
tiellement masquée, il faudra
sélectionner son calque en méme
temps que celui des poteaux pour
les repositionner simultanément.

Pour remplacer la photo inférieure
(Istanbul, dans I'exemple ci-contre)
par une autre, effectuez un clic droit
sur son nom dans le panneau
Calques et choisissez Remplacer le
contenu dans le menu contextuel.
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ETAPE 1: changer l'arriére-plan

Dans la photo ci-contre a gauche,
on souhaite remplacer l'arriére-
plan de la personne par cette vue
de Florence (a droite). Pour cela,
on procéde au détourage de la
personne que l'on place sur un
nouveau calque.

ETAPE 2

Commencez le travail en placant
les deux photos sur le méme do-
cument. Il y a différents moyens
de réaliser cette opération ; voici
les étapes de I'un d’entre eux.

— OQuvrez les deux documents.

— Dans le menu Fenétre, puis
Réorganiser, choisissez 2 vi-
gnettes verticales pour placer
les deux photos cbte a cote
comme ci-contre.

— Avec l'outil Déplacement et
la touche £ enfoncée (pour
obtenir son centrage), glissez
la photo de la personne sur la
vue de Florence.

311@3.&] 100 u., -]
Fond+ 100 =

Pour faciliter certaines opérations
ultérieures, convertissez le calque -
a l'arriere-plan en objet dyna- N
mique (par clic droit sur le nom).
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ETAPE 3

Pour démarrer le détourage, sélec-
tionnez le calque au premier plan
dans le panneau Calques ; activez
I'outil Sélection rapide et glissez-
le sur la personne pour obtenir
une premiére sélection.

ETAPE 4

La premiere sélection comporte
des éléments qui ne doivent
pas étre pris en compte (ils sont
entourés de rouge dans la copie
d'écran a gauche).

Si vous enfoncez la touche ~=
[Alt], l'outil Sélection rapide per-
met de soustraire des éléments
(un signe - au centre de l'outil
l'indique), glissez-le sur les zones a
éliminer de la sélection (n'hésitez
pas a zoomer l'image et a réduire
la taille de l'outil pour faciliter
cette soustraction).
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ETAPE 5

Pour réaliser le détourage et créer
le masque, dans un premier temps
vous utiliserez la commande Ame-
liorer le contour, puis, dans un se-
cond temps, vous dessinerez sur le
masque de fusion.

Commencez par lancer la com-
mande Améliorer le contour en
cliquant sur le bouton du panneau
Options de |'outil (ou a partir de la
commande du menu Sélection).

Dans la fenétre de la commande,
réglez deux rubriques :

— Affichage : choisissez 'option
Sur blanc (elle facilitera le tra-
vail des bords du détourage
alors que l'option Sur le calque
montrera le résultat final) ;

— Sortie : cochez l'option Décon-
tamination des couleurs, puis
augmentez la valeur Quantité.
Nouveau calque avec masque
de fusion sera sélectionné dans
le menu Sortie vers.

ETAPE®6

Avecl'outil Amélioration du rayon
1 (actif par défaut), dont la taille
se regle par glissement sur l'image
avec ctrl ~= [Alt clic droit], passez
depuis les bords de la zone détou-
rée (zone verte dans les cheveux,
par exemple) vers le blanc. Pour
éliminer une zone visible, passez
l'outil Effacement des améliora-
tions ] obtenu en enfoncant
la touche ~= [Alt]. Si elle ne dispa-
rait pas, elle pourra étre suppri-
mée par la suite en dessinant sur
le masque.
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ETAPE 7

Une fois lacommande Améliorer le
contour validée, la photo apparait
détourée et le panneau Calques
montre un nouveau calque asso-
cié a un masque de fusion. C'est ce
dernier qui peut étre rectifié si le
montage ne vous semble pas tout
a fait correct.

ETAPE 8

Pour améliorer le détourage, en-
foncez la touche ~= [Alt] et cliquez
sur la vignette du masque dans
le panneau Calques : le masque,
alors activé, s'affiche seul en ni-
veaux de gris.

Avec l'outil Pinceau, vous pou-
vez dessiner en blanc ou en noir
selon que vous souhaitez ajou-
ter certaines parties grises ou, au
contraire, les éliminer du masque.
Ci-contre, en noir, on a éliminé des
débordements du masque preés
de la joue.
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ETAPE9 )
Le détourage est maintenant ter-

miné, réaffichez la photo en cli-

quant sur sa vignette dans le pan-

neau Calques.

Pour améliorer la composition,
activez l'outil Déplacement et
glissez la personne sur la droite
du document (enfoncez éventuel-
lement la touche £ pour que le
déplacement reste horizontal).

ETAPE 10

Le calque a l'arriere-plan (partiel-
lement couvert par la personne
détourée) est un objet dynamique
(comme le montre sa vignette).
Ce dernier posséde une propriété
particuliéerement intéressante,
c'est la possibilité de pouvoir rem-
placer son contenu par un autre
issu d'un fichier différent.

Pour cela, par clic droit sur le nom
du calque dynamique dans le
panneau Calques, lancez la com-
mande Remplacer le contenu et
désignez le fichier de remplace-
ment (si possible de méme taille -
pour ‘éviter .Ies manipulations B suoorener i caue.
supplémentaires). _—

Options de fusion...

Dupliquer le calgue.,
Supprimer e calque

Convertir n objet dyn
Nouvel objet dynami
Maodifier le contenu T
L A

T ——————

Pinglliser be calaue
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ETAPE 1 : ajouter un texte

Dans le document ci-contre, com-
portant deux photos partielle-
ment mixées a l'aide d'un masque
et placées dans un groupe de
calques, on souhaite ajouter un
texte dans lequel une partie de la
photo apparaitra floue et blanchie.

Afin de pouvoir appliquer un flou
sur I'ensemble des deux calques,
commencez par sélectionner le
groupe pour le convertir en objet
dynamique par la commande du
menu contextuel déroulé sur le
nom du groupe. Cette opération
permettra également de modifier
facilement le photomontage initial
ou de le remplacer par une autre
photo (voir la fin de cet atelier).

ETAPE 2

Le flou ne sera pas appliqué di-
rectement au calque mais a une
copie de ce dernier. Pour cela,
tapez 3 ~=J [Ctr] Alt J] afin de
pouvoir renommer la copie du
calque dynamique « photo floue »,
par exemple.

ETAPE 3

Avant de devenir floue, l'image
va étre blanchie. Ce rendu peut
étre obtenu a partir des effets de
calque : par clic sur l'icbne B du
panneau Calques, affichez-en la
liste et choisissez Incrustation
couleur. Dans la fenétre de para-
metres, cliquez sur la case colorée
(rouge) pour sélectionner le blanc,
puis réglez l'opacité de l'incrusta-
tion a 40 %, par exemple.
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ETAPE4

Le flou peut maintenant étre appli-
qué. |l s'agit du Flou gaussien du
menu Filtre, puis Flou. Un rayon
de 4 pixels (plus, si la résolution
est grande) peut convenir mais il
pourra étre modifié par la suite car
le filtre est ici dynamique comme
le montre le panneau Calques qui
le liste sous les effets de calques.

ETAPE 5

Dans cette étape, on s'intéresse au
texte. Tapez la lettre T pour activer
l'outil Texte.

Dans le panneau Options de l'ou-
til, réglez I'aspect du texte avec :

— une police avec une graisse im-
portante (dans I'exemple, on a
choisi Myrad Pro Black) ;

— un corps d’environ 300 pt (pour
une image de 1024 x 768) ;

— la couleur importe peu car
elle sera recouverte par la
photo floue.

Cliquez sur l'image pour saisir

le texte voulu. Eventuellement,

repositionnez-le par glissement
avec l'outil Déplacement.
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ETAPE6

Afin que le texte se détache plus
quand il sera rempli par la pho-
to, appliquez-lui deux effets de
calque (par clic sur l'icéne # du
panneau Calques) : Ombre por-
tée et Contour (ce dernier, noir de
1 pixel, ne sera visible qu'une fois
le texte rempli par la photo).

ETAPE 7

Le texte est prét et peut désormais
servir de masque (dit d'écrétage)
sur la photo floue. Pour cela, cette
derniére doit étre positionnée au-
dessus du texte : dans le panneau
Calques, glissez la vignette de la
photo floue au-dessus de celle
du texte (au cours du glissement,
un trait noir marque son nouvel
emplacement).

Quand le transfert est fait, le texte
disparait (couvert par la photo). Il
redevient visible et écréte la photo
si vous lancez la commande Créer
un masque d’écrétage dans le
menu local du panneau Calques.

@IED Lécrétage permet de ne ar--
der visibles que les zon j
dessus des pixels non | ansparen rs=
du calque inférieur (ici, le texte). Il
s’obtient également en cliquant
sur la ligne de séparation des deux
calques avec la touche ~= [Alt] en-
foncée (le pointeur devenant ¥
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ETAPES

Pour ajouter un effet particulier,
on souhaite faire disparaitre le
texte sous une partie de la photo a
I'arriére-plan (ci-contre, le Vatican).

Pour obtenir ce résultat, il faut
affecter au calque du texte un
masque correspondant a la sélec-
tion de la partie masquante. Pour
la préparer, activez temporaire-
ment le calque a l'arriére-plan en
cliquant sur son nom et masquez
les autres (par ~= [Alt] clic sur I'ceil
du calque). Activez l'outil Sélec-
tion rapide et avec quelques glis-
sements de l'outil, sélectionnez les
batiments du Vatican (éventuelle-
ment, passez au mode Masque,
pour affiner le résultat).

ETAPE 9

La sélection étant ajustée, réaffi-
chez tous les calques par ~= [Alt]
clic sur l'eeil du calque actif, puis
cliquez sur le calque du texte pour
|'activer.

Pour que le texte reste visible a
I'extérieur de la sélection, enfon-
cez latouche ~= [Alt] et cliquez sur
l'icone de masque de fusion Bl du
panneau Calques (on aurait pu
inverser la sélection et cliquer sur
Kl sans = [Alt]).

Le texte apparait partiellement
masqué (a ce stade son masque
peut encore étre affiné) ; cepen-
dant, comme le montre le détail
ci-contre, l'effet de contour n'est
pas correctement appliqué a la
frontiére de la partie masquée.
Nous allons voir comment le rec-
tifier a I'étape suivante.
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ETAPE 10

Pour modifier ce résultat indési-
rable des effets de calque, il faut
changer les parameétres des op-
tions de fusion. Par double-clic
sur le nom du calque, affichez la
fenétre Style de calque et cochez
l'option Effets masqueés par le
masque de fusion dans la zone
Fusion avancée.

Comme le montre le détail ci-
contre, le contour disparait sur les
bords du texte, la ou il est mas-
qué. Dans le panneau Calques,
une icéne & 3 droite du nom (et a
gauche de &) indique que les op-
tions de fusion ont été maodifiées.

ETAPE 11

Le photomontage est terminé. Si
vous souhaitez déplacer le texte,
d'une part, son calque devra étre
actif (et non pas son masque) et
d'autre part, il faudra supprimer
le lien entre calque et masque en
cliquant sur le maillon (&) entre
les deux afin que le texte se dé-
place seul.

@I Ce photomontage aurait pu
étre réalisé avec d'autres méthodes,
mais celle utilisée ici présente l'avan-
tage de garder le texte totalement
éditable (par double-clic sur sa
vignette) ; il en est de méme pour ses
effets de calque (ombre et contour).
De plus, la photo initiale (le groupe
de calques) n‘a pas été pixellisée.
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ETAPE 12

Si vous souhaitez intervenir sur
le contenu de lI'objet dynamique,
double-cliquez sur sa vignette
pour afficher le document cor-
respondant (les copies d'écran
au centre montrent le document
dans lequel on a ajouté un calque
de réglage). Ce document devra
étre enregistré une fois les modi-
fications terminées pour voir le
résultat (sur les deux objets dyna-
miques) dans le photomontage.

Si, comme dans l'exemple en bas
de la page, vous remplacez la
photo par une autre (de préfé-
rence de méme taille et de méme
résolution), l'effet sera répercuté
sur la nouvelle image. Il faudra
reprendre le masque de fusion
associé au texte ou, comme dans
l'exemple ci-dessous, le désactiver
(par€» clic sur sa vignette).
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Si les retouches et les photomontages
constituent les travaux les plus récurrents
de Photoshop, celui-ci propose quelques
traitements particuliers faciles a mettre
en ceuvre, voire parfois automatiques,
qui permettront d'obtenir des effets
trés intéressants. Parmi les traitements

que nous allons examiner dans ce

10. Appliquer des traitements particuliers

chapitre, on distingue : la réalisation de
panoramiques, dans laquelle quelques
manipulations seront nécessaires pour
finaliser le travail ; la conversion d'une
image couleur en image en niveaux
de gris, puis, suite a cette conversion,
I'obtention d’un virage coloré ou d'un

virage HDR.
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Créer une photo
panoramique

ETAPE 1 : depuis Photoshop

Ci-dessous, on dispose d'une série
de cing clichés d'une vue d'un
parc, on souhaite les utiliser dans
un panoramique.

ETAPE 2

Pour lancer la création du pano-
ramique, dans le menu Fichier,
choisissez le sous-menu Automa-
tisation, puis Photomerge. Dans
la fenétre de dialogue, cliquez
sur Parcourir pour désigner les
fichiers a utiliser (il peut s'agir de
fichiers RAW non traités). En bas de
la fenétre, la fusion des images est
active par défaut ; éventuellement,
cochez les options pour améliorer
le panoramique : correction du
vignetage (assombrissement de
bords) et correction des distor-
sions engendrées par certains ob-
jectifs. Enfin, cliquez sur OK.
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Pour faire une photo panoramique, il faut prendre plusieurs clichés
d‘une vue large. Mais qui va se charger de les raccorder s'ils n'ont pas
été pris sur un trépied et de les harmoniser s'il y a quelques différences
d'exposition ou autre ? C'est Photoshop bien sar et il s'en sort trés bien
mais il faudra mettre la main a la pate pour finaliser le travail.
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ETAPE 3

A lissue du traitement, Photoshop
affiche le montage panoramique.
Le panneau Calques montre une
série de calques avec pour chacun
d’eux un masque de fusion qui
permet d'obtenir des transitions
optimisées entre chaque partie.

A la périphérie de I'image, le da-
mier montre la présence de zone
transparente. Nous allons voir
comment gérer cette zone :la sup-
primer ou la remplir.

ETAPE 4

Plusieurs solutions sont possibles
pour faire disparaitre la zone trans-
parente. La premiére consiste a
recadrer le document ; la seconde
est de remplir cette zone avec les
pixels avoisinants. C'est la solution
que nous allons examiner.

Pour la mettre en ceuvre, com-
mencez par fusionner I'ensemble
des calques (encore sélection-
nés, dans le cas contraire, tapez
36 ~= A [Ctrl Alt A]) par la com-
mande Fusionner les calques du
menu Calque (ou au clavier 3 E
[Ctrl E]). Récupérez alors la sélec-
tion des pixels du calque par 2£ clic
[Ctrl clic] sur la vignette du calque
résultant de la fusion précédente
(le curseur a |'aspect suivant %).
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ETAPE 5

Il faut la sélection des pixels trans-
parents ; elle s'obtient par la com-
mande Intervertir du menu Sélec-
tion (ou au clavier 4> 3 | [£» Ctrl 1]).

ETAPE 6

Pour que le remplissage (qui pren-
dra en compte le contenu) puisse
se faire correctement, la sélection
doit englober quelques pixels de
I'image. Pour les obtenir, déroulez
le menu Sélection jusqu’'a Modi-
fier pour choisir la commande
Dilater la sélection : saisissez une
valeur de dilatation de 5 pixels,
par exemple.

ETAPE7

Le remplissage peut étre réalisé :
lancez la commande Remplir du
menu Edition avec l'option par
défaut, Contenu pris en compte.
Désélectionnez (3£ D [Ctr| D]) pour
mieux voir le résultat.

Des ajustements sur certains bords
sont parfois nécessaires (c'était le
cas dans les angles inférieurs pour
I'exemple ci-dessous). Ils seront ef-
fectués avec l'outil Tampon sur un
calque ajouté de facon a pouvoir
effacer ou estomper les déborde-
ments avec un masque de fusion.
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ETAPE 8 : depuis Bridge
Directement depuis Bridge, vous
pouvez lancer la création du pano-
ramique. Ici, il n'est pas utile de sé-
lectionner les photos si elles sont
mélangées a d'autres. En effet,
Bridge détecte automatiquement
celles qui peuvent constituer un
panoramique et les utilise pour
le créer. Pour obtenir la photo
panoramique, le menu Outils,
puis Photoshop, propose deux
possibilités.

— La commande Photomerge :
elle affichera la commande de
Photoshop, vous pourrez y gé-
rer les options, voire supprimer
un fichier de la liste. Le pano-
ramique apparaitra ouvert a
I'issue du processus.

— La commande Traiter les col-
lections dans Photoshop:
ici, tout est automatique.
A lissue des opérations, la
photo panoramique (il peut
y en avoir plusieurs si Bridge
trouve les images voulues),
n‘apparait pas ouverte mais
figure en tant que fichier au
format PSD a co6té des images
utilisées. Vous pouvez l'ouvrir
et affiner le résultat par reca-
drage ou remplissage comme
précédemment.
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Convertir une
image en noir
et blanc

ETAPE 1

Pour convertir une image en ni-
veaux de gris, Photoshop propose
une méthode tres pratique avec un
niveau de réglage trés fin qui per-
met un contréle total de la conver-
sion, couleur par couleur. En effet,
il est possible de régler les rapports
de contraste entre les couleurs afin
de faire ressortir deux couleurs qui
correspondent a la méme densité
de noir. Cette conversion s'obtient
par un calque de réglage de type
Noir et blanc mis en place par clic
sur l'icone ® du panneau Calques.

ETAPE 2

Le panneau Propriétés montre
alors I'ensemble des couleurs de
base ; chacune d'elles est munie
d'un curseur dont le déplacement
définit la densité de noir produite
pour représenter la couleur en ni-
veaux de gris. Par défaut, c'est 'op-
tion Automatique qui est choisie.

Les images en niveaux de gris offrent un aspect artistique indéniable.
Il existe de nombreuses facons de réaliser la conversion, Photoshop en
propose une trés simple que nous allons voir en premier, nous en verrons
une seconde qui permet de simuler le tirage sur certains types de papier.
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ETAPE 3

Pour régler la composante d'une
couleur particuliéere, cliquez sur
I'icone £3 pour activer le mode de
controéle direct sur l'image (appelé
outil Réglage ciblé par sélection
automatique), puis faites glisser le
pointeur (devenu 7, puis'@) hori-
zontalement pour régler le cur-
seur correspondant a la couleur
prédominante a I'emplacement
sélectionné, en vue de l'assombrir
ou de l'éclaircir dans l'image.

Dans l'exemple ci-contre, on a as-
sombri le ciel (bleu) pour lui don-
ner un aspect plus dramatique.

Pour réaliser vos conver-
sions en niveaux de gris, pensez éga-
lement a la possibilité quoffre le Filtre
Camera Raw (applicable de maniére
dynamique avec la version CC de
Photoshop) et I'onglet TSL / Niveaux
de gris (pour plus de détails, reportez-
vous au chapitre consacré a Camera
Raw, page 52).
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Effectuer un
virage sépia

ETAPE 1 : conversion colorée

Comme dans l'atelier précédent,
convertissez l'image avec un
calque de réglage de type Noir
et blanc mis en place par clic sur
I'icéne ® du panneau Calques.

ETAPE 2

Dans le panneau Propriétés, lais-
sez les réglages par défaut de
'option Automatique ou glis-
sez les curseurs directement ou
en utilisant le réglage ciblé avec
l'outil activé par clic sur l'icéne
du panneau.

Le virage sépia constitue le réglage indispensable pour donner un as-
pect vieilli a une photo. Il est facile & obtenir dans Photoshop, il peut
étre paramétré avec la conversion en niveaux de gris ou de maniere
indépendante.
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ETAPE 3

Sans quitter le panneau Proprié-
tés, pour obtenir le virage coloré,
cochez l'option Teinte, puis cli-
quez sur la case colorée a sa droite.

La fenétre Sélecteur de couleurs
s'affiche, vous pouvez y choisir
la couleur de virage. Pour cela,
sélectionnez d'abord une teinte
dans la bande de dégradé de cou-
leurs, puis ajustez sa luminosité
(verticalement) et sa saturation
(horizontalement) dans la grande
zone d'apercu.

Pour affiner I'aspect de la photo,
vous pouvez glisser certains cur-
seurs pour éclaircir ou assombrir
certaines nuances de l'image ou
encore cliquer sur la case colorée
pour choisir une nuance plus fon-
cée ou plus claire.
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ETAPE 4 : conversion, puis
coloration

Quittez le panneau Propriétés,
sans cocher l'option Teinte: la
photo est juste convertie en ni-
veaux de gris. Pour obtenir le vi-
rage, maintenez la touche ~= [Alt]
enfoncée, par clic sur l'icone, choi-
sissez un calque de réglage de
type Couleur unie. Une premiére
fenétre d'option permet de nom-
mer le calque et surtout d'affecter
le mode Couleur.

Aprés validation, la fenétre Sélec-
teur de couleurs s'affiche : choisis-
sez la couleur de virage en sélec-
tionnant une teinte dans la bande
de dégradé de couleurs, puis en
ajustant sa luminosité et sa satura-
tion dans la zone d'apergu.

Vous pouvez a nouveau activer le
calque de réglage Noir et blanc
pour affiner, si nécessaire, la lu-
minosité de certaines nuances
de l'image.

@D Le résuitat de ce virage est
sensiblement le méme qu'avec la
méthode précédente. L'avantage ici
est peut-étre une plus grande sou-
plesse de réglage au niveau de la cou-
leur : par exemple, pour atténuer son
impact, vous pouvez réduire l'opacité
du calgue Couleur unie. De plus, en
dupliquant le calque (38 ) [Ctrl J] et
en changeant la couleur, vous pour-
rez facilement faire des tests de colo-
ration en n‘affichant que telle ou
telle teinte.

@.5ITD Si la conversion en niveaux
de gris peut se réaliser (version CC de
Photoshop) avec le Filtre Camera Raw,
il en est de méme pour le virage coloré
al'aide de longlet Virage partiel.
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Le traitement HDR permet, a partir de plusieurs photos d'une méme vue
sous des expositions différentes, de créer une image dans laquelle toutes T
les zones sont correctement éclairées (il est obtenu par le menu Fichier/ Réaliser un
Automatisation, et a été étudié page 169 de ce livre). Nous parlerons ici 2

: i . i o virage HDR
du Virage HDR, il s’agit d'un traitement qui crée des effets particuliers 5
(certains d'entre eux s‘apparentent a un pseudo traitement HDR).

ETAPE 1

La commande Virage HDR (menu
Image/ Réglages) est destructive.
De plus, son application provoque
I'aplatissement du document (fu-
sion des calques en arriére-plan).

Le virage HDR va aplatir le document.
Voulez-vous continuer 7

(o))

Sile calque a traiter par virage HDR
est un calque dynamique (comme
dans l'exemple ci-contre), annulez
le traitement et éditez ce dernier
(par double-clic sur sa vignette)
pour l'ouvrir dans un document
avec arriere-plan.

QBT Si vous souhaitez ne l'appli-
quer qu'a un seul calque (qui ne serait

pas dynamique), effectuez les opéra-
tions suivantes.

- Convertissez le calque a traiter en
objet dynamique.

- Editez cet objet dynamique qui s'ou-
vrira dans un document.

- Appliquez-lui la commande Virage
HDR ; enregistrez et fermez l'objet
dynamique.
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ETAPE 2

La fenétre de la commande Virage
HDR propose de trés nombreux
reglages. Nous ne regarderons que
quelques-uns d'entre eux obtenus
depuis le menu local Paramétres
prédéfinis. lls pourront étre per-
sonnalisés, puis éventuellement
enregistrés pour étre réutilisés.

Ci-contre et sur la page suivante,
vous pouvez voir trois effets de
virage HDR :

1 Monochromatique ;
2 Contraste élevé surréaliste ;
3 HI-KEY.

Les résultats sont variables en fonc-
tion des photos utilisées. Dans tous
les cas, n'hésitez pas a ajuster cer-
tains réglages pour les améliorer.
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11. Automatiser le travail

Le travail des photos est souvent
répétitif. En effet, il nest pas rare dans
une séance de travail d'appliquer la
méme série de traitements a plusieurs
photos. A chaque session de travail,
on peut étre amené a appliquer a
nouveau ces mémes traitements, alors
il est intéressant de les automatiser. Ces
automatisations se réalisent a plusieurs
niveaux ; la plus simple d'entre elles

consiste a ajouter un raccourci clavier

a une commande courante qui n'en
posséde pas, puis vient la création d'une
action, ou script, qui permet d'enchainer
une série d'instructions. Aprés l'action,
on peut utiliser le traitement par lots qui
appliquera une action, ou script, a une
série de photos. Pour finir, si on souhaite
traiter rapidement une photo (voire
un dossier de photos), la création d'un
droplet sera l'ultime étape et le must

dans les automatisations.
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Ajouter des
raccourcis
clavier

ETAPE 1

La conversion d’un calque en ob-
jet dynamique est une manipula-
tion trés courante. Elle est simple
a mettre en ceuvre mais nécessite
d’avoir le panneau Calques affiché
(pour le clic droit sur le nom du
calque) ou de dérouler un menu
(Calque/Objets dynamiques/
Convertir en objet dynamique
ou Filtre/Convertir pour les filtres
dynamiques). Nous allons utiliser
cette commande pour examiner la
facon d'affecter un raccourcia une
commande (méme si ici, cela ne
vous semble pas justifié).

ETAPE 2

Il n'est pas nécessaire d'avoir un
document ouvert pour créer un
raccourci. En effet, il suffit de lan-
cer la commande Raccourcis cla-
vier du menu Edition.

La premiére fois que la fenétre de
la commande apparait, elle uti-
lise les Parametres par défaut de
Photoshop. Ces derniers peuvent
étre modifiés mais pas enregis-
trés; ainsi, dés qu’un raccourci
sera ajouté, il faudra définir un
nouvel ensemble pour mémoriser
les nouveaux raccourcis.

De nombreuses commandes sont appelées en tapant un raccourci
clavier (par exemple, 3 D [Ctrl D] pour désélectionner). Certaines com-
mandes en sont dépourvues, mais rien est plus simple que d'ajouter un
raccourci.

Comvertir pour ies filtres.dynamiques

- Galerie de filtres...
Grand-angle adaptatif... NOoEA
e i . ey

Objets dynamigues
Calques video »

%P .

T

Ensemble : I__I’arﬂiugp_lrdtf_m_:du Photoshop | & oo d@

__iﬁnu[ar__ ]

Raccourcis pour | | Menus de application 3 [ Utiliser les raccourcis de couche hérités

| Raccourel Accepter

I Menu de de I

Annules

Utiliser les paramidtres par défaut

Ajouter un raccourci

Supprimer le rccourci

|bﬂ]m f Bi

Pour modifier les raccourcis clavier :

1) Cliquez sur le boutan Nouvel ensemble pour créer une copie de l'ensemble sélactionné ou
sélectionnez un ensemble & modifier,

2) Cliguez dans la colonne "Raccourci” d'une commande et appuyez sur les touches de raccourci
clavier pour le lul attribuer,

3) Enregistrez 'ensemble une fois toutes les modifications termindes,
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ETAPE 3

La fenétre Raccoucis clavier liste
les différents menus de Photo-
shop, effectuez les opérations
suivantes.

1 Cliquez sur le menu qui
contient la commande sou-
haitée (Calques, dans notre
exemple), puis sur son triangle
pour développer la liste des
commandes du menu.

2 Descendez dans la liste des
commandes jusqu’a celle vou-
lue : Objets dynamiques, puis
Convertir en objet dynamique
(si elle comporte déja un rac-
courci, il sera indiqué).

3 Cliquez sur la ligne de la com-
mande, puis sur la case blanche
qui apparait et tapez le raccour-
ci voulu (s'il y a un conflit avec
un autre raccourci un message
le signalera et deux boutons
permettront de le gérer). cli-
quez sur le bouton Accepter.

Vous pouvez définir un autre rac-
courci, puis enregister et renommer
l'ensemble des raccourcis par clic
sur licone €2 ou & de la fenétre.

ETAPE 4

Vous pouvez désormais utiliser
le raccourci en tapant la combi-
naison de touches définie dans la
commande Raccourcis clavier. Ce
raccourci est visible dans le menu
qui utilise la commande. L'en-
semble des raccourcis peut étre
associé a votre espace de travail
lors de sa conception.
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Réaliser une
action ou
un script

ETAPE 1

C'est a partir du panneau Actions
(menu Fenétres) que s'élabore une
action. Elle ne peut jamais conte-
nir une manipulation uniquement
manuelle et personnalisée, telle
un dessin au lasso ou une saisie de
texte, par exemple.

Pour commencer, ouvrez une
photo a traiter. Dans le panneau
Actions, sélectionnez l'un des
dossiers présents ou créez-en
un, par clic sur l'icéne en forme
de dossier (2), pour y ranger vos
futures actions.

ETAPE 2

Cliguez sur l'icone de création
d’action 2: hommez |'action et
affectez-lui un raccourci (utilisant
les touches de fonction F1 a F15).
Cliquez sur Enregistrer (un point
rouge apparait dans le panneau).
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Longtemps connue sous le nom de Script, cette fonctionnalité de Photo-
shop nommée Action (comme dans la version anglaise) permet de mé-
moriser un enchainement de commandes, d'actions réalisées en direct
par vous, de maniere a pouvoir les reproduire sur d'autres documents.

Nom - | premidre ciion |1 gregisirer
O
Touche de fonction ﬁ Wajunanle Commande |
Ceulpar: | = Sans
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2 sours.
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ETAPE 3

La premiére étape comportera la
création d’'un instantané du docu-
ment (obtenu par ~= clic [Alt clic]
sur l'icone ® du panneau Histo-
rique), il facilitera les retours en
arriére lors des tests ou de la mise
au point de l'action (il constituera
une sorte d'annulation).

Effectuez toutes les opérations
voulues sur la photo a partir des
menus ou des panneaux: chaque
instruction est listée sous le nom
de l'action — si I'une d'elles n‘ap-
parait pas, c'est qu'elle ne peut
pas faire partie d'une action (par
exemple, I'écriture d'un texte).

ETAPE 4

Quand toutes les opérations ont
été effectuées, arrétez |'action en
cliquant sur le carré noir 21 (ou
tapez esc [Echap]).

Si vous avez oublié une com-
mande dans l'action, cliquez sur
I'instruction qui doit précéder la
commande a ajouter et effectuez
I'une des opérations suivantes.

— Cliquez sur le bouton rond du
panneau Actions pour relan-
cer I'enregistrement, appliquez
alors la commande voulue,
puis arrétez I'enregistrement.

— Sans cliquer sur le bouton
rond, déroulez le menu local
du panneau Actions et lan-
cez la commande Insérer une
commande. Une fenétre s'af-
fiche, elle vous permet d'utili-
serle menu voulu et d'y choisir
la commande souhaitée.
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ETAPE 5

Pour qu’une action mémorise les
paramétres spécifiés lors de I'ajout
d'un calque de réglage, vous de-
vez |'ajouter par ~= [clic] sur l'icone
® etimpérativement le renommer.
Pour que la fenétre de dialogue
apparaisse lors de l'exécution
de l'action, dans le panneau, cli-
quez sur la case de la colonne de
gauche (I'icone B s'affiche).

La cofonne _de auche pré-

ETAPE 6

Pour tester l'action, ouvrez une
autre photo ou réaffichez celle
affichée dans son état initial en cli-
guantsur l'instantané du panneau
Historique. Pour lancer l'action,
cliquez sur le triangle du bas du
panneau Actions ou enfoncez 3
[Ctrl] et double-cliquez sur le nom
de I'action.

La commande Mode Bouton du
menu du panneau Actions propose
un affichage dans lequel chaque
case correspond a une action. On
en lance une par clic dessus.
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Made Bouton

Nouvelle action...
Nouvel ensemble...
Bupliquer
Supprimer
Exécuter

Acréter I'enregistrement
Réenregistrer...

Insérer une commande...

Insérer un point d'arrét...
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ETAPE 1 : un exemple d’action

Examinons un exemple concret
d‘action qui permet de préparer un
document pour un lissage de peau
selon la méthode décrite a la page
217. Dans le cadre de cette action,
si on veut qu'elle fonctionne avec
tout type de fichier, il faut démar-
rer 'action avec deux instructions
particuliéres :|'ajoutd’un calque et
la fusion d’'une copie.

1 Entapant{* # N[{> CtrIN],on
a ajouté un nouveau calque que
I'on nomme « Photo initiale ».

2 On a fusionné une copie des
calques visibles en tapant
1> 38~ E [ Ctrl Alt E].

3 Par clic droit sur le nom du
calque, on convertit le calque
en objet dynamique.

4 Entapant 3 ~=J [Ctrl Atl J], on
a dupliqué le calque, renommé
« Lissage » et on lui a appliquéle
mode Lumiére vive.

5 Avec la touche ~= [Alt] enfon-
cée, on a ajouté un calque de
réglage Négatif avec I'option
de masque d'écrétage activée.

6 On aréactivé le calque Lissage.

7 On applique le filtre Passe-haut
du menu Filtre/Divers, (valeur 5).

8 On applique Flou gaussien du
menu Filtre/Flou, (valeur 1,5).

9 Par~= [Alt] clic sur l'icone B,
on ajoute un masque de fusion
qui masque tout.

10 On sélectionne l'outil Pinceau.

11Par le menu du panneau Ac-
tions, on ajoute un message
indiquantla fin du traitement et
que |'utilisateur doit régler l'ou-
til, puis dessiner sur le masque.
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ETAPE 2

Ouvrez la photo a tester. Elle ne
comporte qu'un calque darriere-
plan. Dans le panneau Actions,
on sélectionne l'action lissage
de peau en cliquant sur son nom
et on l'exécute en cliquant sur le
triangle au bas du panneau.

ETAPE 3

Dés que l'action est terminée, le
panneau Calques montre tous les
calques ajoutés par l'action et le
message d’arrét s'affiche. Pensez
a suivre les instructions indiquées.
Ici, il s'agit de dessiner sur la peau
apres avoir réglé la taille et l'opa-
cité de l'outil Pinceau.
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Quand une action ne nécessite aucune intervention manuelle pendant
son exécution (par exemple, réglage personnalisé d’un traitement), il est
possible de l'appliquer & une série (ou lot) de photos qui doivent subir le
méme traitement. Dans Photoshop, cette opération s‘appelle un traite-
ment par lots, nous allons voir comment le mettre en place.

Séiectionner...  Macntosh HD Uversimae Desktop Sans tire-1pad
Priorité ser s instrections daction “Duwrs™
inclure tous les sous-dossiens

T Supprimer l&s bodtes de dialague doptions d'ouwerture de fichier

sur et profils

[ bes
=
S b ticeniver
Pricrlbé s les Smatritime fation nengiitres s
Dénaminazion de Achier
faempie  MooFichier il

Début dis n® de 1drie
Compatining Windowny ' ac OF Unin

Erreurs . | Arrét en cas derreur

Erregisirer sous

339

Utiliser un
traitement
par lots

ETAPE 1

Pour réaliser un traitement par
lots, il faut disposer d'une action
(nécessitant aucune intervention
durant son exécution) et une série
de photos.

Dans l'exemple ci-contre, I'action a
pour effet de transformer la photo
en image aux couleurs sépia en
ajoutant plusieurs calques. Afin de
les conserver, on a ajouté une ins-
truction qui enregistre au format
PSD. En revanche, si on ne sou-
haite pas conserver les calques, on
peut décocher cette instruction et
utiliser (cocher) la derniére ins-
truction Aplatir I'image (actuelle-
ment inactive car non cochée),

ETAPE 2

Pour mettre en ceuvre le traite-
ment par lots, dans le menu Fi-
chier chosissez le sous-menu Au-
tomatisation, puis la commande
Traitement par lots. Cette com-
mande est également accessible
depuis Bridge par le menu Outils,
puis Photoshop et Traitement
par lots. Dans les deux cas, c'est la
fenétre ci-contre qui apparait. Elle
comporte trois zones ou rubriques
Exécuter, Source et Destination.
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ETAPE 3 : Exécuter

Dans la zone Exécuter, située en
haut de la fenétre, choisissez l'en-
semble, puis I'action a utiliser pour
le traitement, si elle ne l'est pas.
Normalement, c'est la derniére
action créée qui est sélectionnée
mais vérifiez que c'est bien le cas.

ETAPE 4 : Source

Dans la zone Source, sélection-
nez les fichiers a traiter parmi les
quatre types proposés.

— Dossier: spécifiez le dossier
contenant les images a trai-
ter (éventuellement, cochez
Inclure tous les sous-dossiers).
Ci-contre, le dossier d'exemple
comporte cing fichiers.

— Importation: il s'agit de fichiers
obtenus suite a une numérisa-
tion avec scanner.

— Fichiers ouverts: le traitement
s'appliquera aux fichiers actuel-
lement affichés a I'écran.

— Bridge: option accessible pour
le traitement par lots lancé
du menu Outils/Photoshop
de Bridge.

ETAPE 5 : Destination

Dans la zone Destination, indi-
quez ce que Photoshop doit faire
des fichiers traités. Vous disposez
de trois options : Sans, Enregistrer
et fermer et Dossier.

Avec l'option Sans, les fichiers
restent ouverts a l'écran; vous
pouvez ainsi poursuivre certaines
manipulations manuellement,
voire appliquer un autre traite-
ment par lots.
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Avec l'option Enregistrer et fer-
mer, les fichiers originaux seront
écrasés sauf s'il y a incompatibi-
lité de format; c’est le cas de notre
exemple, dans lequel I'action ajoute
des calques sans l'instruction Apla-
tir I'image, ce qui rend impossible
I'enregistrement en JPEG.

Ici, il est préférable de faire
une copie du dossier contenant les
fichiers originaux afin de pouvoir
recommencer les opérations.

Avec l'option Dossier, les fichiers
seront placés dans le dossier spé-
cifié. Le format peut étre changé
avec une instruction d'enregistre-
ment (cas de notre exemple).

Cette option est utile pour chan-
ger le nom des fichiers : une ru-

Destination : | _5;
Enregistrer et fermer |

[ Sélectionner., ...iressources_photo:chap_11_traitement:02_tral It brique comportant 6 cases per-
4 Priorité sur e3 Instructions d'acton “Enregistrer sous” met de définir le nouveau nom et

g d’ajouter un numéro ; une option
Gphutc_trainée_ [ 4] + |Numéro de série a 2 chiffres I(£] +) permet de démarrer le numéro de

] Toe] s série a partir d'un chiffre a spéci-

| of I fier, ce qui s'avére pratique pour

o SR regrouper dans un méme dossier

Comj,m‘_ Swindows Piacos [tiix des fichiers issus de traitements
— . par lots effectués a partir de plu-
=B Al mendeer, 3] . = sieurs dossiers.

Copyright © 2014 Eyrolles.

I p—— ' @.EITD Cochez l'option Priorité sur
it S les instructions d‘action "Enregistrer
il sous” pour éviter que les fichiers s'en-

registrent tous avec un nom unique.

— Quand les trois rubriques (Exécu-
ter, Source et Destination) sont
réglées, lancez le traitement et
affichez le dossier de destination
pour voir le résultat. Ci-contre, on
I'a affiché dans Bridge.
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Créer un droplet
de traitement

ETAPE 1

Dans un premier temps, vous
devez créer le droplet. Cette opé-
ration se réalise dans la fenétre de
la commande Créer un droplet
(menu Fichier/Automatisation):
la rubrique Nom du droplet per-
met de choisir un nom et une
position pour le droplet (sur le
Bureau, par exemple); les autres
rubriques, Exécuter et Destina-
tion, sont identiques a celles de
la commande Traitement par lots
abordées dans l'atelier précédent.
A l'issue de cette opération, dans
le dossier spécifié, vous trouverez
I'icone du droplet.

ETAPE 2

Pour utiliser le droplet, glissez le
fichier ou le dossier a traiter direc-
tement sur l'icone du droplet. Les
fichiers traités seront placés selon
les instructions choisies dans l'ac-
tion ou dans la rubrique Destina-
tion. Le droplet ne fonctionne pas
sans Photoshop. Il pourra étre uti-
lisé sur un PC ou sur un Mac, sauf si
I'action utilise un chemin particu-
lier sur le disque.
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Le droplet est une variante du traitement par lots. Il s‘agit d'une mini-
application contenant une action : cette derniére est chargée dans
Photoshop pour effectuer le traitement et disparait ensuite.
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@ IED Laction contenue dans un
droplet n'est pas accessible. Dans
votre panneau Actions, pensez a
conserver les actions que vous avez
utilisées dans des droplets. lls vous

seront nécessaires pour recréer le dro-

pletsivous souhaitez modifier les trai-
tements queffectue l'action utilisée.
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Etape ultime : Iimpression du document.
Celle-ci peut se faire sur votre imprimante
locale ou via Internet, par un service
d'impression en ligne. Dans le second cas,
il faudra envoyer le fichier sur le serveur
distant en suivant les récommandations
du prestataire : format de fichier, taille
et résolution ainsi qu'éventuellement le
profil colorimétrique utilisé. Dans le cadre
d'une impression locale, vous devrez
définir le format d'impression, mais votre
photo doit avoir un profil colorimétrique

et, pour éviter tout surprise, l'imprimante

12. Imprimer

doit étre calibrée avec une sonde
spéciale (spectrophotomeétre) et une
mire (comportant des échantillons de
couleurs de valeurs connues) afin de créer
des profils ICC de I'imprimante (selon le
papier utilisé). Cette opération permettra
d'assurer une meilleure correspondance

entre I'image affichée et celle imprimée.

Avant de réaliser cette impression, vous
pouvez regrouper certaines photos dans
une planche-contact ; c'est par cet atelier

que nous commencerons ce chapitre.
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Créer une
planche-contact

ETAPE 1

Le panneau Contenu de Bridge,
affiché ci-contre, montre les pho-
tos que |'on souhaite réunir dans
une planche-contact. Pour créer
la planche, dans le menu Fichier,
choisissez Automatisation puis
Planche-Contact Il. La fenétre
qui s'affiche comporte trois ru-
briques : Images source, Docu-
ment et Vignettes.

Dans la rubrique Images source, si
aucun fichier n'est ouvert, choisis-
sez Dossier, puis cliquez sur Sélec-
tionner pour spécifier la position
des photos sur le disque.

Dans la rubrigue Document,
paramétrez l'aspect et les carac-
téristiques de la planche (taille,
résolution...). Chaque photo peut
constituer un calque ou l'ensemble
peut étre aplati.

Dans la rubrique Vignettes, défi-
nissez la position et le nombre
de vignettes par planche (selon
le nombre de fichiers du dossier
plusieurs planches seront créées).

Tous ces paramétres de
planche peuvent étre enregistrés en
vue d’'une utilisation ultérieure.
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La planche-contact permet de regrouper dans un méme document plu-
sieurs photos. Elle facilite le classement ou l'impression d'une série de
miniatures.

01-phato_impression_2.psd  01-photo_impression_1.psd  01-photo_impression_3.psd  01-photo_impression_4.psd

5 dléments

— — Planche contact II »
) -
Utiliser Dossier - |:.|
...aphe/ressources_phato/chap_12_impressi [ Annuler
[inclure les sous-dossiers
|l Regrouper les images par dossier
Charger.., |
Unités : om = Appuyez sur la
Largeur i
g oy
Résolution : ]240 pixels/pouce |~
‘ Mode : Couleurs RGB |~ |
pofondeur
Profl colorimetrique : [sRGB IEC61966-2.1] < |
[+ Aplatir tous les calques
| Importer: | hori I I-=; ¥/ Utiliser ['espacement mmtiﬂuel
| Colonnes : EI Verticale : im]
Rangées : I:I Horizantale : [0,035 cm |
[_]Rotation pour une meilleure adaptation
[~ Utiliser le nom du fichier en légende — i ———]
li’_{,FulIm:]Minimm | = || Requt :"tP‘ |
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0] -pehasby_imiprension_ |

(0] -pbuesbes_imupeasion_3

peid

pndd
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ETAPE 2

Pour obtenir la planche-contact,
cliquez sur OK. Dans I'exemple
utilisé, la planche comporte les
qguatre images initiales avec le
nom du fichier en bas de cha-
cune delles.
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Imprimer
une photo

ETAPE 1

Pour anticiper le résultat de I'im-
pression avant d’envoyer les don-
nées a l'imprimante, vous pouvez
demander a Photoshop de simuler
les couleurs a I'écran.

Pour cela, dans le menu Affichage,
choisissez Format d'épreuve, puis
Personnalisé. La fenétre Person-
naliser les conditions d'épreu-
vage s'affiche, elle comporte le
menu Périphérique de simulation
qui propose une liste de profils;
sélectionnez celui de votre impri-
mante. En validant, la commande
Couleurs d'épreuve est lancée:
I'écran simule les couleurs de
I'image imprimée.

@I Vous pouvez enregistrer ces
conditions d'épreuves, puis en pré-
parer d'autres (avec d'autres profils
pour différents papiers, par exemple)
et les enregistrer. Le sous-menu For-
mat d'épreuve listera ces fomats et
leur acceés sera plus rapide.
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Votre écran est calibré, la gestion des couleurs de Photoshop a attribué
un profil a votre image (par exemple, Adobe RVB) et votre imprimante
possede le profil ICC correspondant au papier utilisé, alors vous n‘avez
plus qu'a imprimer.

Condition d'épreuve personnalisée : | |mpnmaﬂte-gioss;pa.p!r . 0 oK
[t e _ Aonuler |
Périphérique de simulation : | Epson Printer
|| Conserver les numéros RVE Charger...
Mode de rendu : | Perception E'.‘F!-é:'%t_[-!_':
[ Compensation du point noir ™ Apercu

Options d'affichage (a I'écran)
Simuler ia teinte du papier

Simuler |'encre noire

[ Affchage
Couleurs d'épreuve Y Femennute-
Couleurs non imprimables ©RY Espace de travail CMIN
Format des pixels > Plague de travall Cyan
rrection du format des pixels Plague de travall Magenta
tions d'aperg Plague de travail jaune
Plague de travail Noir
Zoom avant R+ Plaques de travall CM)
Foam. ~rribre -

RVE Macintosh hérité (Camma 1.8)
RVE Internet standard (SRCB)
RVB Moniteur

Dyschromatopsie - Protanopie
Dysct psie - Deuté pl

 imprimante-glossy paper

imprimante-Premium paper
imprimante~Ultra smooth paper
ISO_coated V2
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Talle de Mimage - 4 47 Mo (st | 4,17 Ma)
Dismenalans . = 1436 pa = 1077 pu
Aprtes b Peruonnabube
= -

= Maceor : 111,95

Miiimdtres

Mty

Riésalution |80
o Rbbcrantiionnage | Automatigus

Pals | pouce

L "
y

Taille sciualle 4,42 Mo 2/,"
“Largewr : 152 men

Mawteue | 113,98 mm Annder

Moweele talle 196 Mo
Largmur - (152

Coples - [1

Disposition (3 (8

Paramitres dimpression...

|| ¥ Gestion des coubeurs
Pensez & désactiver la gestion des coubsurs
dand La bofte de dialogue des parametres dImpretaion.

Profil du document © SRCE IECE 1 966-2.1
Traiternent des couleurs - Lanser Photoshop gérer les couleans
( Profil de Mimprimante : | Epson Printer )

Ervoryet det donndes 16 bits

imprestion normale

Mode de rendu - | Perception
Compensation di Boint nair
T Description
T Position et Laille
o Concord. des couleury dimpe. | [ Position
Coulturs non imprimables Haut . Cauthe

Afficher le blane pageer Annuler Terminer
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ETAPE 2

Si les dimensions de l'image ne
correspondent pas aux dimen-
sions du papier utilisé (comme
ci-contre, I'image fait 146,69 mm
par 109,96 mm, pour une impres-
sion de 152 x 102 ou 6" par 4"),
utilisez les commandes du menu
Image pour les adapter : Taille de
I'image (1 pour ramener la largeur
a 152 mm), puis Taille de la zone
de travail (2 pour rogner la hau-
teura 102 mm).

Si vous avez une série
d'images a préparer, pensez a créer
une action pour automatiser ce tra-
vail (s'il y a rognage, cliquez sur la
premiére colonne de l'instruction
Taille de la zone de travail pour per-
sonnaliser la fenétre de dialogue qui
s'affichera).

ETAPE 3

Dans le menu Fichier, lancez la
commande Imprimer pour voir la
fenétre ci-contre.

Dans lazone Configuration de I'im-
primante, sélectionnez votre im-
primante, puis, a I'aide du bouton
Paramétres d'impression, la taille
et le type du papier (mat, glacé...).

Dans la zone Gestion des cou-
leurs et son menu Traitement des
couleurs, sélectionnez Laisser
Photoshop gérer les couleurs,
puis le profil de l'imprimante dans
le menu correspondant. Enfin vali-
dez I'impression.

@IED En l'absence de ce profil,
choisissez l'option Laisser I'impri-
mante gérer les couleurs (ce sont les
profils génériques de l'imprimante
qui seront utilisés).
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accentuer 256

action (script) 334

ajout de matiére 148, 288
ajouter un sourire 250
album 8

améliorer la silhouette 252
apercu des photos 9

atténuer les taches
de rousseur 211

automatisation 331
automatiser une correction 86

_

balance des blancs 32, 35
blanc (convertir en noir et) 52

Index

blanchir les dents 238
booster les couleurs 46
Bridge 1

bruit 60, 261

ESSSSSS

calque
de retouche 94

deréglage 97
master 98

Camera Raw 25, 28

cerne 202

chirurgie dentaire 241
collection 13

contraste 173

convertir (noir et blanc) 52,322
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copie de calques fusionnés 98

corriger
calque de réglage 97

couleur 183

localement 70

ombre et lumiére 159

perspective 142
couleur

booster 46

changer localement 190

corriger 183

modifier 49

raviver 188

_

dentaire, chirurgie 241

dent (blanchir) 238
diaporama 11

dimension d'image 134
distorsion de lI'objectif 58
dominante colorée 184
droplet 342

déboucher les ombres 41,175

débruiter 'image 261

e

éclairage 226
éclaircir les yeux 235
élément (supprimer) 276
équilibrer une photo 164
étiquette 16

EXIF 21

exposition 37
photo sombre 166

traitement HDR 169

|

filtre
Camera Raw 178,196

dynamique 100

forme 117

|

gestion des couleurs 160
gommer la peau 209

|

HDR 169
virage 327
image
débruiter 261
recadrer 132
redresser 137

imperfection de la peau 209
importer des photos 5

impression d’'une
photo 345, 348

information 18
instantané 162
IPTC 21

h
JPEG 2
lisser la peau 214

lots (traitement par) 339
lumiére 159
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m

masque de fusion 122
master 98
mise au point rapprochée 273

mode
masque 107

vérification 13

modifier les couleurs 49
mot-clé 18

mélanger les photos 299
métadonnée 18, 21

n

netteté 61, 222, 256

noir
convertir 52
et blanc 164

nom (changer) 23
note 16

o

objectif (distorsion) 58, 146
objet dynamique 99

ombre 226
corriger 159

déboucher 41

P

panoramique 320
parametre (Camera Raw) 28
peau (gommer les

imperfections) 209, 214
perspective (corriger) 142

photo
booster couleur 46

impression 345, 348
netteté 61
panoramique 320
piqué 44
recadrer 56, 131
redimensionner 56,131, 156
refroidir 193
réchaufffer 193
surexposée 167
photomontage 255
mélanger 299
retouche 255

piqué (améliorer) 44
planche-contact 346

plastique (améliorer la) 244
plume 117

poids de l'image 134

portrait (retouche) 78, 201
profondeur de champ 264, 270

qQr

raccourci clavier 332
raviver les couleurs 188
RAW 2

recadrer 54, 56,131,132

recomposer
image 151

photo (ajouter matiere) 288
redimensionner 56,131,151, 156

redresser 54, 137
reflet 226
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refroidir une photo 193
remplacer un élément 295
renforcer netteté 61, 222

retouche
calque 94

photomontage 255
portrait 78, 201

ride, ridule 202
réchauffer une photo 193

réduire le bruit 60

[ ——

script 334

silhouette (affiner) 252
sourire (ajouter) 250
sous-exposition 166
supprimer des éléments 276
surexposition 167

sélection
rapide 110

simple 104

sépia (virage) 324

_

taches de rousseur 211
teinte (sélection) 125
TIFF 2

tonalité 37

ton foncé/ton clair 175

traitement
droplet 342

HDR 169
local 103
parlots 339

travail automatisé 331

u,vyw

virage
HDR 327

sépia 324

Xxy,Z

yeux
rouges 65,192

éclaircir 235
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